
 Anno  Handlungsort(e) und Zeitrahmen Abenteuer    



Anno Handlungsort(e) und Zeitrahmen Abenteuer  

 993 BF 01.Prais 17.Reto oder 0 Hal  

 993 BF�25�Ron bis  Eff Gareth (�25�Ron bis�25�Eff) Der Feuertänzer  

 993 BF 15.Eff  Garether trauern um Kaiser Reto. R99:374  

 993 BF   Eff� (Pra) Havena: Krönungs-Fackelzug löst Großbrand an der südlichen Parkstraße aus. DFA36  Havena:G3  A19:79  

 993 BF 11.Rah bis 13.Rah Anreise � Oblosch (alljährlich seit 916 BF) VMuD.6 Die 3 letzten Tage von Oblosch  

 993 BF�25�Rah  Lowangen (N) �(3-4 Tage) Dreiweg �(3-4 Tage) Rorwhed (1 Tag) A14 Im Zeichen der Kröte   

 993 BF  Al'Anfa: Ausbruch der Zorgan-Pocken. AsH18  RSH1:31  

 993 BF  Drôl: Aus dem Phextempel wird ein Opalhalsband gestohlen. AsH55   

 993 BF  Havena (Std) Basis84 Silvanas Befreiung  

 993 BF  Khôm-Wüste und Ruinenstadt Am Anfang der Zeit    

 993 BF  Khunchom: Bau eines Bethaus des Rastullahs. KW86  

 993 BF  Vinsalt: Amando L. Vanya hebt einen Borbarad-Zirkel aus,  AB128:11  
  aber deren Anführer Vestor entkommt.  

 993 BF  Vinsalter Oper führt das Stück "Der Schattenzauberer" auf. AB103:13  

 993 BF bis 997 BF 4 Die Schlacht von Yal-Zoggot / Der Krieg der Ströme 4  Q2:26,59  A190:142  
  endet mit Morda's Vertreibung.  

 994 BF 01.Pra bis 1010 BF Kaiser Hal - Zeit (1 Hal)  

 994 BF   Pra  Gareth (01.Pra) Der Feuertänzer  

 994 BF   Pra bis  Ron Gareth (01.Pra) � Honingen Der Schwertkönig  

 994 BF   �Per�  MR: Aranischer Fuchs raubt den aranischen Tribut. LdsS65  R99:381-383  

 994 BF   Per  Boran: Der Große Brand zerstört viele Gebäude. BuM86  RSH14:182  A178:42  

 994 BF  (um)  Havena: Arzt Wyben Berlind eröffnet Praxis. A19:32   

 994 BF  Andergast (Anreise und Burg = 1-2 Tage)   B02 Der Wald ohne Wiederkehr 

 994 BF  Ernennung Baron Dexter Nemrod zum Großinquisitor. MdSA65  

 994 BF  Festum: Ardo Stoerrebrandt schreibt "Kamele und Kalifen". MdSA85  

 994 BF  Mirham: Salpikon Salvertin erreicht per Schiff Aventurien,  AB150:8,10  Lex220  
  übernimmt die Leitung der Akademie-Bibliothek; später Dozent für Artefakte.  

 995 BF 01.Pra bis 11.Pra Gareth Answin: Verrat  

 995 BF�15.�Pra bis 20.Pra Gareth � Schloß Raulshall und Wälder (Tage) � Gareth Answin: Verrat  

 995 BF�15�Pra  Wald bei Schloß Raulshall: Ein "Eber" greift Prinz Brin an  R116:83-91  
  und verletzt Herzog Throndwig schwer.  

 995 BF�25�Pra  Gareth: Verhaftung von Sigheld von Jergansfurt und Dschelef ibn Suleiman  R116:92-95  
  als Hintermänner eines mißlungen Kaiser-Attentats.  

 995 BF  Pra~Ron Boran: Brand zerstört viele Gebäude. Lex43  

 995 BF 19.Ron bis 24.Hes 4 Tuzaker Aufstand 4 läßt Kaiser Hal niederschlagen. AB65:16  BuM86  LdsS16  RSH8:18,212  

 995 BF   Ron bis  Hes Havena (Ron) � Elburum � Jergan � Amdeggyn-Pass (um Hes) Der Schwertkönig  

 995 BF   Fir bis  Phe Wehrheim � Gareth Answin: Verrat  

 995 BF   Fir  Wehrheim: Samia von Gareth-Rabenmund stürzt zu Tode. R116:131-132  

 995 BF  Anreise � Palast Sultans Hasrabal (Tag) B05 Nedime – Tochter d. Kalifen (Solo)  

 995 BF  Aranien stellt Tributzahlung ein. A187:154  
 995 BF  Aranien erklärt seine Unabhängigkeit vom Mittelreich. LdsS16  RSH5:25,29  RSH8:18  VdF19  

 995 BF  Fasar: Akademie verbannt Liscom. AvAlm39  RSH5:25  Q6:87  

 995 BF  Havena: Eröffnung von K. Austrofs Weinhandlung. H36-37  

 995 BF  Havena: Gründung von Garos Rollfuhrwerke-Fuhrdienst. DFA54   

 995 BF  Khunchom löst sich von Aranien. Graf Istav Kulibin nimmt Fürstentitel an. KW24  Lex144  

 995 BF  Neersand: Anerkennung der Magierakademie durch die Graue Gilde. RSH10:88  

 995 BF  Perricum: Gründung des Handelshaus Marix. A190:19,103   

 995~6 BF  Al'Anfa: Alchimist Schweffel Salpross flüchtet nach Havena. A19:79   

 996 BF   Tra bis  Per� Beilunk � Bornland und Darpatien (�Tra� u. �Fir�) � Beilunk (Frühjahr) Der Dämonenmeister  
   � Warunk (Bor 996 BF) (Wochen)  

 996 BF   Bor  Warunk: Xeraan erpreßt Throndwig. TCD104  A146:63  R38:27  

 996 BF   �Ing�  Warunk: Labyrinth und Turm (1-2 Tage)   B10 In den Fängen des Dämons  

 996 BF 08.Ing bis 13/14.Ing W Festum � 5 Tage auf See und Schiff (Tag) B03 Das Schiff der verlorenen Seelen  

 996 BF     Havena: Die Schwarzen Oger von Nostria gewinnen den Imman-Pokal. A19:79   

 996 BF  Ambossgebirge Der Schwertkönig  

 996 BF  Festum: Herr Lamertien bezieht das ehemalige Haus (Kaisers) Bardo. LBW141  

 996 BF  Gareth/»Magische Rüstung«: Beim Brand verschwindet der Bibliothecar. Q6:109,119  

 996 BF  Grangor baut ein Aquädukt. FHI101   

 996 BF  Kannemünde: Die Eiserne Maske raubt eine Kogge. ItS22  

 996 BF  Nostrische Wälder: Baron Argun stirbt, sein Herrenhaus verwaist. A08:12  

 996 BF  Vinsalt: Amene III. Firdayons Krönung (als 30jährig) zur Königin. SH3:11  RdH28  

 996 BF bis 1021 BF Donnerbach (Taron von Gratenbach) Spielsteine der Götter  

 997 BF 01.Pra  Gareth: Kaiser Hal läßt sich zu einem minderen Gott erheben. Av85:23  LdsS16  RSH8:18,189,212   

 997 BF�05�Pra  W Brabak (�1�Tag) � H’Rabaal � Pyramide (1 Tag) B04 Die 7 magischen Kelche   

 997 BF   Ron  Perricum (Teilnahme an Zwölfgöttertjoste) � Schiff � Khunchom (Tage) Der Dämonenmeister  

 997 BF  Baburin Der Dämonenmeister  



 997 BF   Eff  Ferdok (N) � Große Fluss (u.a. Blutfelsenbucht (N)) B09 Der Strom des Verderbens  
  � Albenhus: Hotel »Admiral Sanin« (1.N) und Kerker (2.N)  
  � Wald und Höhle (�Tag)  

 997 BF   Tra  Gareth (Tra bis Per) � Perricum �(2 Seewochen) Selem Der Feuertänzer  

 997 BF   Tra bis  Rah Gareth � Rommilys (Phe) � Gareth Answin: Verrat  

 997 BF  �Per�  �� Anreise Thorwal �(evtl. über Phexcaer) Orklandreise (10�Std) B15 Der Spinnenwald   
    � Spinnenwald (�2 Tage)  

 997 BF 10.Per bis 20.Per Anreise Havena �(3 Seetage) Grangor (7-8 Tage) � Rückreise B23|A102 Die Bettler von Grangor  

 997 BF�15�Ing  Anreise hinter Gratenfels im Wirtshaus »Zum Schwarzen Keiler« B01 Im Wirtshaus zum Schwarzen Keiler  

 997 BF  �Ing�  � Bodir (3-4 Tage) �(�1 Tag) Grolmenstadt Gh'Orrgelmur (�1�Tag) B16 Der Purpurturm  
   und Purpurturm   

 997 BF   Ing~Rah  �� Ogerzähne �(�5 Std) Ohort (1-3 Tage) � Orkenhort � Weiterreise ... B17 Der Orkenhort   

 997 BF  Nam  Gareth: Barde Odilberts Ermordung. R116:223-224  

 997 BF  Alte Abtei im Amboss: Gründung eines Borbarad-Zirkels. A22:37  

 997 BF  Anchopal und Khunchom �(Seetage) Unau A04 Auf dem Weg ohne Gnade (Solo)  
  � Khôm-Wüste und »Zweigipfel«(Tage)    

 997 BF  Gareth: Abriß und Wiederaufbau des Tsa-Tempels. DKG14   

 997 BF  Nostria: Diebe (aus Phexcaer) plündern die Waffenkammer. RSH2:137  RSH11:14,22,24-25  Lex182  

 997 BF  Südmeer: Bannung Moruu'dal. AB151:15  A190:13,49,142  

 997 BF  Trahelien sagt sich vom MR los. LdsS16  

 998 BF 01.Pra bis 07.Pra Anreise � Gareth und Kaiserturnier   A01 Die Verschwörung von Gareth  

 998 BF 01.Pra bis 07.�Pra Gareth � Beilunk (2 Wochen) � Perricum Der Dämonenmeister  

 998 BF 01.Pra bis 13.�Tra Gareth Answin: Verrat  

 998 BF 07.Pra  Gareth Die Winde voller Trauer klagen  

 998 BF 08.Pra (um) Gareth: Ernennung Jast Gorsam zum Seneschall,  AB153:04  
  und Kunibald von Ehrenstein zum Reichsmundschenk.    

 998 BF   Pra�  Havena feiert großes Verlobungsfest auf den Wiesen vor dem Nostrianer Tor. DFA36  Havena:G3  

 998 BF   Pra  Ochsenwasserturm (Pra) � Gareth (Eff) � Wehrheim (�Fir�) � Gareth (�Per�) Der Feuertänzer  

 998 BF�25�Tra bis  Hes Rommilys � Wehrheim (Bor) � Burg Rabenmund (Hes) Answin: Verrat  

 998 BF  �Bor�  Perricum � »Seeadler von Beilunk« an Küsten Aranien � Khunchom Der Dämonenmeister  

 998 BF  �Bor� bis 1002 BF Der »Seeadler von Beilunk« unter Admiral Sanin XII vermißt die Ostküste. AB150:08  AsH18  RSH5:25  SdSA29,42  

 998 BF   Hes  Burg Rabenmund Answin: Verrat  

 998 BF bis 999 BF »Seeadler von Beilunk« an Küsten Thalusien, Echsensümpfe, Regenwald,  Der Dämonenmeister  
  und Waldinseln. Proviantbesorgung in den Häfen Port Corrad und Hot-Alem     

 998 BF  (um)  Havena: Stapellauf der Viermastkarracke »Prinzessin«. SdSA16  

 998 BF  "Entdeckung" bzw. Kartographieren des Archipels der Rochen. A190:91-92  

 998 BF  Burg Kurkum gerät durch Zauberei an Xeraans Herrschaft; Yppolita abgesetzt. AB126:26  RSH14:8,121  

 998 BF  Havena Bullen erneut Allaventurische Immanmeister. Q9:73  

 998 BF  Havena: Gründung des Waffengeschäftes »Smitt & Western«. A19:72  

 998 BF  Havena: Kauf der »Thetis« und Umbau zum Vergnügungsschiff. H35  

 998 BF  H'Rabaal: Sklavenjäger töten anscheinend die letzten Maru-Söldner. AsH19  ItS25  Lex11  

 998 BF (vor Jahren) Mengbilla: 2er Schiffbesatzungen auf Verdacht von Schwarzer Wut erschlagen. A19:10   

 998~9 BF  Frigorn: Zurbaran bezieht sein Haus, und gerät in Streit mit Lysira. E8:75   

 999 BF  Pra~Ron  (Hafen-)Stadt � Al'Anfa (Std) � Marsch und Talkessel (N) A05 Verschollen in Al'Anfa  
  � Zizirie und Dungeon (�Tag)   

 999 BF   Ron  Anwerbung und Anreise � Beilunk (N) �(7-8 Tage) "Waldtempel der Rondra" A02 Die Göttin der Amazonen  
  � Shamaham (1-2 Tage) bis (5-6 Tage) »Ogenins Hütte« u. Kurkum (1-2 Tage)  

 999 BF  Sylla: Karracke »Hedonia« bricht zur Piratenjagd auf,  A15:9-10  
  und Umwege führen zur Entdeckung eines Archipels.  

 999 BF  �Rah  Bethana: Bei Prügelei » steckt sich Meeresreiter«-Besatzung mit Schw. Wut an. A19:12  

 999 BF  �Rah  Thorwal: Drachenschiff »Geifernde Seeschlage« kehrt aus Güldenland zurück. A19:79  

 999 BF   Rah  Havena: Drei Amazonen auf der Suche nach neue Mitgliederinnen. A19:59,72   

 999 BF   Rah  Havena: Uraufführung des Dramas "Helmgerd VI" von Neres S. A19:28  

 999 BF 04.Rah  Havena: Berichterstatter Rufus Coern'her in der »Heldenzuflucht« ermordet. A19:58,61,79   

 999 BF�05�Rah  Havena/Krakeninsel: Haus des Alchimisten Schweffel Salpross explodiert. A19:79  

 999 BF 06.Rah (um) Havena: Brunnenvergiftung fordert zwei Todesopfer. A19:71  

 999 BF 07.Rah  Havena/Imman: Havena-Bullen treffen auf die Schwarzen Oger von Nostria. A19:79  

 999 BF 27.Rah (um) Havena: Brunnen vom Gift gereinigt. A19:71  

 999 BF  (um)  Kuslik: Stapellauf der Karracke »Yaquira«. SdSA52  

 999 BF  Andergast und Nostria rufen sich beide zu Königreichen aus. AB119:8  Lex25  

 999 BF  Blauer See: Lysira kehrt zu ihrem Volk zurück. E8:98  

 999 BF  Eiland der Gefahren: Karracke »Hedonia« sinkt auf einem Riff. A07:38  

 999 BF  Gareth: Erste Herausgabe des "Aventurischen Boten". Q8:15-16  

 999 BF  Havena per Kutsche nach Farlorn (N) �(�1�Tag) Frigorn (Tage) B06 Unter dem Nordlicht  

 999 BF  Havena: König Cuano ernennt Archon Megalon zum Hofalchimisten. RSH6:21  R38:83-84  

 999 BF  Methumis: Abschluß des Wiederaufbaus des alten Herzogschlosses. RdH103   

 999 BF  Im Schloß Ochsenblut spukt's (nicht mehr lange). AB137:20  VdF26,30  

 999 BF  Silas: Ein Unbekannten schenkt dem Tsatempel die Blume Malomis. RSH12:155  

 999 BF  Stadt Andergast erhält eine Werkstatt des Roten Salamanders. AB130:19  Q9:147  



 999 BF bis 1002 BF Trollzacken: Amando L. Vanya geht ins Kloster des Heiligen Hüters Ordens. AB128:11  

 999 BF bis 1002 BF »Seeadler von Beilunk« an den Küsten Maraskans (1,5 Jahre) � Festum Der Dämonenmeister  

999~1007 BF  Methumis: Herzog Thion läßt die Altstadt wiederherstellen,  SH3:51  
  beginnend mit der alten Residenz, Akademie ... Tsatempel.  

1000 BF 04.Pra  Gft. Jilaskan geht als Lehen an Trontir von Alfz. AB118:24  

1000 BF  Ron~Eff  �� Brabak �(7 Std) Ranak (3-4 Tage) � Tempel (Tag) A06|A95 Das Grauen von Ranak  

1000 BF  Ron~Eff  �� (Woche später) Brabak �(19 Tage) Schiff, Tage/Wochen auf einer Insel A07|A95 Die Fahrt der Korisande  

1000 BF 26/27.Eff bis 30.Eff Anreise � Trontsand und Therbuns Trost (1 Tag) A182.2 Fischerfest  
  �(1/2 Tage) Dorf Salzasiel und Umgebung (2 Tage bis 30.Eff) � Rückreise  

1000 BF  �Tra�  Tjolmar �(3 Tage) Sumpf, Dorfruine und See (�1�Tag) B12|A58 Die Sümpfe des Lebens (Solo)  
  � Lebensborn und Abreise  

1000 BF  �Tra�  �� Vogelinsel (1 Tag) � Insel der Rissos (3-6 Tage) A15|A95 Die Insel der Rissos  

1000 BF 03.Bor  Havena feiert Einweihung der »Prinzessin-Emer-Brücke«. DFA36  Havena:G3  RSH6:21,26,73  

1000 BF  �Per�  Havena (11 Tage, bzw. Nächte)   B20.1 Das Geheimnis des Mechanicus  

1000 BF bis  Rah Havena (1-3 Tage) B19.2 Auf Dracos Spur  

1000 BF 04.Rah bis 06.Rah Havena (3 Tage) B19.3 Das Experiment  

1000 BF  (um)  Insel Chaset: Ausrottung der Maschwongi-Utulus. A193:54  

1000 BF  (um)  Winhall: Bau eines Sperrwerks mithilfe von havenarischen Zimmerleuten. Havena:G3  

1000 BF  4 Die Seeschlacht der »Fürchtenichts« 4 südlich vor Maraskan. SdSA53  

1000 BF  Fasar: Bund des Roten Salamanders gründet Werkstatt. Q9:147  

1000 BF  Festum: Handel mit bunten Tüchern ist nur noch in Neu-Jergan erlaubt. LBW143  

1000 BF  Firunen: Firungeweihter stirbt. Der Tempel verwaist für neun Jahre. LBW78  

1000 BF  Gor-Wüste: Liscom entdeckt das Nebeltal. A168:61  (R51:30)  

1000 BF  Havena (�2�Tage) B19.1 Seuche an Bord   

1000 BF  Havena: Boronwein führt (seit vier Monaten) zu Todesopfern. B20:42-43  

1000 BF  Havena: Stapellauf mit einem Todesfall. AB24:12  Havena:G3(3)  

1000 BF  Havena: Taverne »Am Südstrand« öffnet.  AB10:1-2   

1000 BF  Mherwed � Wal-el-Morcha und Kloster (Std) � Baum und Ras Tabor (Tage) B08 Durch das Tor der Welten  
  � Kloster und Abschluß  

1000 BF  Neetha � Zyklopeninseln: Tenos (Telf), Hylpia (Drum), Hylailos (Rethis), B03|A49 Geheimnis der Zyklopen (Solo)  
    Mylamas, Phrygaios, Pailos (Teremon), Phenos � Neetha  

1000 BF  Yongustra: Untergang eines Rondra-Ordens. A193:61   

1000 BF  Zorgan (5�Tage) � Anchopal � Gorische Wüste B07 Borbarads Fluch (Solo)  

1000 BF  (ab)  Meridiana: Suche nach Uthuria beginnt. A193:9  

1000 BF  (ab)  Thalusien Sümpfe: Errichtung eines Kryptor-Tempels. A190:122  

1001 BF  �Tra�  Trallop �(1 Tag) Olat � Nebelmoor (�2�Tage) B12|A58 Der Zug durch das Nebelmoor  

1001 BF  �Fir�  �� Archipel (�10�Tage) � Pirateninsel (2-3 Tage)   A18|A95 Bund der Schwarzen Schlange  

1001 BF  (um)  Brabak erhebt Anspruch auf den Archipel der Rissos. AB166:5 

1001 BF  Andergast im 4Krieg4 mit Nostria. AB149:26  
1001 BF  Kämpfe um Joborn führen zu einer Überschwemmung. AB15:6-7  
1001 BF  Andergaster erobern Joborn. RSH2:163  

1001 BF  Thorwaler (unter Eldgrimm Oriksson) besetzen Kendrar. RSH2:12,106,137  TH12  Lex182  R38:83  

1001 BF  Neersand: Danjo T. vollendet den »Eispalast« (nivesisches Haus), und stirbt. LBW95-96  

1001 BF bis 1006 BF Methumis: Daria Vindest läßt die »Bunten Mauern« neu erstrahlen. AB46:6  FHI101  RdH103  SH3-MI20   

1001 BF bis 1011 BF Kuslik: E. Q. Eternenwacht bricht zur Suche nach der Tafel des Canyzeth auf. AB135:11  

1002 BF   Fir bis  Pra 1003 BF Thorwal (Fir�) � Gareth (Tsa bis 19.Per) � Garetien (ab 19.Per) Der Feuertänzer  
  � Darpatien (�25�Per bis�05�Ing) � Feenburg (�05�Ing)(1 Tag)  
  � Ochsenwasserturm (Ing bis 15.Pra)  

1002 BF   Tsa bis 18.Per Gareth Der Scharlachkappentanz  

1002 BF   Per  Gareth Die Winde voller Trauer klagen  

1002 BF  �Per�  Mittelreich-Stadt (»Zum lustigen Tanzbären«, Akademie/Gilde) (2 Tage) A10 Die Seelen der Magier  
  �(Kutschfahrt) � Rohezals Turm (N) � Drachenflug zur Abtei (1-2 Tage)  

1002 BF  �Ing  Gareth lädt zum Empfang der Kartographen (u.a. Raidri) ein. Der Dämonenmeister  

1002 BF 16.Ing  Havena: Gedenktag mit Festzug zum 300jähigren Jahrestag des Großen Bebens.  DFA36-37  
  Auffund der Blauen Perle.  

1002 BF   Ing bis  Rah Gareth � RS6 � Ferdok (1�Woche) � Angbar � Gratenfels � Honingen Der Dämonenmeister  
  � Winhall und Burg � Havena (Frühjahr) � Gareth � RS-2 � Trallop  

1002 BF  4 Die "Seeschlacht" der Schivone »Admiral von Seweritz« 4 vor Khunchom. SdSA53  

1002 BF  Hagen der Dunkle schreibt "Von den Thorwalern". TH26  

1002 BF  Khunchom verleiht Methelessa ya Comari das "Schwarze Auge v. Khunchom". AB123:25  

1002 BF  Neersander Osthandelskompanie meldet Konkurs an. AB100:40   

1002 BF  Riva weiht das Rathaus ein. OR62  

1002 BF  Trallop: Bärenburg erhält einen "Uhrenturm". AB149:7  HW57  

1003 BF  (um)  Ochsenwasser:Galotta geht auf seine Insel. LdsS86  

1003 BF   Pra bis �15.�Pra Trallop � Wehrheim und Burg Karmaleth � Trollpforte (12-13.Pra) � Gareth Der Dämonenmeister  

1003 BF   Pra  Darpatien: Zug der 1000 Oger verwüsten das Land. RSH9:106  

1003 BF 06.Pra bis 09.Pra (um) Anreise Kutsche und Diebe vor Wehrheim u. Fährhof (12 Std+N) A09 Mehr als 1000 Oger  
  �(Tag) Hundshof �(Tag) Ochsenried �(5,5 Std) Welse � Galottas Insel  

1003 BF   Pra  Gareth (�05.�Pra) � Trollpforte (12.Pra) � Ochsenwasser (14.Pra) Der Feuertänzer  



1003 BF 12.Pra  4 Die 1000-Oger-Schlacht / Der Zweiter Zug der Oger 4 LdsS16,84  RSH0:162  RSH6:21  RSH8:19,212  

1003 BF�15.�Pra  Gareth hält Siegesparade zur "1000-Oger-Schlacht" ab. R38:137  

1003 BF   Pra� bis �Fir� Gareth � Honingen und Havena (bis Herbst) � Winhall und Burg (bis�Fir�) Der Dämonenmeister  

1003 BF  Pra~Ron  Thalusa und Tuzak (3 Tage) �(2 Tage) Talued B11 Der Quell des Todes (Solo)  
  � Maraskan-Gebirge (�10 Tage)  

1003 BF   Pra (nach) Rommilys eröffnet ein Ogerschlacht-Museum. LdsS94  

1003 BF  Pra~Ron  Havena (1-2 Tage) und Rastburgers Haus (Std) B21 Der Fluch des Mantikors  
1003 BF  �Ron  Havena: Es spukt in Rastburgers Haus. DFA54  

1003 BF   Ron  Maraskan: Die Thalud-Quelle versiegt. RSH14:234  

1003 BF 15.Ron bis 26.Eff Winhall und Umgebung im Bann eines Werwolfs, dieser fordert sieben Opfer. A08:8,26  

1003 BF 26.Eff  Havena � Winhall und Umgebung (7. bis 15/16. Tra) � Havena A08 Der Wolf von Winhall   

1003 BF   Eff�  Gareth gibt Kostümball zu Ehren Dexter Nemrods. AB18:7   

1003 BF  �Tra�  Winhall feiert ihren "neuen" Grafen Raidri C. R38:143-144  

1003 BF   Fir�  Burg Winhall und Kriegerschule � Amboß und Rohezals Turm (2 Wochen) Der Dämonenmeister  

1003 BF   Phe  Wengenholm durch Baldur Greifax' Söldner angegriffen - und abgewehrt. LdsS103  RSH6:21  

1003 BF 09.Phe bis Tra 1004 BF Anreise Uhdenberg �(7 Tage) Bauplatz und Grüne Ebene A12 Schatten über Travias Haus   

1003 BF  �Per�  Paavi (Std) �(�5�Tage) Cor-Ruinen und Cor-Gebirge B18 Kommando 'Olachtai'  
  �(1-2 Tage) Schlange (Tag) � Rückkehr nach Paavi (�5�Tage)     

1003 BF  �Per�  Havena: Anwerbung (1 Tag) � Tauchgang und Piraten (Std)   B20.2 Die Taucherglocke  

1003 BF�03.Ing  Belhanka: Stapellauf der Karavelle »Colga na Naomh«. SdSA50  

1003 BF 03.Ing  Havena: »Colga na Naomh« startet ihre Fahrt nach Myranor. SdSA50  Q2:191  

1003 BF  Andergast: König Wendolyn VII sucht den blinden Seher auf,  AB149:26  
  und nach seiner düsteren Prophezeiung gelingt dem Seher die Flucht.  

1003 BF  Angbar verbannt einen Magier aus der Stadt. MWW196  

1003 BF  Aventurische Bote führt Elfen-Expedition in Region Salamandersteine durch. GdE30  

1003 BF  Greifenpass durch Erdbeben (für 6 Jahre) verschüttet,   
  das Dorf Goldklamm ist völlig verwüstet (um 300 Tote).  

1003 BF  Havena (Spurensuche: Tag, Schule) (Tage) B20.3 Tödlicher Wein  

1003 BF  Havena: Ludo von Hellsingen ermordet Merisa Nokin (als angeblich Vampirin). DFA37  

1003 BF  Mirham: Salpikon Salvertin steigt zum Sprecher der Schwarzen Gilde auf. AB150:9  

1003 BF  Ragnar die Rote erhält Zweimühlen-Zwerch zum Lehen. LdsS84  

1003 BF  Shamaham: Bürger stürmen den Rondratempel. RSH14:118  

1003 BF  Ysilia: Der Perainekult erhält das intakte Hauptgebäude der Bannakademie. Lex34  

1003 BF bis 1006 BF Ysilia (1003 BF) � Brabak (ab 1003 BF) Der Aschegeist  

1003 BF bis 1015 BF Brabak: Galotta versteckt sich in der Akademie. AB18:7  Q6:65  

1004 BF   Pra  Neues Reich feiert 1004 Jahre Bestehen. AB17:5,7  

1004 BF  Gareth � Kuslik (als Bote) � Greifenfurt � Gareth (1004 BF (Vermählung)) Der Dämonenmeister  

1004 BF  Gareth: Der Traviabund von Prinz Brin und Prinzessin Emer. AB119:8  LdsS19,65,128  
1004 BF  Havena: Bekanntmachung der Vermählung Brin und Emer. DFA37,88  

1004 BF  Pra~Ron Khunchom �(4-10 Tage) Thalusa (1-3 Tage) B13 Der Streuner soll sterben  

1004 BF  �Tra�  Gen Warunk �(2 Tage) Dorf �(3 Tage) Grenzdorf A13 Gaukelspiel   
  �(�10�Tage) Wehrheim (1 Tag) � Burg Rabenmund (�1�Tag)  

1004 BF  �Per�  Am Gasthaus »Zur Mondsichel« � Schwarze Sichel (N)   B14 Die Schwarze Sichel (Solo)  

1004 BF  (um)  Kuslik: Harika läßt die »Yaquiria« umbauen  SdSA52  
  und anschließend auf »Swafnir Rache« umtaufen.  

1004 BF  Hippogreif fällt Mitglied der "Bunten Schar" an. Q9:37-38  

1004 BF  Khunchom verleiht Robak von Punin das "Schwarze Auge von Khunchom". AB123:25  

1004 BF  Khunchom: Der Traviabund von Selo Kulibin und Shenny. AB119:8  

1004 BF  LF: Sirlan Freiherr von Holdan stirbt bei einem Unfall. AB115:1  

1004 BF  Notmark: Tyros Prahe wird wegen Landstreicherei verhaftet. AB17:7  

1004 BF  Paavi feiert den Wiederaufbau mit einem dreitägigen Turnier,  AB17:7  
  und im Anschluß folgt die Weihung der Steinschlange.  

1004 BF  Selem: El Hakir plündert das Hafenviertel. Q2:36  RSH3:47  

1005 BF�05�Ron  Neersand (2 N) �(3-5 Std) Spalte und Hexenhaus (2-3 Tage) B19 Menschenjagd (Solo)  
  � Wegstation »Zu den 7 Eichen« (N) � "Winzlinghausen"  
  �(�Tag) Dorf (Tage) �(3�Tage) Festum (N oder länger ...)  

1005 BF 01.Eff  Perricum: Stapellauf der »Delphin von Perricum«. Q9:138  

1005 BF   Bor  Wiese vor Havena: Aurelius führt der Ksl. Familie seinen Flugapparat vor,  AB23:11-12  
  die Vorstellung endet in einem Desaster.   

1005 BF   Fir  Aventurischer Bote erscheint nun regelmäßig (alle 4 Monate). Q8:16  (Lex32)  

1005 BF   Fir  Havena: Taverne »Am Südstrand« nach Schlägerei (kurzfristig?) geschlossen. AB19:8  

1005 BF   Fir  Kuslik feiert Bardentreffen. AB19:8  

1005 BF 12.Rah  Gareth: Kaiser Hal untersagt (per Dekret) weiter Flugversuchsapparate :) AB25:12  

1005 BF 5.Nam  Winhall: Gestüt Conchobair Die Winde voller Trauer klagen  

1005 BF  (um)  Bornland: Monster-Eber verwüstet den Besitz des Fürsten von Sirokeln. SH2-MI7   

1005 BF  (um)  Festum: Bau der Hauptwerkstatt des Roten Salamanders. SH2:24  

1005 BF  (um)  LF: Verbot des "100 Tage von Kuslik", die 150 Exemplare "verschwinden". RdH68  

1005 BF bis 1006 BF 4 Der 14./15. Grenzkrieg um den Thuransee 4 AB15:5-7  RSH2:137  

1005 BF  Anwerbung (evtl. Anreise) � Grangor (Tag) B24|A102 Die Kanäle von Grangor  



1005 BF  Anwerbung Festum � Kannemünde (1,5 Tage) �(1 Tag) Ain-es-Sobek A17 Wie Sand in Rastullahs Hand  
  �(1 Tag) Bir-es-Soltan � Unau (2�Tage) �(2 N) Flucht und Lager  
  � Chichanebi-Salzsee (�13 Tage) �(2 Tage) Keft (Tag)  
  �(�1�Tag) Unauer Berge �(�1�Tag) Keft  

1005 BF  Grangor: Stapellauf der »König Therengar«. Q2:115,172  RSH12:88  

1005 BF  Havena lockert das Magieverbot. DFA37  

1005 BF  Havena: Brand zerstört Redaktionshaus der »Havena-Fanfare«. DFA53   

1005 BF  Kuslik: Buchhändler Robert Bardun ruft den "Kurier" ins Leben. RdH82   

1005 BF  Oblarasim: Goldfunde am mittleren Oblomon verdrängen Elfen. RSH7:26  RSH13:24  

1005 BF  Raidri unterwegs in Baliho � Wehrheim u. Gareth � Trallop und Donnerbach Der Dämonenmeister  
  � Svellttal und Orkland � Nostria und Andergast � Winhall  

1005 BF  Schneefall in Al'Anfa. AsH19  

1006 BF 01.Pra bis 01.Eff Winhall �(12 Std) Arraned �(03-04.Pra) Thuransee und Thurana B25 Das große Donnersturm–Rennen  
  �(05-07.Pra) Nibquell und Beilstatt �(07-08.Pra) Joborn     
  �(08-10.Pra) Kalleth u. Eichhafen �(10-11.Pra) Andergast�(�11.�Pra) Andrafall  
  �(11-13.Pra) Anderstein und Klause �(19-21.Pra) Thasch-Berge und Yrramis  
  �(22-23.Pra) Lowangen und Neu-Lowangen �(24-25.Pra) Gashok  
  �(29-30.Pra) Nebelmoor und Donnerbach �(02.Ron) Olat / (03.Ron) Rahila  
  �(05-06.Ron) Trallop �(07.Ron) Braunsfurt und Anderath  
  �(08.Ron) Baliho, Rudein und Espen �(09.Ron) Altnorden und Menzheim  
  �(10-11.Ron) Barken undWaldsend  
  �(12-15.Ron) Wehrheim (oder (13-14.Ron) Puleth �(�15�Ron) Wagenhalt)  
  �(16-17.Ron) Gareth �(19-20.Ron) Hirschfurt und Bitani �(22.Ron) Angbar   
  �(24-25.Ron) Anpforten, Greifenpass und Gratenfels  
  �(27-28.Ron) Kefberg und Honingen �(29-30.Ron) Aran und Ortis  
  �(�01.�Eff) "Das Finale" in Winhall   

1006 BF   Pra bis �Rah Winhall (01.Pra) � Rohezals Turm und Winhall (�Rah) Der Dämonenmeister  

1006 BF   Pra~Ron 4 Die Seeschlacht auf dem Thuransee 4 (der 15./16. Grenzkrieg.) RSH2:135  

1006 BF  Andergaster erobern Joborn. RSH2:137  

1006 BF   Eff  Zyklopensee: Zyklopen versenken ein Brabaker Handelsschiff. AB22:11-12  

1006 BF   Bor  Mendena feiert die ersten Gesamtaventurischen Gauklertage. AB23:10  

1006 BF   Bor  Thorwal unterzeichnet "Friedenvertrag" zu seinen beiden Pufferstaaten,  AB23:10  
  und dabei wird der Ingval zur Südgrenze Thorwals festgelegt. Lex182  

1006 BF  �Tra�  Gareth-Anreise � Hillhaus und Thunata (�Tag)   A11 Elfenblut  

1006 BF 30.Rah  Trahelien ruft sich zum unabhängigen Königreich aus. LdsS16  ItS41-42  

1006 BF  Grangor: Drachentempel (der Rondra) brennt ab, der Geweihte stirbt. RdH91  RSH12:108  A102:93,100  

1006 BF  Waldweg zw. Gareth - Donnerbach �(3 Tage) Blautann (Jahreswende: 1.Pra) B22 Hexennacht   
  � Hexenhaus (Std) Suche und Hütte Hühnerbein (2-9 Std)  

1006 BF  Walsach-Pirat Kees ter Spoorke stirb, und darauf zerbricht seine Bande. LBW98  

1006 BF  (ab)  Brabak: Tarlisin (etwa 20 Jahre alt) wird Galottas Schüler. TCD73,75,77  R51:51  

1007 BF   Pra  Rommilys feiert 6tägiges Imman-Turnier: Die "Schlacht von Rommilys". AB25:9-11  

1007 BF bis  Bor Silas: Seit Monaten mysteriöse Diebstähle (durch dressierte Kolkraben). AB26:11  

1007 BF   Bor  Altzoll � Trollzacken und Wolkenkopf � Altzoll   Einen Drachen zu töten  

1007 BF   Bor  Ask: Wahnfried erbt Titel und Güter seines verstorbenen Vaters Cordovan. LBW158  

1007 BF   Bor  Havena: Tronde besucht die Stadt, bzw. Cuanu ui Bennain. AB26:11  

1007 BF 23.Eff  Nostria, Pavillon und Dorf (�1�Tag) �(3 Seetage) Thorwal (1 Tag) A16 Liebl. Prinzessin Yasmina (Solo)  
  �(4 Tage) Daspota (�5 Tage) � Rückfahrt Thorwal und Nostria (4 Tage)   

1007 BF 24.Hes bis 07.Ing SS Thorwal (bis 04.Fir) � Olport (07-14.Fir) � Tal d. Donnerwanderer (�02.�Tsa) A21|A90 Folge dem Drachenhals  
   � "Grab im Eis" (15.Tsa) � Himmelsturm (18-29.Tsa) � Frigorn (11-16.Phe)  
   � Norburg (24-27.Per) � Festum (07.Ing)  

1007 BF  Nordlande: Phileassons Gruppe entdeckt den Himmelsturm. RSH7:28  

1007 BF  �Phe  Winhall � Weiden und Blautann Der Dämonenmeister  

1007 BF  �Phe  Weiden: Riesenlindwurm überfällt seit Wochen die Viehherden. AB27:11 (siehe R09.4 :))  
  Herzog Waldemar verscheucht das Biest aus der Schwarzen Sichel ...     

1007 BF 05.Phe  Havena: Zerstörung von Archon Megalons Labor, der Druide verschwindet. AvAr1:15  RSH6:21,26  VdF98  AFdZ:AB1  

1007 BF 07.Ing bis 04.Eff 1008 BF SS Festum (bis 11.Ing) � Vallusa (bis 19.Ing) � Ysilia (�24.�Ing) A23|A90 Auf der Spur des Wolfes  
   � Mendena (17-22.Rah) �(3 Seewochen) Boran (15-20.Pra 1008 BF)  
   � »Friedhof der Seeschlangen« (26.Pra)  
   � Beskan / Andalkan (29.Pra bis 08.Ron) � Sargassosee (14-23.Ron)  
   �evtl. Jilaskan (28-30.Ron) � Khunchom (04.Eff)  

1007 BF  Ing~Rah  Khefu: Mißglücktes Attentat auf Königin Peri III. AB28:8  A41:30  

1007 BF   Rah bis 1008 BF Al'Anfa stellt eine riesige Armada auf. AB28:1-2  Q2:60  A41:30  

1007 BF  Brabak: »Korisande« bricht erneut (mit Siedlern) zum Archipel der Rissos auf. AB166:5  

1007 BF  Brabak: Eine bekannte Elfe verschwindet, und Mizirion verspricht Belohnung. TCD75  

1007 BF  Sidor Dorikeikos klaut die Regimentskasse der Seesöldner  Q9:85,89  
  und flüchtet nach Mirham.  

1007 BF  (ab)  Archipel der Rissos: Brabakische Siedler gründen Porto Korisande. AB166:5  

1008 BF  (vor)  Khunchom eröffnet die »Diamantene Allee« (heute »Fürst-Istav-Allee«). KW88  

1008 BF   Pra  Ferdok: Brand in der Schatzmeisterei. AB28:11  

1008 BF   Pra  Bornland wird angeblich von zwei Drachen (schwarz u. rot) bedroht. AB28:11  

1008 BF   Pra  Bornland: Wehrturm »Walserwacht« brennt ab;  LBW102  AFdZ  
  der Widderorden zieht darum in einen nahegelegenen Bauernhof.  

1008 BF   Pra  LF bedroht von Unruhen und erhofft die Rückkehr des Horas. AvAr1:25  RdH28-29   



1008 BF 07.Bor bis 20.Bor Entführung der Töchter Königin Peri III.. Peri III. wird Tar Honaks Geisel. AvAr1:26  A41:30-39  

1008 BF 08.Ron  Al'Anfa/Hafen: El Hakir entert die »Golgari« und entführt Darion Paligan. AB29:1,5-6  LdsS16-17  RSH5:25   

1008 BF 08.Ron  Der Khômkrieg beginnt  

1008 BF 15.Ron  Festum: Die Stiftung des Widderordens tritt in Kraft (geplant am 9.Fir 1007 BF). LBW101  

1008 BF 01.Eff  (Ankunft vor 2 Tagen) Festum (6-7 Tage) �(2 Seetage) Neersand (4 Tage) A24 Stromaufwärts  
  �(3 Tage) Walsach und Trallsky (N) � Brinbaum  
  � Überwals (Tage) Walderwacht � Notmark  

1008 BF�05�Eff  Zyklopeninsel: Thorwaler plündern Teremon. AB29:9  AvAr1:26  RSH2:13  RSH12:193  

1008 BF 04.Eff bis 09.Per SS Khunchom (04-08.Eff) � Fasar (17-25.Eff) � Mherwed (2 Tage) A26|A90 Wie der Wind in der Wüste  
   � Oase Kei Urdhasa und Tie'Shianna (21-23.Tra) � Neetha (11-14.Bor)  
   � Drôl (18-20.Bor) � "Tal der Bettler" und Umgebung (01.Hes bis 10.Phe)  
   � Chap Mata Tapam (14-20.Phex) � Brokscal (26.Phe bis 09.Per)  

1008 BF�15�Eff  Khôm: Phileassons Gruppe entdeckt die Ruinen von Tie'Shianna. RSH3:24  RSH7:28  

1008 BF bis  Tra (Liebl. Feld � Chorhop � Brabak ) � Dschungel von Trahelien Das Gesicht am Fenster  

1008 BF   Tra bis  Hes Dschungel und Ruine � Tirob (Floßtage) � Hot-Alem (17 Tage) Das Gesicht am Fenster  
  �(Schiff) Al'Anfa  

1008 BF bis  Bor Brn. Zwerch: "Rons Todesfänger" treiben ihr Unwesen. AB29:11-12  

1008 BF  �Bor  Grangor: Feierlicher Stapellauf der schweren Schivone »König Khadan«. AB29:12  

1008 BF   Bor  Weiden plagen Orküberfälle. AB29:6  

1008 BF   Bor  Thorwal trauert um Hetfrau Garhelt. AB29:1  TH5  

1008 BF 20.Bor  Khefu kapituliert vor Al'Anfa. AsH19  ItS42  

1008 BF   Bor  Arivor (über Silas u. Methumis) � Grenze "Tovalla" A28 Findet das Schwert der Göttin  
  � Neetha ((3-4 Tage bis Rondratag, Tra) und 1-2 Tage)  
  � Arivor (mit Hin- und Rückreise) (Per)  

1008 BF�05�Hes  Al'Anfa: Kriegsflotte ist zum Auslaufen bereit. R24:99  

1008 BF�08.�Hes bis 15�Hes Al'Anfa: Der "Häuter" mordet  wieder. R24:89,271,298  

1008 BF 08.�Hes bis �25�Hes Al'Anfa (u.a. "Bidenhänder", "Arena" am Kriegshafen, Opalpalast) (7 Tage) Das Gesicht am Fenster  
  � Dorf der Rattenmenschen (NW vor Al'Anfa) (N)  
  � Al'Anfa (u.a. "Bidenhänder", Tsatempel, Opalpalast) (�2�Tage)  
  � Dorf der Rattenmenschen (Std)  
  � Al'Anfa (u.a. »Haus der Morgenröte«-Ruine (1.N+2.Tag), Silberberg (2.N))  
  � Flucht per Schiff gen Khôm ...  

1008 BF�14.�Hes  Al'Anfa: Tar Honak führt seine Unverwundbarkeit Soldaten vor. R24:229-230  

1008 BF�25�Hes (16~7.Fir) Al'Anfa: Armada sticht in See. R24:488   

1008 BF�15�Fir  Truppenbewegungen in der Khôm. AB45:4  AvAr1:26   

1008 BF   Fir  Mittelreich leidet unter dem harten Winter. A41:31  

1008 BF  �Fir�  LF: Truppen nehmen Mark Drôl ein. RdH111  

1008 BF   Fir  Selem: Beni Szintaui plündern das Kloster der Hl. Noiona. AB154:14  

1008 BF 22.Fir  Honaks Armada erobern Selem. AB30:1  Q2:60  RSH3:24,47  A41:31  

1008 BF 23.Fir bis 25.Fir Abzinth und Krividhan durch Honaks Truppen geplündert. A41:31  

1008 BF 25.Fir  Honaks Truppen überfallen Malkillabad. A41:31,39  

1008 BF 25.Fir  Mherwed und Unau feiern Traditionelles Kamelrennen. A41:31  

1008 BF bis �26.�Fir Unau und Umgebung (14-15 Tage) � Cichanebi (1 Tag) Der Tanz der Rose  
  � Manekh-Chanebi-Berge und Wadi Gehenna (6-7 Tage)  
  � Pass und Schlangentor (2 Tage)  
  � Tafelberge mit Felsbildern und Winterlager (2 Tage) � Khôm (1 Tag)     
  � Rückkehr Unau (26.Fir)  (bis zur Eroberung)  
  Neraidas Weg: Feggagir und Djer Al'Melachim Ruine (2 Tage v. Fall der Stadt)     

1008 BF 26.Fir  4 Die Schlacht am Szinto 4 AB30:1-4  AvAr1:26  RSH3:24  A41:31-35  

1008 BF 26.Fir  OO Wüste Khôm: Szintotal �(Rückblende)� Malkillabad (�1�Tag) � gen Unau A41 Der Löwe und der Rabe I  

1008 BF 27.Fir  Szinto-Tal: Gefährten trennen sich ... Das Gesicht am Fenster  

1008 BF  �Fir�  Tiefhusen (3 Tage) �(1 Tag) Gasthaus �(12 Std) »Hilgerds Heim« (N) A25 Xeledons Rache  
  �(2 Tage) Tal und Tempel (Std)  

1008 BF�05�Tsa bis 23.Bor 1010 BF OO Wüste Khôm: u.a. Tar Honaks Feldlager, Keft � u.a. Mherwed, Tarfui A42 Der Löwe und der Rabe II  
   �(�25�Ron) Keft und Mherwed (�Woche) � Anchopal � Gareth  
   � Punin � Abspann  

1008 BF 03.Tsa bis 07.Tsa Shadif: Honaks Truppen marschieren auf Unau zu. A42:5  

1008 BF 06.Tsa bis 07.Tsa Menbillas Truppen erobern Port Corrad. Q3:130-131  A42:5  

1008 BF 08.Tsa  Bir-es-Soltan durch Honaks Truppen erobert. A42:5  

1008 BF 15.Tsa bis 16.Tsa Kannemünde und Unau sind die nächsten Ziele von Honaks Truppen. A42:5  

1008 BF 17.Tsa  4 Die Schlacht von Unau 4: Honaks Truppen erobern die Unterstadt. AB31:1-2  AvAr1:26  RSH3:24,40  AvAlm57  

1008 BF 25.Tsa  Unau: Erste Sklavenkarawane bricht gen Selem auf. A42:5  

1008 BF�25�Tsa  Kannemünde: Mengbillaner sperren alle Landwege. A42:5  ItS22  

1008 BF 28.Tsa  Sümpfe bei H'Rabaal: Tsa errettet Tarlisin aus dem 5.Kreis der Verdammnis. TCD77-78  

1008 BF 19.Phe  Unau: Honaks Truppen erobern Oberstadt. Die Garnison fällt am 21.Phe. RSH5:26  A42:5  



1008 BF 21.Phe (ab) Unau (Tage/Wochen) � Madrash (10-20.Ing) � Chichanebi (Tag) Die Ränke des Raben  
  � Oase Tarfui (1 Woche) � Feldlager bei Beysal (30.Ing bis 02.Rah)  
  � Karawane und Selem (1 Tag) � Al'Anfa (Tage+N)  
  � vorm Golf von Selem (5 Tage) � "Verwunschene Insel"  
  Neraidas Weg: Wadi Gehenna (N+5 Tage)  
  � Chichanebi und Ahmar Medjel (2�Tage) � Brunnen von El Amra  
  � Madrash (3 Tage, 09-11.Ing)  
  Omars Weg: Khôm (�100�Tage) � Keft � Oase Manesh  
  � Bir-es-Soltan (1 Tag) � Unau (1-2 Tage) � Bir-es-Soltan (1 Tag) � Selem  
  �(8 Seetage) Al'Anfa (Tage+N) � vorm Golf von Selem (5�Tage)  
  �(Seetage) Kannemünde  

1008 BF 28.Phe  Bornland und Festum erklären Al'Anfa und Mengbilla den Krieg. AB31:9  LBW29  RSH10:20,25  A42:5  

1008 BF 13.Per bis 30.Pra 1009 BF SS Brokscal � Inseln im Nebel (13-20.Per) � Thorwal (21-30.Per) A27|A90 Insel im Nebel  
   � Enqui (11-14.Per) � Tal der Träume (�20.�Ing) � Enqui (27-28.Ing)  
   � Oblarasim (05.Rah) � Gerasim (10-14.Rah) � Norburg (1-4.NL)  
   � Rabenschlucht (1009 BF 03.Pra) � Riva (08-10.Pra) � Thorwal (22-30.Pra)  

1008 BF  �Per�  Brig-Lo und Umgebung (2-3 Tage) A22 Das Grabmal von Brig-Lo   

1008 BF 24.Per  Wadi Dschenna: Novadischen Freischärler legen einen Hinterhalt. A42:6  

1008 BF 25.Per  4 Die Erste Schlacht bei Tarfui 4 bedeutet den Sieg für Honaks Truppen. AvAr1:27  RSH3:24  AvAlm57  A42:6  

1008 BF 30.Per  Honaks Truppen erobern Madrash. RSH3:24  A42:6  

1008 BF 03.Ing  Bakir durch Honaks Truppen eingenommen. RSH3:24  A42:6  

1008 BF�05�Ing  4 Die Schlacht von Torfendorf 4 in Weiden. AB31:12  AvAr1:27  

1008 BF 05.Ing  Honaks Truppen erobern Rab El'Dash und Al'Tamur. RSH3:24  A42:6  

1008 BF 09.Ing  Ysilia: Jariel weiht neuen Praiostempel ein. AB31:12  

1008 BF 09.Ing  Thalusa von Unruhen erschüttert. A42:6  

1008 BF 10.Ing  Hayabeth nach einen Tag durch Honaks Truppen erobert. RSH3:24  A42:6  

1008 BF 10.Ing  Madrash durch Scheich Jassafer Yhlal Al-Ghos'Mherwed befreit,  A42:6-7  
  aber bereits am nächsten Tag durch Honaks Truppen besetzt.  

1008 BF 17.Ing  Beysal durch Honaks Söldner besetzen. A42:7  

1008 BF 24.Ing  Mherwed durch Honaks Truppen belagert. RSH3:24  A42:7  

1008 BF  �Ing~Rah� Eestiva: Einzige Kornmühle durch Brandstiftung zerstört.  AB31:12  
  und Wiederaufbau bis zum kommenden Winter. RSH13:44   

1008 BF 20.Rah bis 28.Rah Havena: Kaiser Hal verweilt als Gast. AB31:9  

1008 BF 24.Rah bis 28.Rah Mherwed: Eroberung der Westteile durch Honaks Truppen. A42:7  

1008 BF 26.Rah bis 28.Rah Havena feiert zwei Wochen lang die Geburt (am 26.Rah) der Ksl. Zwillinge. AB31:1,8-9  DFA37  LdsS19,128  

1008 BF   Rah  Havena: Baugenehmigung für "neuen" Ingerimmtempel (17 Hal noch im Bau). DFA51   

1008 BF   Rah  Brabak: »Colga na Naomh« erreicht Aventurien. SdSA50  Q2:191  

1008 BF  Al'Anfer verwüsten das "heilige" Acker bei Selem. GdSA65  

1008 BF  Fasar: Die Blutige Träne der Nacht findet einen tulamidischen Käufer. IDG34  

1008 BF  Fasar: Gründung einer Werkstatt des Roten Salamanders. AB130:19  

1008 BF  Garethische Criminal-Cammer zieht ins Hotel »Tobrischer Hof«. DKG14,42   

1008 BF  Gh'Orrgelmur: Grolme zerstören den Purpurturm. RSH11:48  

1008 BF  Grangor erhält ein Aquädukt. RSH12:110  

1008 BF  Gutshof vor Riva: Gründung des »Stoerrebrandt Kollegs«. AB99:20  Q3:138,150,158  RSH13:9  

1008 BF  Havena: Dalbach N. Menagerie muß einem Aufgang zur P-E-Brücke weichen. DFA54   

1008 BF  LF: Laut Comto-Ogman-Urkunde stammt Amene III. von Silem-Horas ab. RSH12:225  

1008 BF  MR: Fürstin Irmegunde belehnt Baronie Dergelsmund mit ihren Vetter Ludger. AB158:9  

1008 BF  Orkland: Khezzara im Bau (und wird 1010 BF fertig). OR21  RSH11:20,34  

1008 BF  Perricum: Kontorleiter Glimmerdiek verschwindet mit Einkünften,  AB100:41  
  und wird fünf Monate später in Tuzak verhaftet.  

1008 BF bis  Per 1010 BF Stadt Thorwal � Land Thorwal (u.a. Angbodirtal, Brendhil, Breida, Felstyn,  Die Schicksalsklinge   
    Hjalsingor, Orvil, Ottarje, Skjal, Thoss, Varnheim, Vidsand)  
  � westliches Orkland (u.a. Einsiedlersee, Phexcaer, Ruine)  

1008 BF bis 1009 BF Insel des Zauberers (15�Tage bis Frühjahr) �(3 Seetage) ... Das Reich der Rache  
  Omars Weg: Kannemünde (Tag) � Khôm (5�Tage) � Leomars Lager � Khôm  
  � Keft (Tage) � Malkillabad (4 Tage) � Khôm � Mherwed (6 Tage)  
  � Madrash � Hayabeth �(3 Tage) Tarfui (N vor Schlacht)  
  � Mherwed (Wochen) � Unau � Malkillabad � Abszint u. Umgebung (6 Tage) 
  � "Mherwed" � Unau (27 Tage) � Thalusa � Perlenmeer (4 Tage)  
  � Amarash (6 Monate) � Perlenmeer-Küsten � Boronsrad  
  � Insel des Zauberers (1 Tag) � Perlenmeer-Häfen � Unau ...  

1009 BF (vor)  Nadoret entwickelt sich zu einem Zentrum der Schneiderkunst. VdF150  

1009 BF 01.Pra  Praiosdank: Einweihungsfeier des neuen Hafens "fällt ins Wasser". AB33:12   

1009 BF�15�Pra  Notmark und Ostsewerien durch einen Gletscherwurm bedroht. AB32:11  AvAr1:44  

1009 BF�05�Ron  Mhanadi führt Hochwasser. A42:8  

1009 BF   Ron  Festum: Einbruch in der leerstehenden Al'Anfa-Botschaft,  LBW134  
  steht danach unter Bewachung. Später konnte kein Raub nachgewiesen werden.  

1009 BF 15.Ron  Mherwed: Honaks Truppen gelangen kurzzeitig an drei Stellen in die Stadt. RSH3:24-25  A42:8  

1009 BF�25�Ron  Kannemünde und Mherwed leiden Hungersnot. A42:8  

1009 BF 01.Eff  Mhanadi tritt nach Regenwunder eines Geweihten über die Ufer. A42:8  

1009 BF 01.Eff  Festum benutzt die Flottenparade um Schiffe auszusenden. Q2:60  

1009 BF 10.Eff  Mherwed fällt (außer Basar und Karawanserei) an Honaks Truppen. RSH3:63  RSH5:26  A42:8  



1009 BF   Eff  Thorwal: Eilif Sigridsdotter raubt die »Gischtkrone« und Beorns Schatz. D3:7  VdF131,133  

1009 BF   Eff  Brabak: "Mohas" beschießen Nachts die Wachen auf den Stadtmauern. AB33:11   

1009 BF 14.Eff  Ferdok: Mord an Krämerin Phibula Eisendenglerin. VdF46  DFP42-43,45-46  

1009 BF 14.Eff bis 14.Tra (Ferdok �) Havena und Unterstadt (bis 23.Eff) � Draustein (03.Tra) Das Ferdoker Pergament  
  � Elenvina (05.Tra) � Albenhus (10.Tra) � Drift � Braghan (14.Tra)     

1009 BF 20.Eff  Havena hält im Fürstenschloß eine Ball zu Ehren des Ksl. Besuches ab. DFP15-27  

1009 BF 20/21.Eff Havena/Orkendorf: Hehlerin Thoris stirbt an Gift. VdF46  DFP53-54  

1009 BF�22.�Eff  Havena: Junker v. Timiskos wirbt Cuano und Mora für ihren Wettstreit an. VdF22,40  DFP184  

1009 BF 22.Eff  Havena: Krämer/Hehler Mord an Gerad Norburger. DFP185,187  
1009 BF 22.Eff  Havena/Unterstadt: Weibel Cuncs stirbt bei Verfolgung des Mörders. DFP207,231  

1009 BF 23.Eff  Mherwed: Karawanserei fällt. A42:25  

1009 BF 25.Eff bis 26.Eff 4 Die Seeschlacht in der Tränenbucht 4 vor Kannemünde. AB32:1,6  Q2:60  RSH3:25,44  A42:25  

1009 BF  �Eff~Tra� Borbels Basiliskenhof wegen Betrügerei geschlossen (Bergtal unweit Brig-Lo). AB32:11  

1009 BF�05-15�Tra Kannemünde: Handelsschiffe beenden die Hungersnot. A42:25  

1009 BF 06.Tra  Mehrweds Basar brennt ab. A42:25  

1009 BF 10.Tra  Albenhus: Tempelfrevel im Efferdtempel durch Nebelthals Söldner. VdF108  DFP332-335,350-351  

1009 BF 10.Tra  Albenhus: Cuano u. Gefährten verfolgen Mora; erfahren von den Flußpiraten. VdF23  DFP371-373  (AFdZ)  

1009 BF 13/14.Tra Weiler zwischen Drift und Braghan durch Nebelthals Söldner besetzt. DFP405-406  

1009 BF 14.Tra  Braghan: Einsturz des Tsatempels fordert einige Todesopfer. VdF50,53,200  DFP451,453  D3:17  

1009 BF�15�Tra  Manesh durch Trahelier befreit. A42:25  

1009 BF�25�Tra  Aeltikan: Söldner erobern Chenev, und später Ausbau zu Port Honak. AvAr1:44-45  

1009 BF 29.Tra bis 22.Bor a Ankunft Khunchom (29.Tra bis 01.Bor) �(1 Tagesritt) Chefe (N) A29|A168 Staub und Sterne  
   � Challef und Bara Jamin � Temphis (N)  
   �(Tag) Ehristar � Nachtrast � »Pforte der Toten« (2 Tage)  
   � Gorische Wüste und Liscoms Tal und Turm (2-3 Tage)(�22.Bor)  

1009 BF  �Tra�  Region Kosch: Rakorium auf Forschungsreise. VdF43-44  AFdZ  

1009 BF  �Tra�  Kyndoch (Tag) � Große Fluss (�7�Tage) bis vor Albenhus D2 Eilifs Schatz (Solo)  

1009 BF  �Tra  Nadoret und Umgebung: Archon Megalon betreibt Angst-Forschungen. VdF56,99  AFdZ  

1009 BF  �Tra�  Region um Nadoret vermeldet Piratenüberfälle auf dem Großen Fluss. AB137:20  AFdZ  

1009 BF 10.�Tra�  Flußfahrt und Insel (N) � Nadoret (Tage) � Insel des Vergessens Drakensang: Am Fluß der Zeit  
  � Zollfeste Thûrstein und Umgebung (Tage) � Elfenwald und Ruine  
  � Piratenlager in Hammerberg und Zwergenbinge � Geheimer Hafen  
  � Höhle des Wasserdrachen � Insel des Vergessens � "Jagdrevier"  
  � Nadoret � Schlucht und Schloß ...  

1009 BF   Tra�  Bordin-Fluß: Abenteuergruppe erschlägt einen Wasserdrachen in seinem Hort. VdF71-73  AFdZ  

1009 BF   Tra�  Großer Fluß: Aushebung eines Piratenverstecks in Hammerberg bei Ferdok. D3:8  VdF132  

1009 BF   Tra�  Insel des Vergessens bei Nadoret: Vernichtung einer finsteren Krabben-Kreatur. VdF69-70  AFdZ  

1009 BF   Tra�  Nadoret: Ein Werwolf mordet ... Hauptmann ... hält ihn auf. AB138:25  VdF169  AFdZ  

1009 BF   Tra�  Sümpfe bei Drift: Wiederentdeckung der Ruine »Hortus Gloriae Franianis«. VdF90,94  AFdZ  

1009 BF   Tra�  Zwergenbinge Norgamaschzrom zerstört, aber den alten Fluch gebrochen. VdF122-127  AFdZ  

1009 BF   Tra�  Ferdok � Zollfeste Thûrstein und Phileassons Treffen � "Elfenwelt" Drakensang: Phileassons Geheimnis  

1009 BF 02.Bor bis 08.Bor Khunchom feiert Gauklertreffen. A42:25  

1009 BF   Bor  4 "Die Schlacht um das (Boron-) Orakel" 4 AB115:22-23   

1009 BF�15�Bor  Kannemünde: Belagerung endet. A42:25  

1009 BF 26.Bor bis 02.Rah Gareth � Taphirels Turm � Vallusa (Hes) � Gareth (Per) � Taphirels Turm Der Kreis der Sechs  

1009 BF 30.Bor  Mherwed: Tar Honak ernennt sich zum Imperator des Südensund. A42:25   

1009 BF  �Bor� bis �Phe� Ilsur und Umgebung von der Horn- und Nasenfäule bedroht. AB32:11  AB33:11-12  

1009 BF�05�Fir  Malkillabad durch Leomars Truppen befreit. A42:26  RSH3:25  

1009 BF�15�Phe  Greifenpass freigeräumt, und bei Gratenfels durch eine Zollstation gesichert. AvAr1:45  LdsS103  

1009 BF   Phe  Tiefhusen �(1 Tag) Hilvalla (1 Tag) �(�2�Tage) Orkland (2+10 Tage) AiO.3 Fuchsspur  
  � Phexcaer (�5�Tage) und Orklager (1 Tag)  

1009 BF�25�Phe  Hylailos: Thorwaler plündern und zerstören das Dorf Sienna. AvAr1:45  RdH128  RSH2:13  RSH12:186  

1009 BF  �Per�  Havena � Schiff nach Festum � Taphirels Turm Der Dämonenmeister  
  � Schwarze Sichel und Orakel vom Purpurberg � Bornland  

1009 BF�05�Per  Am Oberlauf des Harotrud kommt es zu Plünderungen. A42:26  

1009 BF 04.Ing bis 18.Ing Beilunk: Frühlingsball (4.Ing) und Großes Fest in Gft. Beilunk. AB32:12  

1009 BF  �Ing~Rah� Norburg: Wahnfried von Ask ruft zur Gletscherwurmjagd auf. AB33:11  
  (Reiseweg: Walden - Torsin - Vierwinden - Ouvenmas - Notmark.)  

1009 BF   Rah  Felsengräber von Rashdul (Berge) geplündert (nach langer Vorbereitung). AB34:12  

1009 BF 25.Rah  Khôm: Vulkan Khômchra bricht aus. RSH3:25  A42:26  R14:166  

1009 BF 25.Rah  Tar Honak stirbt in Mherwed. Königin Peri III. flüchtet. AB34:1  AB152:7  AsH18  RSH3:25  

1009 BF 31.Rah  Selem: Liscom Fasar sucht nach alten Schriften.  

1009 BF 2.Nam bis 5.Nam Bakir und Madrash sind befreit. A42:26  RSH3:25  

1009 BF  Firunen: Elena Eisbart übernimmt dem Tempeldienst des Firuns für zwei Jahre. LBW78  

1009 BF  Firunsstraße: Sturm schließt sechs Drachenschiffe auf Ewig im Eis ein. FA24  Q2:14  

1009 BF  Greifenpass: Domaris von A'Tall bezieht den Schwarzen Turm. LdsS103  

1009 BF  Havena: Hal kauft auf Wunsch Emers die Brime »Nachtbaut« samt Sklaven auf. LdsS128  

1009 BF  Havena: Hauptmann Bard Chennard übernachtet mit 3 Gardisten im Stadtpark,  DFA37  
  deswegen soll der Park wiedereröffnen.  

1009 BF  Jilaskan baut den Hafen aus. RSH14:126  



1009 BF  Siljen im Waskir Hochland Die Hand der Finsternis  

1009 BF  Ysilia: Fund des Wellenreifs. A164:82  A190:48  

1009 BF (vor 1020 BF) Anreise Festum � Riva (Tage) �(8-12 Tage) Tiefhusen AiO.4 Eine Meute für Tiefhusen  

1009 BF (vor 1020 BF) Orkland und Umgebung AiO.2 Im Dienste des Brazoragh (Solo)  

1009 BF (vor 1020 BF) Svalla und Umgebung (Tage) AiO.5 Im Kampf für Recht und Ordnung  

1009/10 BF  Khôm: Oderin du Metuant befielt den Rückzug der alanfischen Armee. AB151:8   

1010 BF  (vor)  Archipel der Rissos: Hagar Hammerfaust gründet auf Neu-Vinay Porto Thorgal. AB166:7-8  

1010 BF  (vor)  Havena: Die Redaktion der "Havena Fanfare" bezieht neues Haus. DFA53   

1010 BF 12.Pra  Mherwed durch Mustafas Truppen befreit. A42:26,40-41  RSH3:63  RSH5:26  

1010 BF 15.Pra bis  Ron Taphirels Turm � Limbus und Asdramur Der Nabel der Welten  

1010 BF 22.Pra  4 Die Zweite Schlacht von Tarfui 4 führt zum Sieg von Mustafas Truppen. AB35:3  AvAr1:61  RSH3:25  AvAlm57  

1010 BF�25�Ron  Keft läßt Mustafa zum neuen Kalifen ausgerufen. A42:27  

1010 BF�25�Ron  Unau von Mustafas Truppen umzingelt. A42:27  

1010 BF  Ron~Eff  "Magierhütte" �(�6�Std) Greifenfurt �(4 Tage) Breitenfeld A36 Ein Stab aus Ulmenholz (Solo)  
  �(3 Tage) Burg Ulmenhain �(�7�Tage) "Magierhütte" �(�6�Tage) Gareth  

1010 BF 05.Eff  Kuslik: Taverne »Ferdoker Magister« brennt ab; wird wohl wieder aufgebaut. A34:46   

1010 BF 06.�Eff  Kuslik (�1�Tag) A34 Das Schiff in der Flasche (Solo)  

1010 BF 09.Eff  Mherwed: Mustafa zum Kalifen Malkillah III. gesalbt. A42:43  

1010 BF 11.Eff bis 18.Phe Punin und Madasee (05.Hes) Der Nabel der Welten  

1010 BF 27.Eff  Unau erstürmt, viele alanfanische Söldner können entkommen. A42:43  RSH2:13,40  RSH5:26  

1010 BF 29.Eff  Enqui durch Thorwalern erobert und geplündert. AB35:16  AB37:7  AvAr1:61  OR64  

1010 BF  �Eff~Tra� Notmark: Streiter versammeln sich, trotzdem wütet Gletscherwurm weiter. AB35:15  RSH13:188  

1010 BF  �Eff~Tra� Zyklopeninsel/Namenloses Eiland vom tyrannischen Druiden erlöst. AB35:15  

1010 BF�05�Tra  Notmark: Drachenjäger verlassen die Stadt und ziehen gen "Schattenhand". AB36:12-13  

1010 BF   Tra bis 1011 BF Bornland und Notmark � Ostsewerien � Ehernes Schwert (�1�Jahr) � Paavi Der Dämonenmeister  

1010 BF�15-25�Tra Szintotal von marodierenden Söldnern heimgesucht. A42:43,49  RSH3:25,47  
  Selem umkämpft, Insel Klein-Al'Anfa dabei verwüstet. A42:49  RSH3:47  

1010 BF   Tra  Havena (4�Tage) � Küste und Sumpflager (2 Tage) � Havena (1-2 Tage) AiA.2 Efferds Vergeltung  

1010 BF 17.Tra  Malkillabad befreit. A42:49  RSH3:25  

1010 BF 24.Tra  Baliho: Eröffnungsfeier der Reichsstraße (zw. Baliho-Trallop). AB35:1-2  LdsS17  A42:49  
  Während der Parade verübt Sadrak Whassoi einen Mordanschlag und flüchtet.  

1010 BF 24/25.Tra Alwensheim/Gutshof Salzbergen: Sadrak raubt ein Pferd. AB35:2  

1010 BF 25.Tra  Halmsanger: Orks? entweihen den Traviatempel. AB35:2  

1010 BF 26.Tra  Sierborn: Orks? stehlen drei Pferde. AB35:2  

1010 BF 27.Tra  Zollfeste Finsterhöh durch Orks? überfallen. AB35:2  

1010 BF�25�Tra  Festum �(5 Tage über Hamkeln, Schlüsselfels, Firunen, Rodebrannt) A32 Der Zorn des Bären  
  � Pervin und Umgebung (8-10 Tage)  

1010 BF  �Tra~Bor� Fasar und West-Thalusien: Blutige Sklavenaufstände. A42:49  AvAr1:61  

1010 BF 02.Bor bis 04.Bor 4 Die Schlacht vor Selem 4 A42:49  RSH3:47  

1010 BF   Der Khômkrieg endet  

1010 BF   Bor  Abreise Nostria � Lyngwyn (2 N) �(�12�Std) Nordhag AiA.1 Nurinais Ring  
  �(1,5 Tage) Havena (1 Tag) � Gwydin � Muhrsape und Lager (2 Tage)  
  � Yassias See (N) � Fiering und Höhle (N) � Yassias See (1 Tag) � Heimweg  

1010 BF   Bor  Strand vor/in Havena (�4�Tage) � Alter Fürstenpalast u. Unterstadt (1 Tag) AiA.3 Der Jüngling am Strand   

1010 BF   Bor  Al'Anfa bildet das Triumvirat. AsH59  

1010 BF 16.Bor  Ostsewerien: Gletscherwurm bei Hatz vertrieben. AB36:13  RSH10:21  

1010 BF 17.Bor  Kuslik: 231 Wüstenelfen segeln zu den Inseln im Nebel. RSH7:119  

1010 BF 22.Bor  Thorwaler besetzen Salzerhaven. AB36:1  AvAr1:61  RSH2:13  

1010 BF 26.Bor  4 Der 15./16. Grenzkrieg zwischen Nostria und Andergast 4 AB36:1-2  Lex25,182  

1010 BF   Bor�  Al'Anfa: Amir Honak zum Patriarchen ernannt. AB152:6-7  

1010 BF 01.Fir  Bornland: Graf Wahnfried stiftet den Orden der Jagd zu Ask. LBW62  RSH10:66  Lex189  

1010 BF 02.Hes  Salza durch Thorwaler eingenommen. AB36:1-2  LdsS17  RSH2:13,137  A122:82  

1010 BF 08.Hes  4 Die Schlacht auf dem Ulmenhügel 4 vor Salza. AB36:2  AvAr1:61-62  RSH2:13  

1010 BF 17.Hes  Joborn umkämpft und (am gleichen Tag?) von Andergaster erobert. AB36:2  LdsS17  RSH2:137  Lex25  

1010 BF   Fir  Weiler Nebelhag durch Orks geplündert, während Teshkal abwehrt. AB36:2  RSH2:137,164   

1010 BF 09.Phe (�Fir�) Eine Straße (Gareth (Tage) gen Festum) A30 Die Attentäter  
  �(Weg1: Perricum und Perlenmeer = �10�Tage)  
    (Weg2: Wehrheim, Warunk, Eslamsbrück, Vallusa =�14�Tage)  
  �(7-10 Tage) Torsin und Ilmenstein (�1�Tag)  

1010 BF 15.Tsa  Gareth: Kaiser Hal reist ins Bornland. AB36:2  

1010 BF  �Phe  Brn. Nemento: Einwohner kommen auf den "Gräberhöhen" ums Leben. AB36:15  

1010 BF  �Phe  Ingvallspeugen gründen einen Visar-Kult. AB36:15  

1010 BF�05�Phe  Thuranien: Kämpfe zwischen Andergastern und Nostrianern. AB36:2  

1010 BF�09.�Phe Bornland: Kaiser Hal verschwindet spurlos... AB36:1  AvAr1:62  AvAr2:6  LdsS17  

1010 BF 09.Phe  Vinsalt: Amene II. nimmt den Horas-Titel an. AB37:1,3  AB115:2  LdsS19  RdH30  

1010 BF 10.Phe  Der Pakt von A'Layis Hiphon im Horasreich. RSH12:27,189,225  RdH29,125  

1010 BF 18.Phe  Zyklopeninsel schließen sich dem Lieblichen Feld an. AB37:16  AvAr2:6  LdsS19  RSH8:19,212  

1010 BF 26.Phe  Almada: Himmelsstern löst einen Waldbrand in Thangolsfort aus. R147:348  



1010 BF  Phe~Per  Anreise � Albenhus (Tage) � Große Fluss D3 Hort in der Tiefe  
  � Untergangstelle und Lagerplatz (2 Tage) �evtl. Albenhus  
  � Große Fluss (1-2 Wochen) (u.a. Elenvina, Gasthaus »Steinbeißer«, Feentor)  
  � evtl. Havena � Muhrsape und Ellerdorns Hof (Tag)  
  � "Reich des Flussvaters" � Schiff »Gischtkrone« und Flußdelta � Havena  

1010 BF  �Per� (um) Tjolmar (2�Tage) �(4 Tage) Firunswall AiO.1 Das Tal der 1000 Blumen  
  �(4 Tage) Tal der 1000 Blumen (3 Tage)    

1010 BF  �Per�  Grimmfrostöde und Eismeer � Eiszinnen � Salamandersteine A47 Das Lied der Elfen (Solo)   

1010 BF 03.Per  Al'Anfa-Truppen ziehen sich aus Trahelien zurück. ItS43  

1010 BF 07.Per  Gashok: Doride Rastburger reist mit dem Händler Burian durch das Svellttal,  OR40-43  
  über Lowangen (12-17.Per) � Gut Handerthal (20-24.Per)  
  � Svelltflöße (u.a. Answell (27.Per) und Svellmja (30.Per))  
  � Tiefhusen (04-06.Ing) � Svelltstraße und »Röhrenden Firunshirsch« (06.Ing)  
  � Hilgerds Heim (10.Ing) � Tjolmar (13.Ing) bis Riva (04.Rah).  

1010 BF�15�Per  Am Einsiedlersee gelingt es Helden den Orkenzug auf Thorwal abzuwehren. AvAr2:6  RSH2:13  RSH11:15  A122:9  

1010 BF 23.Per  Der Orkensturm beginnt AvAr2:6,91-96  LdsS17-18    

1010 BF 27.Per  Andergast: Teshkal durch Orks geplündert. AB37:1-2  AB100:48   

1010 BF 01.Ing bis 14.Ing Beilunk feiert großes Frühlingsfest. AB36:14  

1010 BF�05�Ing  Arraned und Harmlyn fallen an Andergast. AvAr2:6  RSH2:137  

1010 BF 09.Ing  Arsingen durch Orks erobert. AvAr2:6,91  RSH11:15,52  

1010 BF 14.Ing  Die Answin-Krise beginnt mit der Kaiserkrönung Answins. AB37:1,4  AvAr2:6,33-34  LdsS17,65,84,103  

1010 BF 17.Ing  Ausruft des Horasreiches RSH12:27,225  

1010 BF 17.Ing  Kuslik: Halle der Schönen Künste gibt Konzert zu Amenes Horas-Kränzung. GdE49  

1010 BF   Ing  Anreise Bethana � Kuslik � Neetha (3�Tage) �(3 Tage) Mengbilla (�4�Tage) A35 Der Götze der Mohas (Solo)  

1010 BF  �Rah  Maraskanküste: "Seewölfe" entern und entführen den »Banner von Elburum«. AB37:14  

1010 BF 02.Rah  Tiefhusen durch Orks erobert. AB37:1-2  AvAr2:6,91  RSH11:15,73,157  

1010 BF 04.Rah  Tjolmar fällt durch Zwergen-Verrat an die Orks. AB37:2  RSH4:22  RSH11:15-16,77-78,169  

1010 BF   Rah  Vallusa und Taphirels Turm (�1�Tag; 05.Rah) A31 Die Tage des Namenlosen   
  � Ysilien und Schwarze Sichel (�14�Tage) � Salwynsfelden (N)  
  � Boroni-Klause (1 Tag) � "Wilder Wald"' und Klosterruine (1 Tag)  
  � »Hekesta Wald« �(1 Tag) Schloß Laescadir u. Kultstätte (1 Tag) � Rückreise  

1010 BF 15.Rah  Lowangen: Viele Orks versammeln sich vor der Stadt. AB36:2  

1010 BF�15�Rah  Svelltland (u.a. Finsterkoppen, Gashok, Kvirasim, Lowangen, Tiefhusen,  Sternenschweif   
    Tjolmar, "Sumpf des Vergessens", Blutzinnen)  

1010 BF   Rah  $ In der Tjolmarer Henkersnacht sterben sechszehn Zwerge. Orkland:59  RSH11:77  

1010 BF 24.Rah  Lowangen wird von Orks belagert (bis �25�Rah 1011 BF). AB37:6  AB40:7  AB41:16  AvAr2:6  

1010 BF�25�Rah  Finsterkoppen (2�Tage) A20 Im Traumlabyrinth   

1010 BF 28.Rah  Rorkvell im Rorwhed durch Orks erobert. AvAr2:6  RSH11:54  

1010 BF�25�Rah  Gashok durch Orks erobert. AvAr2:6,92  RSH11:15,80  

1010 BF 3.Nam  Yrramis kann sich gegen Orkangriffe halten. AB37:6  AB133:16  AvAr2:6,92  

1010 BF (um, vor 4 Jahren) Perricum: Gründung eines Noionitenkloster speziell für Zauberkundige. MdSA91   

1011 BF   Rah~Pra Paavi (�Rah�) � Kogge ins Ewige Eis � Nivesenland Der Dämonenmeister  

1011 BF  �Pra�  Gerasim � Bornland � Grüne Ebene � Roten Pass � Trallop Der Dämonenmeister  

1011 BF   Pra  Gareth: Perrciumer Immanmannschaft siegt beim Kaiser-Reto-Pokalspiel. AB37:1,7  

1011 BF 04.Pra  LF: Königin Amene II. zur "Königin beider Hylailos" ernannt. LdsS19  

1011 BF 06.Pra  Yrramis fällt an Orks. AB37:6  AB133:16  AvAr2:20,92  RSH11:51  

1011 BF 07.Pra  Feste Greifenstein fällt an Orks. AB37:6  AB133:16  AvAr2:20,92  RSH11:51  

1011 BF 10.Pra  Ausbruch des Bürgerkrieges in Albernia AB37:8  AB38:7  AvAr2:20  LdsS18  RSH6:22  

1011 BF   Pra  4 Die Schlacht am Lorsol 4 RSH7:26,28  

1011 BF 20.Pra bis 26.Pra Tobrien: In der Baronie Kathenberg versammeln sich Hal-Getreue. AB38:12  

1011 BF 23.Pra  Brn. Kyndoch: Fährstation Kronau durch Hal-Getreue besetzt. AB38:4  

1011 BF 26.Pra bis 30.Pra Baronie Kathenberg: Gut 50 Hal-Getreue ziehen nach Warunk. AB38:12  

1011 BF 27.Pra  Khefu ist befreit. AsH19  

1011 BF  �Pra�  Al'Anfa: Schlangen besetzen das Stadthaus. AsH30  

1011 BF  Pra~Ron Um Selem �(12 Std) Chag � Echsensümpfe (Tage) A33 Die Stadt des toten Herrschers  

1011 BF bis  Ing Raidri zwischen Finsterkamm �Brins Stab� Albernia � Gareth (um 20.Ing) Der Dämonenmeister  

1011 BF 02.Ron bis 08.Ron Beilunk: Kathenbergische Trupp lagert vor Stadtmauer. AB38:12  

1011 BF 04.Ron bis 05.Bor Elenvina von Hal-Getreuen eingekreist. AB38:4-5  

1011 BF 10.Ron  Beilunk ergibt sich den Hal-Getreuen.  (Vermutung!) AB38:12  

1011 BF 13.Ron  Perricum: Rauch über der Stadt, Answinisten besiegt. AB38:12  

1011 BF   Eff  Frigorn: Fremde schleppen die Zorgan-Pocken ein. AvAr2:21  RLhN24  RSH13:33  

1011 BF 28.Eff  Elenvina wehrt Angriff der Hal-Getreuen ab. AB38:5  

1011 BF  �Bor  Ebelried: Ksl. Familie und Stab verweilen für zwei Tage in der Stadt. AB38:3  

1011 BF  �Bor�  Ingval: Hetmann Tronde fährt mit 3-4 Ottas den Fluß hinauf. AB38:6  

1011 BF 01.Bor bis 05.Bor Elenvina: Bürgerproteste führen zum Öffnen der Stadttore. AB38:5  

1011 BF 01.Tra bis 03.Tra (um) Briskengrund u. Dämonenbrache (�1�Tag) � Feenwelt (1 Jahr) � Briskengrund Basis93 Zauberwald (Solo)  

1011 BF   Tra  RS vor Silkwiesen � Herberge »Zum alten Kaiser« (N) Basis93 Der Schwarze Turm  
  � Dämonenbrache (2�Tage)  

1011 BF 13.Fir  4 Die Schlacht der Zwölf 4 vor den Toren Punin. AB39:8-10  AvAr2:21,41-42  DKA19  LdsS17  



1011 BF   Fir  Festum: Die Geflügelten reiten durch die Stadt. AB39:13  

1011 BF 30.Fir  LF: Königin Amene II. erhält den Titel "Königin des Südmeeres". LdsS19  

1011 BF  Fir~Phe Baliho wird von den Geflügelten erreicht. AB39:13  

1011 BF�11.�Phe  In Braunenklamm lagert die Ksl. Familie. AB39:2  

1011 BF 12.Phe  Braunenklamm: Geburt Prinz Selindian Hal. A179:6  HW49  LdsS19,129  

1011 BF 12.Phe  4 Die Schlacht im Nebelmoor 4 führt Brin gegen die Orks. AB39:1  AB45:6  

1011 BF  Phe~Per Reichsend, Heerlager Die Winde voller Trauer klagen  

1011 BF   Per  Brn. Draustein vom Zweithochwasser überschwemmt. R30.3:74-75  

1011 BF�25�Per  Nordhag durch Orks erobert. AvAr2:22,93  RSH9:59  

1011 BF 19.Tsa  LF nimmt Drôl ein. LdsS19  

1010 BF 26.Tsa  Almada, nahe Kantor Der Nabel der Welten  

1011 BF 26.Tsa  Yaquir: Die Heilige Queste findet den Umbilicus. AB133:03-04  

1011 BF 01.Ing  4 Die Schlacht am Rhodenstein 4 AB40:9  AvAr2:22,93  LdsS18  RSH9:59,68   

1011 BF�15�Ing  Mengbilla zwischen Unruhen. AvAr2:24  

1011 BF 18.Ing bis 20.Ing 4 Die Erste Schlacht auf den Silkwiesen 4 AB40:3-4  LdsS17  RSH8:19,212  VdF31  

1011 BF  4 Die Schlacht von Ragath 4 zwischen Answinisten und Hal-Getreuen. AB39:14  

1011 BF 20.Ing  Answin-Krise endet mit seiner Verhaftung. Doch Unruhen halten an. AB40:1,3  AvAr2:24,93  RSH6:22  

1011 BF  �Ing~Rah� Hesindelburg schlägt Orks vor der Stadt zurück. AB40:7  

1011 BF  �Ing~Rah� Albumin durch Orks geplündert und teils niedergebrannt. AB40:7  

1011 BF  Perricum erhält Ehrentitel "Edelgrafschaft" verliehen. LdsS79  

1011 BF 01.Rah  Belhanka (2-3 Tage) �(5 Seetage) Chorhop (�1�Tag) � Hoichem A38 Im Dschungel von Kun-Kau-Peh  
  �(Tage) "Tota-Kape" � Dorf der Yakosh-Dej und Kun-Kau-Peh (Tage)  

1011 BF 19.Rah  Gasthof vor Arivor � Arivor (1 Tag) Phexrose  

1011 BF  Al'Anfa: Traviabund zwischen Amir Honak und Viviane Perval. AB152:07  

1011 BF  Burg Niriansee durch Isoras Truppen niedergebrannt. AB40:14   

1011 BF  Charyptik: Entdeckung der Insel Kaiserin-Amene-Land. A193:57  

1011 BF  Festum: Die Wanderausstellung "Drachenmuseum" erhält ein eigenes Haus. LBW138   

1011 BF  Festum: Neueröffnung der Zinnober-Laboratorien. RSH10:95  

1011 BF  Havena: Stadtpark wieder geöffnet. RSH6:195  

1011 BF  Horasreich: Baubeginn der Sangreal (die Kaiserresidenz nördlich Horasia). RSH12:94  

1011 BF  Kuslik erhält die Tafel des Erzheiligen Canyzeth dank E. Q. Eternenwacht. AB135:11  

1011 BF  Norburg: Die Werkstätten des Roten Salamanders müssen schließen. Q9:147  

1011 BF  Riva und Umland (u.a. Magierturm im Sumpf, Zwergenbinge) Schatten über Riva   

1011 BF  Thegûn: Baubeginn des Oktogons. AB135:11  

1011 BF  Trollpforte-Regionen Mutterglück  

1011 BF  Vallusa: Bürgermeisterin L. Lilibnieka baut das höchste Kontor. LBW119  

1012 BF 01.Pra  Baliho: Brin zufällig zum Grafen erwählt,  AB42:13-14  R38:198  
  und ernennt Avon N. von Moosgrund zum Verweser.  

1012 BF 11.Pra  Baliho: Brin bricht mit seiner Armee gen Rhodenstein auf. AB41:1  

1012 BF 18.Pra  Rhodenstein: Ankunft von Brin und seiner Armee. AB41:1  

1012 BF 19.Pra  Bei Reichsend stürmen Orks das Lager der Orkzwinger-Legion. AB41:1  AvAr2:48,93  LdsS18  

1012 BF 19.Pra  Lager der Orkzwinger-Legion: Orks erbeuten ein Zyklop-Katapult. R62:209-210  

1012 BF   Pra  Mengbilla von Unruhen erschüttert, wechsel des Stadtherrschers. Q3:130-131  

1012 BF 23.Pra  Rhodenstein: Brin bricht mit seiner Armee nach Greifenfurt auf. AB41:2  

1012 BF 25.Pra  Brn. Greifenfurt errichtet eine Verteidigungslinie. AB41:2  

1012 BF 27.Pra  Nordhag: Ankunft von Brin und seiner Armee. AB41:2  

1012 BF 28.Pra  4 Die Schlacht am Nebelstein 4 in der Bärenklamm. AB41:2  AB77:19  AvAr2:48,63,93-94  

1012 BF 02.Ron  Ulmenau durch Orks erobert. AB41:2  AvAr2:48,64,94  

1012 BF 02.Ron  Nordhag: Brin nimmt mit drei Schwadronen die Verfolgung der Orks auf. AB41:2  

1012 BF 05.Ron  Dergelstein durch Orks geplündert. AB41:2  AvAr2:48,94  

1012 BF 18.Ron  Greifenberg vier Tage lang von Orks geplündert. AB41:3  RSH9:33  

1012 BF 19.Ron bis 22.Ron Greifenfurt ist an die Orks gefallen. AB41:1-3,16  AvAr2:49,64,94  

1012 BF 23.Ron  Orkenwall: Brin sammelt seine Armeen. AB41:3  

1012 BF 24.Ron  4 Die Schlacht von Orkenwall 4 verlieren die Mittelreicher. AB41:3-4,12-13  AvAr2:49,65,67-69 LdsS18  

1012 BF 25.Ron  Orkenwall: Brin zieht mit seiner geschlagenen Armee nach Wehrheim. AB41:4  

1012 BF 29.Ron  Bis Reichsweg dringen die plündernden Orks vor. AB41:4  

1012 BF�05�Eff  Orkenwall, Eslamsroden, Hundsgrab und Reichsweg durch Orks erobert. AB41:4  AvAr2:49  

1012 BF   Eff  Sadrak Whassoi ruft die Finstermark aus. AB42:4  AvAr2:49  RSH9:33  RSH11:17  

1012 BF   Eff  Trollzacken �(1 Tag) Hartsteen (N) �(1 Tag) Gareth (�1�Tag) � Wehrheim (N) A39 Des Elfenkönigs Zaubermacht (Solo)  
  � Dorf (Tage) � Baliho �(Tage) Trallop (3 Tage) � Neunaugensee (�2�Tage)    
  � Donnerbach (Tag) � Salamandersteine (2�Tage) � gen Gareth ...  

1022 BF   Bor  Gareth: Prozeß gegen Answin. LdsS17  

1012 BF�05�Tra  Neunaugensee: Vulkanausbruch erwärmt den See. AB42:16  AvAr2:50,69  RSH9:46   

1012 BF   Tra  Olat von einer Flutwelle (durch Vulkanausbruch) getroffen. RSH9:46  

1012 BF 05.Fir  4 Die Schlacht bei Wobran 4 AvAr2:51  RSH12:27  

1012 BF   Fir  Anreise Greifenfurt � Finsterkamm über Corwick (N) und Umgebung (Std) A40 Verrat auf Arras de Mott (Solo)  
  � Pass (1 Tag) � Kloster und Umgebung (N+9�Tage) � Abreise  

1012 BF  �Fir� bis  Phe Winhall � Nostrische Wälder � Gareth (Tsa bis Phe) Der Dämonenmeister  



1012 BF   Fir bis 1014 BF Arras de Mott nach einem Tag des Widerstands von Orks gestürmt und besetzt. LdsS116  Q9,80  A65:7  

1012 BF  Fir~Phe Drôl wird zurückerobert und damit Teil des Horasreiches. RSH2:118  RSH12:225  Q3:130-131  

1012 BF  �Tsa�  Entlang der Breite ziehen die Orks plündernd bis nach Ferdok. AB42:1-2  

1012 BF  �Tsa�  Baliho und Wehrheim: Heere des Mittelreichs versammeln sich. AB42:2  

1012 BF 04.Tsa bis 07.Tsa Kloster Marano durch Orks gestürmt und niedergebrannt. AB42:2-3  AvAr2:51,71-72,95  LdsS18,65  

1012 BF   Tsa  Gareth stellt ein Bürgerheer auf. AB43:1  

1012 BF 09.Tsa  Wehrheim: Heer bricht nach Gareth auf. AB43:1  

1012 BF 10.Tsa  Marano: Orks ziehen auf Gareth zu. AB43:1  

1012 BF 17.Tsa  Vor Weiler Grambusch werden die Orks kurzfristig aufgehalten. AB43:2  

1012 BF 19.Tsa  In Grambusch lagert das orkische Heer und sammelt seine Truppen. AB43:2  

1012 BF 19.Tsa  CC Gareth und Silkwiesen (19.Tsa bis 18.Phe) �(2,5 Tage) Wehrheim (�1�Tag) A46 Das Jahr des Greifen I  
   � Stadt Greifenfurt (bis 1013 BF�15.�Eff)  

1012 BF 22.Tsa  Gareth zeigt eine Große Heerschau. AB43:2  LdsS18  

1012 BF 01.Phe bis 02.Phe 4 Die Zweite Schlacht auf den Silkwiesen 4 vor Gareth. AB43:2-5  AvAr2:52,83-86,95  LdsS18,65  

1012 BF 01.Phe  Gareth: Tordochais dringen bis zur »Neuen Residenz« vor. AB43:2-3  

1012 BF 02.Phe bis 03.Phe Über Ibenhaag und Wagenhalt flüchten die geschlagenen Orks gen Norden. AB43:5  

1012 BF�05�Phe  Blutzinnen/Orkische Minen: Eine Gruppe Gefangener bricht aus. AB43:14  

1012 BF  �Phe�  Anreise � Lager vor Greifenfurt (Tage) AB43 In den Fängen der Orken   
  �(2-3 Tage über Greifenberg und Weihenhorst) Tal und Orklager  
  �(�5�Tage) Rückweg  

1012 BF   Phe  Mengbilla: Rückkehr des alten Stadtherrschers. Q3:130  

1012 BF   Phe  Port Corrad: Übergabe an den Verbündeten Al'Anfa (Generalpräfektur). AsH19  ItS27  Q3:130  

1012 BF   Phe bis  Eff 1013 BF Gareth � Albernia � Havena Der Dämonenmeister  

1012 BF  �Phe~Rah� Albernia: Isoras Machtbereich schrumpft. AB43:14  

1012 BF   Ing bis  Rah Orks werden vom Reichsboden gedrängt. LdsS18  

1012 BF�05�Rah  Greifenfurt: Aufstand vertreibt die Orks. AB43:14  AvAr2:52,81,95  RSH11:17  

1012 BF�15�Rah  Greifenfurt: Oberst von Blautann bricht mit seinen Männern durch. AB44:19  

1012 BF�15�Rah  Greifenfurt von Orks umstellt. AB44:19  AvAr2:96  

1012 BF�25�Rah  CC Greifenfurt (1 Tag) �(N) Weihenhorst (1 Tag) N94 Der Schauerbaum (von T. Finn)  
   � Dämmerbruch-Wald u. Schauerbaum (�1�Tag) � Flucht nach Greifenfurt  

1012 BF (um)  Wohnbaum nahe Ferdok wird von Sturmwächter-Sippe verlassen. VdF75  

1012 BF  Festum: Gründung neuer Werkstätten des Roten Salamanders. Q9:147  

1012 BF  Gareth: Admiral Rateral Sanin XI. liefert sein Logbuch ab. AsH18  
  (1014 BF veröffentlicht KGG das "Von den Küsten u. Häfen des Perlenmeeres".)  

1012 BF  Neetha: Die Krise von Neetha. AB88:23  

1012 BF  Porto Korisande: Zenkauskas schenkt dem brabakischen König eine Insel.  AB166:5  
  Die Insel erhält den Namen »Donna-Naomi-Insel«.  

1012 BF  Trahelien schließt Südmeervertrag mit Amene-Horas. ItS41  

1012 BF  Trahelien-Konflikt: »Königin Elisa« versenkt. AB52:20  

1012 BF  Trallop und Weiden: Liscom auf Reisen. A71:89  

1012 BF (ab)  Gerasim: Schlechte Stimmung zwischen Menschen und Elfen. RSH7:96  

1012 BF (ab)  Lowangen und Boronanger (N) Leichte Seelen  

1012 BF bis 1013 BF Greifenfurt und Umgebung   Gareth   Wehrheim   Orklager Das Jahr des Greifen I  

1013 BF  Pra~Eff Albernia: Truppen Cuanos und Idras vereinen sich und ziehen auf Havena zu. AB44:12-13  

1013 BF  Ron~Eff  Anreise �(�12 Std) Eberwildern und Gut Gerio (11 Tage) A37 Straßenballade (Solo)  
  � Nostria (1,3 Tage) � Kuslik (�Tag)    
  �(6 Wochen mit Halt in Khefu) Maraskan: Tuzak (�1�Tag)  
  �(5 Tage) Tarschoggyn, evtl. Schoggyn und Jerschoggyn (�1�Tag)  
  �(�5�Tage) Tuzak (3 Wochen) � Khunchom ...  

1013 BF   Eff  Havena bereitet sich auf Belagerung vor. AB44:13  

1013 BF   Eff  Havena: Cuanos Heer lagert vor den Mauern. AB44:14  

1013 BF   Eff  Bürgerkrieg in Albernia endet AB44:1,12-14  RSH6:22  

1013 BF   Eff bis �Ing CC Greifenfurt (Tage) � Reichsforst (4 Tage) � Anderswelt (1�Woche) A56 Das Jahr des Greifen II  
   � (Wehrheim �(2 Tage)) Gareth (�1�Tag) �(�4�Tage) Ferdok (1,5 Tage)  
   �(11 Tage) Xorlosch (�5 Tage) �(11-17 Tage) Ferdok  
   � Weg1 (Monate): Großen Fluss (Tage) � Greifenfurt (10.Fir)  
     Weg2 (�1�Tag) �(6-7�Tage) Greifenfurt (Bor/Hes/10.Fir/Per/05.Ing)  

1013 BF 17.Eff  Brn. Valpokrug: Trauerfeier für die Gefallenen der "Schlacht vor Gareth". AB44:18  

1013 BF�05�Tsa bis �15�Bor Greifenfurt und Reichsfrost � Anderswelt � Ferdok � Xorlosch Das Jahr des Greifen II  
  � Wehrheim � Gareth     

1013 BF 03/04.Tra Gareth: Answin flieht aus dem Kerker. Bekanntmachung erst am 09.Tra. AB44:1-2  LdsS17  

1013 BF 07.Tra  Festum: Uriel entführt seine Tochter während der Bornlandwahl. AB44:1,8  

1013 BF 21.Tra  Festum �(Tage) Notmark und Feste Grauzahn (Tage) AB45 Befreiung von Tjeika v. Notmark  
  � Rückweg und Ankunft in Festum (08.Hes)      

1013 BF   Tra bis  Bor Ferdok stellt eine Floßflotte zusammen. AvAr2:96  

1013 BF   Hes  4 Die Schlacht auf dem Fluß 4 Ange von Reichstruppen vs. Orks. A56:29-37  

1013 BF 09.Hes  Festum krönt seine neue Adelsmarschallin. AB45:3  

1013 BF�15�Hes  Orkenwall ist befreit. AB45:16  AvAr2:96  

1013 BF 15.Hes  Elenvina: Hilberian vom Großen Fluß bricht zu Fuß in die Orklandsteppe auf. AB44:20  AB45:14  

1013 BF 18.Hes bis  Ron 1014 BF Dragenfeld: Wiederaufbau von Turm Drachentod durch Liscom. A45:44  



1013 BF�25�Hes  Reichsweg ist befreit. AB45:16  AvAr2:96  

1013 BF 30.Hes  Durch Grfl. Winhall reist Hilberian vom Großen Fluß weiter gen Nostria. AB45:14  

1013 BF 10.Fir  Greifenfurt: Ankunft der Floßflotte. AB45:16  AvAr2:96  RSH11:17  

1013 BF   Fir  Auf Feste Anderstein rastet Hilberian vom Großen Fluß. AB45:14  

1013 BF 16.Fir  Greifengras: Hilberian vom Großen Fluß von Harpyien angegriffen.  AB45:14  
  Tags darauf nimmt Greif Garafan für drei Tage Hilberian ins Gespräch. AB45:14-15  MdD15  

1013 BF   Fir  Greifenklamm: Hilberian vom Großen Fluß und seine Getreuen werden  AB45:14-15  
  von vier Greifen nach Greifenstein geflogen.  

1013 BF   Tsa  Greifenfurt umkämpft. RSH11:17  AvAr2:96  

1013 BF   Tsa  $ "Der Kinderraub von Ruthor" durch Xeraan. AB45:1-2  RSH12:104  UDK25,108  A146:63  

1013 BF 29.Tsa  Greyfensteyn: Hilberian wirkt das "Wunder von Greyfensteyn". AB133:16  

1013 BF  �Tsa  4 Die Schlacht um Moorbrück 4 entlarvt einen Betrüger. AB45:17  

1013 BF�05�Phe  Honingen: "Zug der gefangenen Rahja" sorgt für Aufregung. AB45:3  

1013 BF   Per  Eslamsroden ist befreit. AvAr2:96  

1013 BF�20.�Per  Dorf Gilgins in Brn. Draustein, Abagund � Flußvaters Reich (2 Tage) Am Großen Fluß  
  � Weidenau   

1013 BF   Per  Großer Fluss: Zweites schwerste Hochwasser seit Menschengedenken. R30.3(103)  

1013 BF  Greifenfurt und Umgebung Das Jahr des Greifen III  

1013 BF 01.Ing bis 02.Ing Havena: »Rethis« feiert "Heiteren Masquerade mit allerlei fremdl. Kurtzweyl". AB46:17-19  

1013 BF 03.Ing  4 Die Schlacht um Greifenfurt 4 AB46:1-2  AvAr2:96  (LdsS18,114)  RSH9:33   

1013 BF 03.Ing  Der Orkensturm ist geschlagen AB46:2  AvAr2:96  

1013 BF 02.Rah  Donken im Ferdoker Land von Schreckenstat erschüttert. AB46:16  

1013 BF 28.Rah  Ingvallspeugen: Visar-Tempel gestürmt und geschlossen. AB48:9-10  

1013 BF  Grangor: Rondrakult beginnt den Wiederaufbau des Tempels,  A102:93,100   
  und Spendenaufrufe folgen.  

1013 BF  Hot-Alem vom Kemi-Reich angegriffen. AB143:9  AsH19  
1013 BF  Hot-Alem unterstellt sich als Ksl. Fürstprotektorat dem MR. ItS23  

1013 BF  HR: Schivone »Abendrot« bricht ins Güldenland auf. AB134:22  

1013 BF  Mirham: Salvertin bringt das "Buch der Leiber" heraus. AB150:9  

1013 BF  Rulat: Ausbau der Feste Perlstein für gefangene Answinisten. A190:108  

1013~4 BF  Greifenfurt: Blutiger Habicht und seine Bande machen die Region unsicher. LdsS117  

Wann Handlungsort(e) und Zeitrahmen Abenteuer  

1010 BF 25.Rah (bis 1012 BF) Unter Piraten – Kampagne Meridiana  
  Plantage Gran Putana ("Halbinsel" südlich Al'Anfa) (Wochen/Monate) 1. Flucht in die Freiheit  
  �evtl. Sylla und Umgebung  

  Evtl. Sylla � Goldene Bucht und weiter östlich (Tage/Wochen) 2. Der erste Überfall  

  Anreise � Port Oreal (und Umgebung) � Kaperauftrag (Tage/Wochen) 3. Vom Pirat zum Kaperfahrer  

  Port Oreal � nächstgelegene Insel (Tage/Wochen) 4. Auf dem Holzweg  

  Auf See � eine ferne Insel und Dorf der Balua (Tage/Woche) 5. Sklavenjagd  

  Port Oreal � Mirhambucht � Rückfahrt (Tage/Wochen) 6. Ein Schiff wird kommen  

  Auf See (Tage) � Insel Sakalan � Echsensümpfe: u.a. Gegend v. Chag (Tage) 7. Glühende Sonne, Nachtschwarze See  
  � Rückzug (1 Woche) und Meuterei � Insel Sakalan (Tage)  
  � Echsensümpfe: u.a. Port Charybyss und Kult-Tempel (1-2 Tage) � Rückfahrt  

  Port Oreal � (Tage/Woche später auf See) ein Überfall � Port Oreal 8. Die letzte Fahrt der »Drachenbraut«  
  � Selem � Port Corrad � Loch Harodrôl und Dorf Chuzzrag  
  � Port Oreal (Wochen) � Bucht von Corrad und Port Corrad (Tage)  
  � Loch Harodrôl � Heldenrain � Port Corrad �evtl. Selem� Port Oreal  



 

Anno (BF = IZ) Myranor: Handlungsort(e) und Zeitrahmen Quelle(n)  

      BF =     IZ  Auf Yil'araphaar trifft die Lamea-Besatzung auf Trolle. H&W74  

 713 BF = 4460 IZ bis 4525 IZ 4 Der Krieg der Tanzenden Schatten 4 in Makshapruam. H&W42  Myranor19,63,76  

 743 BF = 4470 IZ (um) Xarxaron vom Vormarsch der Draydal bedroht. Myranor66,87  MyrG23  

 744 BF = 4471 IZ  Bastan Munter verschwindet in den Weiten Myranors. H&W97  

 753 BF = 4500 IZ (um) Nyranthapoles von den Draydals erobert. Myranor89  

 753 BF = 4500 IZ (um) Rhacornos wird unabhängige Monarchie. Myranor69  

 773 BF = 4520 IZ (vor) Nyranthal von den Crattac fast völlig verwüstet. Myranor87  

 793 BF = 4540 IZ  4 "Kontorkriege" 4 erschüttern für drei Oktale die Stadt Eshbatmar. H&W31,42,46  Myranor19  

 797 BF = 4544 IZ bis 4565 IZ 4 Der Sezessionskrieg 4 im kerrishitischen Seegebiet. H&W42  

 812 BF = 4559 IZ  4 Die Seeschlacht von Sil'Eripum 4 beendet die Sezession von Kerrish-Yih. H&W42  

 818 BF = 4565 IZ  � Frieden von Kerrish Tussan � H&W42  

 873 BF = 4620 IZ (um) Ein mysteriösen Flammenwall umgibt Asrapana und vernichtet alles Leben. Myranor54  

 873 BF = 4620 IZ (um) Eryosophos Silisseon beginnt seine legendäre Fahrt(en). H&W63  

 873 BF = 4620 IZ  Djanar: Talamenische Armee landet und beginnt mit Festungsbau. H&W47  Myranor19  

 913 BF = 4660 IZ  Nesaquatul vor Eshbathmars Küste wird von Aussiedlern gegründet. H&W58-59  

 918 BF = 4465 IZ  Myranor: Sidor Daranelia ernennt sich zur Freistadt Daranel. Q2:57  

 918 BF = 4465 IZ  Koromanthia löst sich vom Imperium. Sidor Daranelia wird Freistadt. Myranor19  

 921 BF = 4668 IZ  Djanar: Observatorium von Semparang durch Talameni besetzt,  H&W 
   und damit befindet sich Djanar vollständig unter Kerrishiter Kontrolle. Myranor19  

 921 BF = 4668 IZ  Eshbatmar: Gründung eines nequanischen Außenposten. H&W 

 922 BF = 4669 IZ bis 4766 IZ 4 Der Hundertjährige Seekrieg 4 bricht in Myranor aus;  H&W42  Myranor19  Q2:57  
    und der Kampf um die Serovische Unabhängigkeit.  

 923 BF = 4670 IZ (vor) Ins Meer der Schwimmenden Inseln stürzt die Luftbarke »Horasruhm«. Myranor71  

 950 BF = 4697 IZ  50000 Ban Barhui stoßen bis Karónu vor, wo sie zurückgeschlagen werden. Myranor19  

 994 BF = 4741 IZ  4 Die Schlacht von Gurjamang 4 H&W42,44-45  

 995 BF = 4742 IZ (um) Ostküste: »Sturmbraut« sinkt. Piraten retten Rondrian "Blutklinge",  H&W39,100  
   und verkaufen ihn in Eshbathmar als Sklaven.  

1000 BF = 4747 IZ  Aventurien � Ras Tabor und Baum (Tage) � Aventurien B04 Durch das Tor der Welten  

1002 BF = 4749 IZ bis 4751 IZ Observatorium von Semparang besetzt durch Padjang Pandang. H&W42,45  

1004 BF = 4751 IZ  Myranor-Insel: Lebeo Zornbrecht strandet und macht Karriere. H&W97  

0 Hal und die Chroniken 

Irgendwann mußte ich mich entscheiden wie ich mit den Widersprüchen des Jahres "Null" Hal umgehen sollte. Immerhin wurde 0 Hal (zusammen mit 0 BF) 
bereits 1985 eingeführt, bei DSA2 aber anscheinend weggelassen.  
Jedenfalls erklärt der Bote 55 (1995) auf Seite 15 es "sinnvoll": "Tatsache jedoch ist, daß ein Jahr 0, so es überhaupt gezählt wird, keine 365 Tage lang 
währt. Als Beispiel mag hier die Amtsaneignung Answins gegeben werden. Der Kaiser aus eigenen Gnaden' empfing die Krone am 14.Ing des Jahres 
17 Hal. Da des Kaisers Amtszeit und Jahreszählung jedoch traditionell mit dem 1. Tage des Mondes Praios beginnen, zählt man in Gareth ab dem 1.Pra 
nicht 18 Hal, sondern 1 Answin. Was aber war die korrekte Jahreszählweise vom 14.Ing bis zum 1.Pra? Hier kommt nun das Jahr 0 zur Verwendung, denn 
der Zeitraum liegt eindeutig nicht vor Answins Amtsantritt, somit ist die Zählweise 1 vor Answin, welche für das übrige Jahr 17 Hal gilt, nicht gerechtfertigt.  
Anderes Beispiel: Wäre ein Kind am 10.Rah 17 Hal geboren, wäre die Geburt mit dem 10.Rah 0 Answin datiert. Ein Kind, welches einen Mond früher das 
Licht Deres erblickte, wäre dagegen am 10.Ing vor Answin geboren."  
 
Ich übernehme aus diesen Aussagen den Kern, sprich: Die Kaiser-Jahreszählung beginnt immer am 1.Praios.  
Der Zeitraum zwischen dem Tod des vorherigen Kaisers und seines Nachfolgers gilt als Jahr "Null" - und zwar das komplett zurückdatiert.  
Womit wir weiterhin 0 Hal gleich 993 BF erhalten, welches gleichzeitig Hals Krönungsjahr ist. Ältere Quellen berichten, daß er am 1.Pra 0 Hal / 993 BF 
gekrönt wurde, was eigentlich nicht stimmen kann, da sein Vater Reto bis 993 BF regierte. Hal kann also erst später - nach Retos Tod - gekrönt worden sein.  
Daher sehe ich mich gezwungen alle Daten die Hals Krönung betreffen nach dem Tode Retos zu verschieben. Dann stimmen die Aussagen wieder.  
Die Originaldaten werde ich in Klammern beibehalten.  

Zakkarus der Chronist 


