
Voteile Nachteile

  Heldendokument

Hintergrund:

Tsatag:

Größe/Gewicht:

Name:

Heimat:

Rasse:

Kultur:

Profession:

Titel:

Aussehen:

MU:

IN:

CH:

KL:

FF:

GE:

KO:

KK:

LE:

AE:

MR:

INI:

AT:

PA:

FK:

(KO+KO+KK)/2

(MU+IN+CH)/2

(2MU+IN+GE)/5

(MU+GE+KK)/5

(IN+GE+KK)/5

(IN+FF+KK)/5

Eigenschaften Basiswerte

WS:
KO/2+mod

SO: AP:

KE:

(MU+KL+KO)/5

GS:

Glaube:



Kampf

Sonderfertigkeiten

Körperlich

Gesellschaftlich

MU IN:MU: KL: CH: FF: GE: KO: KK: BE:

BE, AT, PA TAW Probe TAW

Probe TAW

Meta

Probe TAW

BE



MU IN:MU: KL: CH: FF: GE: KO: KK: BE:

Natur Wissen

Handwerk

Probe TAW

Probe TAW

Sprachen

Komp TAW

Probe TAW



GS: INI: PA: AT: FK: WS: MR:

Waffen

TP,  TP/KK  ATPA TPINI, WM

Entfernungen TP/Entfernung FKAnzahl TP

Nahkampf

Fernkampf

Rüstung

RSBE

Ausweichen: 

PA     - BE      + Mods     =

Wunden: 

je: AT, PA, FK, GE, INI -2, GS -1

Max  Aktuell
LeP

AsP

Reg

Sonderfertigkeiten



MU IN:MU: KL: CH: FF: GE: KO: KK: BE:

Zauber

Rituale

Probe ZAWKosten

Modifikationen

Sonderfertigkeiten

ProbeKosten
Halbe ZD         5      /2
Doppelte ZD       -3      x2  
Kosten Sparen         3       1  pro 10% AsP
Mehr Freunde         3       1  +1 pro Ziel
Mehr Feinde        0       1  MaxMR + Zahl
Reichw. Stufe        5       1 s, b, 1, 3, 7, 21, 49
Doppelte WD        7       1 pro Dopplung

ZfP ZD Mods

Elementarzauber: -2 (pro Stufe)



Kleinzeug Gürtelzeug

Großzeug

          Inventar

Vorratszeug



          Kräuter

Samen & Pflanzen

PhaseErnte

Phasen: (0) Samen/Zwiebeln, (1) Jungpflanze, (2) Ausgewachsen,  (3) Blüte, (4) Früchte. Bei Ernte wird (4) zu (2)

Verarbeitet MengeWirkung



          Notizen


