HELDEODOKRKUMENDT

IMame: RaASSE:
Tsatac: KuLtur:
Heimat: PrROFEssiom:
Titer: GLAVBE:
GROBE/GEwWicHT: HinTERGRVUID:
AVUSSEHEMN:
VoTEILE ITacHTEILE
EiGEnSscHAFTEN BaSsisSwWERTE
mvyv: FF: LE: imi:
(KO+KO+KK)/2 (2MU+IN+GE)/5
KL: GE: AE: Aat:
(MU+IN+CH)/2 (MU+GE+KK)/5
im: KO: KE: PA:
(IN+GE+KK)/5
CH: KK: mR: FK:
(MU+KL+KO)/5 (IN+FF+KK)/5
SO: AP: ws: GS:
KO/2+mod




mv: KL: I: CH: FF: GE: KO: KK: BE:
SONDERFERTIGKEITEN
KanmPpF KORPERLiCH

BE, AT, PA TAW BE Probe TAW
GESELLSCHAFTLiICH

Probe TAW
Meta
Probe TAW




mv: KL: CH: FF: GE: KO: KK BE:
[MatTur WissEn
Probe TAW Probe TAW
HanbDwWERK
Probe TAW
SPRACHEI

Komp

TAW




GS: Imi: PA: at: FK: WS: MR
SONDERFERTIGKEITEN
W AFFEN
Nahkampf TP, TP/KK INI, WM PA At TP
Fernkampf Entfernungen TP/Entfernung Anzahl FR_ TP
Rustunc AUVSWEICHEM:
BE | RS ] |
PA - BE + Mods =‘
WUVUnbEmn:

je: AT, PA, FK, GE, INI -2, GS -1

Reg | Max | Aktuell

LeEP

AsP




mvu: KL: I CH: FF: GE: KO: KK: BE:

SOnNDERFERTIGKEITEDN
ZAUBER_
Kosten Probe ZAW
RifvaLE IMopirikatTionen
Kosten Probe Zfp ZD Mods
Halbe ZD 5 /2
Doppelte ZD -3 x2
Kosten Sparen 3 1 pro 10% AsP
Mehr Freunde 3 1 | +1pro Ziel
Mehr Feinde 0 1 MaxMR + Zahl
Reichw. Stufe 5 1 |s,b,1,3,7 21,49
Doppelte WD 7 1 | proDopplung

Elementarzauber: -2 (pro Stufe)



iHVEHTAR

KLEinmzEVG GURTELZEVG

GRrOBZEVUG

VORRATSZEVUG




KRAUVTER

Wirkung Verarbeitet | Menge

Samen & PrLanzen

Phasen: (0) Samen/Zwiebeln, (1) Jungpflanze, (2) Ausgewachsen, (3) Bliite, (4) Friichte. Bei Ernte wird (4) zu (2)




[Motizen




