
V1.0 von morbidmorgis 05.12.2022
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Talent/Heldentyp Anmerkungen

Raufen 3 3 3 3 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 4 2 4 4 4 5 5 5 5 5 5 3 4 4 4 5 4 2 3 3 5 4 4 2 2 2 3 2 2 2 2 4 1 4 2 2 2 4 2 3 5 2 2 3 2 2 4 2 2 2 2 2 1 2 3 3 2 3 2 3 3 3 2 4 3 Raufen AT Wurf 1 = 1W6 echte SP oder 1W6 KR kampfunfähig

Boxen 3 -3 1 1 3 -3 -3 0 0 0 0 1 1 1 2 1 3 2 2 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 4 4 4 4 4 4 4 1 -1 -1 1 0 0 0 -1 0 0 0 -2 -1 -5 -5 1 0 0 -2 -2 -2 2 2 0 3 2 0 0 4 1 *1 1 1 1 0 2 2 2 1 0 1 2 3 2 0 3 3 Boxen KK-14; SP Wurf 6 = nochmal würfeln, nochmal 6 = 1W20 KR kampfunfähig; *=Entweder Ringen oder Boxen +1

Hruruzat -5 3 -6 -4 -5 -7 -7 -6 -4 -4 -4 -7 -7 -7 -7 -6 -6 -6 -6 -7 -7 -5 -3 -5 -4 -4 -7 -4 -4 -4 -4 -5 -5 -5 -7 -5 -8 -8 -8 -7 -6 -8 -6 -7 -6 -7 -6 -8 -7 -6 -9 3 -5 -6 -3 -6 -6 -6 -7 -7 -7 -7 -7 -7 -7 -5 -7 -7 -7 -7 -7 -7 -7 -5 -6 -7 -7 -7 -6 -5 -6 -7 -7 -5 Hruruzat KK-15; SP 2W6; Bei Pasch nochmal würfeln, Zwei Pasch=Zat=echte SP+kampfunf.; AT Wurf 1: Einen Würfel um 1 Punkt verändern.

Ringen 5 2 2 2 2 3 3 0 0 0 0 0 0 0 2 4 3 2 2 3 3 3 7 3 3 3 1 3 3 3 3 2 2 2 3 2 2 2 3 4 3 3 1 0 2 3 0 0 2 0 3 0 1 3 3 2 2 2 1 1 0 1 2 0 0 2 1 *1 1 1 1 1 2 3 3 1 1 2 2 5 2 1 3 3 Ringen Mantel, Schwert und Zauberstab, Seite 72; *=Entwerder Ringen oder Boxen +1

Äxte und Beile 1 1 2 0 1 1 1 -4 -4 -4 -4 -2 -2 -2 3 4 4 1 2 2 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 2 -5 6 3 3 -1 -1 -1 -2 -2 -1 -6 -5 -1 -1 -3 -2 -2 -5 -5 -5 -7 -7 -3 1 -4 -3 -3 2 -3 -3 -3 -3 -3 -4 -4 -4 -4 -4 -4 1 -4 1 -4 -4 3 1 Äxte und Beile
Messer und Dolche 2 3 2 2 3 2 2 3 3 3 3 2 2 2 2 1 1 2 2 3 3 3 3 3 1 4 4 4 4 4 4 2 2 2 2 2 2 -2 2 -2 -1 1 2 3 2 2 1 0 2 2 2 3 4 3 2 2 2 2 1 1 0 2 2 2 2 2 3 1 3 3 3 2 2 0 3 1 3 0 2 2 2 2 1 2 Messer und Dolche
Infanteriewaffen 1 -3 2 -1 5 0 -5 -5 -5 -5 -5 -3 -3 -3 -3 0 2 -2 2 0 0 -2 -2 -2 0 0 0 0 0 0 0 4 4 3 6 6 2 1 -6 3 0 1 -5 -2 -5 -5 2 2 -5 -5 -2 -5 -5 -5 -5 -5 -5 -5 -5 -5 2 2 -1 -5 -5 4 -5 -5 -5 -5 -5 -5 0 -5 -4 -5 -5 0 -4 0 -4 -5 2 1 Infanteriewaffen
Linkshändig 3 1 2 0 3 1 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 2 0 0 2 2 2 1 3 0 3 3 3 3 2 2 4 3 0 6 -2 -4 0 3 -1 1 1 2 2 0 0 -1 0 -1 -1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 6 1 0 0 3 Linkshändig Malus je -7 auf AT/PA, TaW >=16: Beidhändiger Kampf, Zusätzliche AT ODER PA pro KR

Kettenwaffen 1 -4 -3 -4 1 -4 -4 -5 -5 -5 -5 -4 -4 -4 -5 1 1 -4 -4 -5 -5 -4 -4 -4 -5 -5 -5 -5 -5 -5 -5 2 2 2 3 2 2 0 -7 3 -2 -4 -5 -4 -5 -5 -7 -7 -7 -5 -6 -6 -5 -5 -5 -6 -6 -6 -5 -5 2 3 -3 -4 -4 2 -4 -4 -4 -4 -4 -4 -4 -5 -4 -5 -5 0 -4 1 -4 -4 1 1 Kettenwaffen
Peitsche -1 -3 3 0 0 2 2 0 0 0 0 -3 -3 -3 -1 -1 -1 0 0 1 3 2 2 2 1 1 1 1 1 1 1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 2 1 2 3 0 -2 -2 -2 -3 -3 1 0 0 -5 2 2 0 0 0 0 2 2 2 -1 -2 -2 -2 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -2 -2 -2 -1 -2 0 -2 -2 -1 -2 -2 -1 -1 Peitsche
Scharfe Hiebwaffen 7 -1 3 4 4 3 3 -2 1 1 1 2 2 2 1 3 3 3 3 2 2 1 1 3 1 1 1 1 1 1 1 4 7 4 4 4 4 2 -6 3 2 2 3 0 3 3 0 -1 -7 -4 1 -3 -2 3 3 -5 -5 -5 -5 -2 -2 3 0 -2 -2 4 -2 *-2 -2 -2 -2 -4 -2 -4 -4 -2 -1 2 -2 7 -2 -4 2 7 Scharfe Hiebwaffen *=Entweder Zweihänder+7 oder Scharfe Hiebwaffen+6 oder Schwerter+4 oder Stumpfe Hiebwaffen+4

Schwerter 5 -1 1 1 4 3 3 -3 -1 -1 -1 0 0 0 2 2 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 7 6 4 6 6 0 0 -7 2 4 0 3 3 3 2 -1 -1 -7 -4 1 -3 -4 1 1 -5 -5 -5 -5 -5 1 6 -2 -4 -4 7 1 *1 1 1 1 1 -4 -4 -2 -3 -2 -2 -3 5 -3 1 2 7 Schwerter *=Entweder Zweihänder+7 oder Scharfe Hiebwaffen+6 oder Schwerter+4 oder Stumpfe Hiebwaffen+4

Speere und Stäbe 3 4 4 2 3 4 4 1 1 1 1 3 3 3 2 3 2 2 4 4 4 2 2 2 5 1 1 1 1 1 1 3 3 3 3 3 0 2 3 3 2 2 3 3 3 4 0 0 2 3 4 4 2 1 3 2 2 2 0 0 2 3 3 0 0 3 0 0 0 0 0 0 4 -2 0 1 1 1 0 3 2 1 2 3 Speere und Stäbe
Stichwaffen 1 1 0 1 1 2 2 -1 -1 -1 -1 3 3 3 0 0 0 1 0 -1 -1 3 3 1 1 4 4 4 4 4 4 0 1 5 0 0 6 -5 -7 -4 2 -3 2 3 3 3 -1 -2 -7 1 0 -1 3 2 2 2 2 2 0 0 0 1 3 0 0 0 2 0 2 2 2 1 2 -2 2 0 -1 -1 1 1 1 1 0 1 Stichwaffen
Stumpfe Hiebwaffen 1 3 2 2 3 2 2 2 2 2 2 1 1 1 2 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 4 2 2 2 3 3 2 4 1 1 3 2 1 1 2 0 2 3 1 2 2 3 3 3 1 1 3 2 0 0 0 2 2 *2 2 2 2 1 0 0 2 0 2 2 0 1 0 1 2 1 Stumpfe Hiebwaffen *=Entweder Zweihänder+7 oder Scharfe Hiebwaffen+6 oder Schwerter+4 oder Stumpfe Hiebwaffen+4

Zweihänder 2 -5 -3 2 4 -4 -4 -5 -5 -5 -5 -5 -5 -5 -3 2 2 -3 -3 -3 -3 -3 -3 -3 -3 -3 -3 -3 -3 -3 -3 4 2 2 4 3 -2 2 -7 3 2 0 -3 -3 -3 -3 -6 -6 -7 -5 -6 -7 -5 -4 -4 -5 -5 -5 -5 -5 0 5 -3 -5 -5 4 -3 *-3 -3 -3 -3 -5 -5 -5 -5 -5 -5 -1 -5 0 -5 -5 2 4 Zweihänder *=Entweder Zweihänder+7 oder Scharfe Hiebwaffen+6 oder Schwerter+4 oder Stumpfe Hiebwaffen+4

Lanzenreiten 2 -6 -3 3 3 -5 -5 -6 -6 -6 -6 -5 -5 -5 -6 -5 -5 -6 -6 0 0 -3 -3 -3 -4 -4 -4 -4 -4 -4 -4 4 6 4 7 4 -2 -7 -7 -6 -6 -7 -5 -5 -6 -6 -6 -6 -6 -6 -7 -8 -6 -5 -5 -6 -6 -6 -6 -6 -2 4 -5 -5 -5 4 -5 -5 -5 -5 -5 -5 -5 -5 -5 -5 -6 -5 -5 2 -5 -5 -5 2 Lanzenreiten Voller TaW auf AT Grundwert

SW (Bogen/Armbr.) 4 3 0 1 3 4 4 -2 -2 -2 -2 -1 -1 -1 -4 -3 -3 -2 -2 5 5 0 0 0 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 3 3 2 2 5 3 3 1 1 1 2 3 4 4 2 0 -2 1 -2 2 1 0 0 0 0 0 0 -3 -3 -2 1 -4 -4 -4 3 -2 -2 -2 -2 -2 -1 5 -4 -2 -3 -2 -3 1 4 1 1 -4 2 SW (Bogen/Armbr.)
SW (Schleuder) -1 -2 1 -1 0 3 3 -1 -1 -1 -1 0 0 0 -1 -1 -1 0 0 2 0 2 2 2 0 0 0 0 0 0 0 -1 -1 -2 -2 -1 -1 0 1 -2 -2 0 -1 0 -2 0 -2 -4 2 -2 3 -4 1 0 0 0 0 0 2 2 -1 1 0 0 0 -1 1 1 1 1 1 -2 2 -2 1 -1 -1 1 -2 -1 1 -2 -1 -3 SW (Schleuder)
SW (Blasrohr) 4 3 0 1 3 4 4 -2 -2 -2 -2 -1 -1 -1 -4 -3 -3 -2 -2 5 5 0 0 0 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 3 3 2 2 3 3 3 1 1 1 2 3 4 4 2 0 -2 1 -2 2 3 0 0 0 0 0 0 -3 -3 -2 1 -4 -4 -4 3 -2 -2 -2 -2 -2 -1 5 -4 -2 -3 -2 -3 1 4 1 -1 -4 2 SW (Blasrohr)
WW (Äxte/Beile) 1 2 2 1 3 1 1 0 0 0 0 3 3 3 1 2 2 3 4 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 3 3 0 1 3 3 0 3 2 2 4 -2 -2 1 0 -1 0 2 2 0 2 2 2 2 2 2 0 3 0 0 3 -2 -2 -2 -2 -2 -3 3 -4 0 -3 -2 -3 1 1 1 -3 0 1 WW (Äxte/Beile)
WW (Messer/Dolche) 1 2 2 1 3 1 1 0 0 0 0 3 3 3 1 2 2 3 4 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 3 3 0 1 3 3 0 3 2 2 4 -2 -2 1 0 -1 0 2 2 0 2 2 2 2 2 2 0 3 0 0 3 -2 -2 -2 -2 -2 -3 3 -4 0 -3 -2 -3 1 1 1 -3 0 1 WW (Messer/Dolche)
WW (Speere) 1 2 2 1 3 1 1 0 0 0 0 3 3 3 1 2 2 3 4 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 3 3 0 1 3 3 0 3 2 2 4 -2 -2 1 0 -1 2 2 2 0 2 2 2 2 2 2 0 3 0 0 3 -2 -2 -2 -2 -2 -3 3 -4 0 -3 -2 -3 1 1 1 -3 0 1 WW (Speere)
Akrobatik 0 0 -2 0 -1 -2 -2 0 0 0 0 0 0 0 0 -3 -3 -1 -1 -1 -1 5 5 3 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 -3 -2 -3 -1 -2 0 0 1 0 -2 -2 -2 -3 -2 0 2 2 2 -2 -2 -2 3 3 0 1 0 -1 -1 0 -1 -1 -1 -1 -1 0 -1 0 1 0 0 -1 1 0 1 0 0 0 Akrobatik TaW Körperbeherrschung >= 4

Fliegen 0 -3 -2 0 -2 -2 -2 -1 -1 -1 -1 -2 -2 -2 -3 -3 -3 -3 -3 0 0 1 1 1 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -8 -4 -6 -4 -5 -1 -1 -2 -2 -5 -5 -2 -1 -2 -3 -2 0 0 3 3 3 0 0 0 -2 -2 -2 -2 -1 -2 -2 -2 -2 -2 -1 -2 -1 0 -1 -1 -2 -1 0 -1 -1 -3 0 Fliegen
Gaukeleien -6 0 1 0 -1 -2 -2 1 0 3 0 2 2 2 0 -3 -3 -1 -1 -2 -2 4 4 4 0 2 2 2 2 2 2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -4 -2 -2 -2 -3 1 0 0 -1 0 0 -4 1 -2 0 3 1 1 0 0 0 2 2 -4 -4 -4 -3 -3 -2 -8 -8 -8 -8 -8 -4 -6 -4 1 -4 -4 -5 0 -6 0 0 -4 -6 Gaukeleien TaW 3 pro Trick

Klettern -2 5 1 0 1 1 3 1 1 1 1 1 1 1 2 5 3 4 3 3 3 4 4 2 3 3 1 3 3 3 1 1 1 1 1 1 1 3 2 3 4 4 2 2 5 0 1 1 2 1 1 5 2 0 0 0 2 0 3 3 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 3 0 1 0 0 -2 3 1 2 -2 Klettern Evtl. Probe auf HA

Körperbeherrschung 3 3 1 3 3 1 3 1 1 1 1 1 1 1 2 2 2 4 4 3 3 5 5 5 4 4 4 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 1 1 2 2 1 3 3 3 2 1 1 0 0 1 3 2 4 4 0 2 0 4 4 1 2 2 0 0 3 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 5 1 0 2 3 Körperbeherrschung Zuschlag=Höhe*2

Reiten 6 -3 5 7 1 1 -3 2 2 2 2 2 2 2 0 -1 -1 0 0 0 3 2 2 4 1 1 2 1 1 1 3 4 5 4 7 2 4 -6 -4 -6 -3 -5 2 2 0 -2 1 0 -1 1 0 -3 1 5 4 -1 -1 -1 -3 -3 3 5 0 1 1 4 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 2 1 1 4 1 3 -2 6 Reiten
Schleichen 2 5 2 0 1 3 3 0 0 0 0 0 0 0 -1 1 -1 1 1 5 3 4 2 4 2 2 3 1 1 4 2 0 0 0 0 0 0 0 1 -2 2 0 2 3 4 5 0 -1 3 0 2 3 2 3 3 2 3 0 4 4 -1 -1 -1 0 0 0 2 2 2 2 2 0 2 2 4 0 0 0 2 2 2 2 0 2 Schleichen Verdeckt vom Meister; Konter: Sinnenschärfe

Schwimmen -2 2 1 -4 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 4 1 5 4 5 2 2 1 1 1 2 0 0 0 0 0 0 2 2 2 2 2 2 -5 -3 -6 -5 -5 1 2 -2 0 0 0 1 0 1 2 1 0 0 1 1 1 0 0 1 2 4 1 1 2 0 0 0 0 0 0 2 1 0 1 0 0 1 -2 1 2 7 -2 Schwimmen TaW >= 2 „über Wasser halten“; Pro AT eine Probe, BE als Zuschlag bis BE 5

Selbstbeherrschung 4 3 3 4 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3 2 6 4 2 3 3 3 0 0 -3 1 1 1 1 1 1 1 4 4 4 6 4 4 5 5 3 3 5 2 3 2 3 0 0 4 2 6 6 1 -2 1 4 2 4 -3 -3 3 4 2 2 2 4 6 6 4 5 4 3 5 3 2 3 3 3 4 4 2 3 3 4 Selbstbeherrschung
Sich Verstecken -2 4 1 0 1 2 2 0 0 0 0 3 3 3 -2 0 -2 0 0 4 4 4 4 4 4 4 2 1 1 4 4 -2 -2 -2 -2 -2 -2 1 2 3 4 3 1 3 5 5 0 0 0 0 -1 4 1 3 2 2 2 2 3 3 -3 -3 0 1 1 -2 0 0 0 0 0 0 1 2 3 0 0 0 2 -2 2 1 -2 -2 Sich Verstecken Verdeckt vom Meister; Konter: Sinnenschärfe

Tanzen 2 2 2 2 0 0 0 0 0 0 0 3 3 3 0 0 0 1 0 -1 -1 5 4 7 2 2 2 2 2 2 4 0 0 0 -2 0 5 -3 -4 -6 -1 -4 2 4 4 3 2 1 -2 -1 3 4 2 7 7 4 5 3 0 0 1 0 1 2 2 0 0 0 0 0 0 0 -1 1 1 1 0 -1 5 6 5 1 0 2 Tanzen
Zechen 3 -6 2 -2 4 0 0 2 2 2 2 3 1 3 6 2 6 4 4 1 1 2 2 2 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 5 3 3 4 3 7 6 6 1 1 0 -3 1 1 2 1 -1 -6 3 3 3 0 0 0 4 4 0 3 1 5 4 3 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 2 2 4 3 4 1 5 3 Zechen
Bekehren/Überz. -6 -5 2 2 -3 -5 -5 0 0 0 0 1 1 1 0 -5 -4 1 1 -3 -1 -4 -4 -2 2 2 4 2 2 2 2 -4 -4 -4 -4 -4 0 2 -5 -5 -4 -5 -1 -1 -1 -3 -3 -3 -7 -2 1 1 2 2 -2 -2 -2 -2 -5 -3 7 2 3 7 7 -4 1 1 1 1 1 2 1 4 3 2 2 3 5 -6 4 3 1 -6 Bekehren/Überz.
Betören -4 3 1 1 1 0 0 0 0 0 0 3 3 3 1 -1 0 1 0 -2 0 2 2 4 2 4 4 3 4 4 4 0 0 0 0 0 3 -2 -3 -4 2 -2 2 3 2 2 1 0 -3 0 -2 -1 2 6 6 4 5 4 1 1 1 0 0 1 1 0 -3 -3 -3 -3 -3 0 -2 0 2 0 0 0 5 -4 3 0 0 -4 Betören
Etikette 3 -6 -2 -1 0 -6 -6 2 0 0 1 2 2 2 -2 -5 -4 0 -1 -2 1 0 0 0 -4 2 2 2 2 -4 2 2 2 2 0 2 7 1 -5 -4 0 -2 1 0 -3 -5 3 2 -4 2 -6 -6 1 2 3 -3 -3 -3 -2 -2 3 3 1 2 2 2 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 0 1 2 1 1 2 -4 3 Etikette Verdeckt vom Meister

Feilschen -4 -3 4 4 2 1 1 2 2 2 2 2 6 2 0 -3 -2 3 3 -1 -1 1 1 1 6 3 5 3 3 3 3 -1 -1 -1 -1 -1 -1 1 0 0 1 2 1 -1 -2 -3 1 1 0 1 0 -3 1 3 3 2 2 2 1 1 0 -1 -1 0 2 -1 -2 -2 -2 -2 -2 0 -2 -1 4 -1 2 2 1 -4 1 1 -2 -4 Feilschen Pro Punkt selbstauferlegter Zuschlag = 5% Rabatt

Gassenwissen -5 -6 -3 -2 1 -4 -4 2 2 2 2 3 3 3 -2 -3 -2 2 2 -4 -4 3 3 2 2 7 7 3 3 7 3 0 0 0 0 0 0 -4 -5 -3 -4 -3 2 -3 -6 -7 1 1 -2 0 -4 -6 3 2 2 -2 -2 -2 4 6 -2 -1 -1 0 2 0 0 0 0 0 0 0 -3 2 4 0 2 1 2 -5 2 1 -3 -5 Gassenwissen Verdeckt vom Meister

Lehren 0 1 2 1 0 2 -2 3 3 3 3 2 2 2 5 0 1 0 0 0 0 2 2 2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 0 0 0 0 0 0 3 5 0 0 1 2 2 3 3 1 1 3 3 3 3 2 2 2 5 5 5 -5 -5 3 2 3 3 3 0 1 1 1 1 1 4 3 4 3 3 3 3 4 0 3 5 3 0 Lehren Probe auf entsprech. Talent und Lehren. Schüler: Probe auf entsprech. Talent erleichtert um übrige Talentpunkte des Lehrers.

Lügen -6 -3 3 3 3 0 *- 3 3 3 3 3 3 5 0 -2 -1 4 3 0 0 4 4 5 5 7 5 4 4 5 3 0 0 0 0 0 2 -4 -6 -3 0 -2 3 3 3 3 2 2 2 3 -1 -3 5 4 4 3 3 3 6 6 -7 -3 0 -3 -3 0 -2 -2 -2 -2 -2 0 -2 1 4 0 1 0 2 -6 2 1 -2 -6 Lügen Verdeckt vom Meister; Konter: Menschenkenntnis; * entfällt völlig

Menschenkenntnis -4 2 3 1 1 2 -1 3 4 4 4 2 2 2 1 -1 0 2 1 -1 0 2 2 1 3 3 3 4 5 3 3 0 0 0 0 0 3 -4 -2 -3 -2 -3 2 -1 -1 -2 1 1 1 2 2 2 3 4 4 2 2 2 -2 -2 1 0 2 5 5 0 6 5 7 7 4 0 -1 0 3 0 4 0 4 -4 4 1 1 -4 Menschenkenntnis Verdeckt vom Meister; Erschwert um Stufe

Schätzen -3 0 4 2 1 1 -2 2 0 0 0 1 1 1 1 -1 0 1 1 0 1 2 2 2 5 3 4 5 7 3 3 0 0 0 0 0 0 4 1 4 5 6 1 -2 -2 -2 1 1 0 1 -1 -2 3 2 2 -1 -1 -1 -1 -1 0 0 0 2 2 0 0 0 0 0 0 2 -1 1 3 0 0 3 2 -3 2 2 0 -3 Schätzen Verdeckt vom Meister

Sich Verkleiden -4 0 -1 0 2 0 0 0 0 0 0 3 3 5 -1 -3 -2 0 0 -1 -1 5 5 5 5 7 4 4 3 5 5 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -6 -7 -6 -5 -6 0 -2 -3 -4 1 1 -2 0 -2 -2 4 4 4 3 4 3 5 5 -4 -2 -1 0 0 -2 -1 -1 -1 -1 -1 0 -2 2 3 -1 -1 -1 4 -4 2 0 -2 -4 Sich Verkleiden
Fährtensuchen 2 4 2 1 -2 3 4 -4 -4 -4 -4 -3 -3 -3 -4 3 -4 -3 -3 5 4 -3 -3 -3 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -4 2 0 -2 0 1 3 4 2 -4 -3 2 -5 3 4 -3 -4 -4 2 2 0 -3 -3 -4 -1 -4 -3 -3 -1 -4 -4 -4 -4 -4 -3 4 -3 -5 -2 -8 -4 -5 2 -5 -3 -5 1 Fährtensuchen
Fallenstellen 2 2 0 0 -3 3 -1 -4 -4 -4 -4 -3 -3 -3 -4 3 -4 -4 -4 4 3 -3 -3 -3 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -3 -3 -3 -3 -3 -3 -2 2 -1 -2 0 0 2 4 3 -5 -4 0 -5 3 2 -4 -3 -3 -3 -3 -3 -3 -3 -4 -3 -4 -3 -3 -3 -4 -4 -4 -4 -4 -3 2 -4 -5 -2 -4 -4 -5 0 -5 -3 -4 1 Fallenstellen Konter: Sinnenschärfe oder Gefahreninstinkt; Fallen in Gebäuden=Mechanik

Fesseln/Entfesseln 0 3 -1 2 1 2 2 0 0 0 0 0 0 0 2 3 3 3 3 3 2 5 3 5 2 2 2 2 2 2 2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 0 2 2 3 0 0 1 1 0 -1 0 2 0 2 3 0 4 2 2 2 1 4 4 -3 -1 3 -3 -3 -2 -3 -3 -3 -3 -3 -2 -1 -1 3 -3 0 -1 3 0 3 -2 4 0 Fesseln/Entfesseln Probe auf Entfesseln, erschwert um übrige Talentpunkte des Fesslers.

Fischen/Angeln 0 3 3 -6 -1 4 4 -2 -2 -2 -2 0 0 0 2 2 4 4 4 4 3 -3 -3 -3 3 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -3 -3 -3 -3 -3 -3 -3 0 -2 -3 -1 -1 3 0 4 -1 0 0 -3 3 3 -2 -6 -6 -1 -1 -1 -3 -3 -3 -2 4 0 0 -3 -3 -3 -3 -3 -3 -3 3 -2 -2 1 -2 -3 -4 0 -4 -3 5 0 Fischen/Angeln TaW >= 1 zur Gewässerbeurteilung

Pflanzenkunde 1 5 1 1 -3 3 3 4 0 4 4 1 1 1 -1 -4 -4 -3 -3 4 3 -3 -3 -3 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -3 -3 -3 -3 -3 -3 -2 4 -1 -1 0 2 3 4 -2 -1 0 5 2 5 4 1 1 1 5 4 5 -4 -4 0 -2 0 2 2 -3 3 3 3 3 3 4 2 4 -1 6 6 -2 2 1 1 3 0 0 Pflanzenkunde
Orientierung 2 3 4 4 1 3 3 -1 -1 -1 -1 1 1 1 3 4 4 4 4 4 3 -1 -1 0 3 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 3 2 0 1 0 2 3 5 -2 -1 2 -2 5 4 1 1 1 2 2 2 0 0 2 1 4 0 0 1 1 1 1 1 1 1 3 0 1 1 -1 1 0 2 2 1 5 2 Orientierung Unterteilt in Finden, Bestimmen und Brauen. Bestimmen und Brauen verdeckt vom Meister

Tierkunde 1 4 1 1 0 4 4 0 0 0 0 1 1 1 -1 0 -2 -2 -2 5 4 -2 -2 -1 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -1 -2 -2 -3 4 -3 -4 -3 1 2 2 1 -2 -1 4 -1 5 4 -2 1 1 3 3 3 -3 -3 -1 0 1 1 1 -2 -2 -2 -2 -2 -2 0 3 0 -2 0 0 -3 -2 1 -2 0 -2 1 Tierkunde
Wettervorhersage 2 -1 3 -2 0 3 3 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 4 4 4 3 3 4 3 -3 -3 -3 -2 -3 -3 -3 -3 -3 -3 -4 -4 -4 -4 -4 -4 -4 3 -3 -5 -5 0 2 1 4 -3 -2 3 -3 5 3 -2 -3 -3 3 3 2 -1 -1 3 -2 5 -1 -1 -4 0 0 0 0 0 0 3 0 -4 -1 0 -3 -4 2 -4 0 6 2 Wettervorhersage Verdeckt vom Meister

Wildnisleben 3 4 3 3 2 4 4 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -1 4 -1 -1 -1 4 3 -3 -3 0 3 -2 -2 -2 -2 -2 -2 2 2 2 2 2 -2 -2 3 0 -3 -1 1 2 4 3 -2 -1 3 -4 4 4 -1 0 -3 2 2 0 -2 -2 -4 1 -1 -2 -2 2 -4 -4 -4 -4 -4 -4 4 -2 -4 2 -2 -2 -4 3 -1 -4 -3 3 Wildnisleben Verdeckt vom Meister

Alchimie -6 -7 -5 -3 -4 -6 -6 7 3 3 3 -5 -5 -5 -4 -4 -4 -5 -5 -5 -5 -2 -2 -2 -3 -3 -3 -3 -3 -3 -3 -5 -5 -5 -5 -5 -5 2 2 -1 0 2 -5 -5 -6 -7 -5 -5 0 6 -6 -7 1 -3 -3 0 0 2 -5 -5 -2 -4 -4 -3 -3 -5 3 3 3 3 3 5 -4 2 0 3 3 2 1 -6 -4 -3 -4 -6 Alchimie Verdeckt vom Meister, TaW Lesen/Schreiben und Rechnen je >= 4

Alte Sprachen 0 -6 -1 -1 -2 -6 -6 4 3 3 3 2 2 2 1 -1 -1 -2 -2 -3 -1 -4 -4 -4 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -1 -1 -1 -1 -1 -1 5 0 0 0 0 2 3 2 2 -1 -3 -4 4 -6 -6 1 -1 -1 -2 -2 -1 -6 -6 3 2 2 2 2 -1 2 2 2 2 2 4 0 2 2 2 2 2 2 0 2 3 0 2 Alte Sprachen TaW Lesen/Schreiben >= 6; Ab TaW >= 11 1 Lernpunkt Rabatt pro Sprache

Geographie 0 -6 2 -3 1 -4 -4 1 1 1 1 3 3 3 3 1 2 3 2 0 0 3 3 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 -2 0 0 -1 -1 0 -1 -2 -4 1 1 1 0 -4 -6 3 1 1 0 0 0 -1 2 1 3 2 0 0 1 -1 -1 -1 -1 -1 2 2 3 1 0 1 0 2 0 5 3 2 0 Geographie
Geschichtswissen 2 -6 -2 -1 0 -5 -5 1 1 1 1 4 4 4 3 0 0 0 0 -4 0 -4 -4 -4 -3 -3 -3 -3 -3 -3 -3 2 2 2 2 2 2 6 3 1 3 2 1 1 -1 -2 2 2 2 3 -5 -6 0 3 3 0 0 1 -6 -6 3 3 3 2 2 2 4 4 4 3 3 6 0 2 0 2 1 3 3 2 3 4 1 2 Geschichtswissen TaW Lesen/Schreiben >= 5

Götter und Kulte 3 -5 0 1 1 -4 -4 2 1 1 1 3 3 3 3 -2 2 2 2 0 2 1 1 1 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 4 0 -1 1 0 1 -1 -2 -2 2 2 2 3 -4 -5 1 1 1 2 1 2 -1 -1 6 4 4 5 4 3 4 4 4 3 4 7 3 4 3 4 2 3 4 3 4 5 0 3 Götter und Kulte
Kriegskunst 4 -6 -4 0 2 -4 -4 -5 -5 -5 -2 -4 -4 -4 1 1 0 -4 -1 -4 -4 -6 -6 -6 -4 -4 -4 -4 -4 -4 -4 3 3 3 4 5 3 -3 -4 2 1 0 -4 -5 -5 -5 -4 -5 -4 -4 -4 -6 -6 -8 -8 -6 -6 -6 -6 -6 -3 2 -3 -6 -6 3 -6 -6 -6 -6 -6 -6 -6 -7 -6 -7 -5 -6 -7 4 -7 -3 1 3 Kriegskunst TaW >= 7 ab 10 Krieger

Lesen/Schreiben 2 -4 0 0 0 -3 -3 5 4 4 4 4 4 4 4 0 1 -1 -1 0 3 -2 -2 -2 -1 -1 1 -1 -1 -1 -1 2 2 2 2 2 2 6 -1 1 2 1 2 1 0 0 1 -1 0 6 -3 -4 3 0 2 0 0 2 0 0 5 4 4 4 4 2 5 5 5 5 4 6 4 4 4 4 4 5 4 2 4 5 2 3 Lesen/Schreiben TaW <=0 = Nicht lesen oder schreiben; TaW 1-2: Kurze Sätze; TaW >= 3: Beherrschung

Magiekunde 0 -6 -2 -2 -2 -5 -5 4 2 2 2 -2 -2 -2 0 -3 -3 -4 -4 -3 -3 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 0 0 0 0 0 0 -2 2 -2 1 0 2 3 0 1 -4 -4 4 7 -1 -1 1 0 0 3 2 5 -1 -1 3 1 1 1 1 0 2 2 2 2 2 6 0 2 1 1 1 2 1 0 1 3 -3 0 Magiekunde TaW Lesen/Schreiben >= 4

Mechanik -2 -5 0 1 2 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 2 2 3 -1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 2 2 2 2 2 2 4 -1 3 3 5 0 0 -2 -3 1 0 -3 2 -1 -5 0 0 0 -3 -3 -3 0 0 0 1 0 0 0 2 1 1 1 1 1 3 1 0 1 0 1 4 0 -2 0 3 2 -2 Mechanik Verdeckt vom Meister, TaW >= 4

Rechnen 1 0 2 2 2 1 1 4 3 3 3 2 2 2 4 -1 2 0 0 0 2 0 0 0 1 1 3 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 4 0 2 4 6 2 2 1 1 2 1 0 5 1 0 2 2 2 0 0 0 0 0 3 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 5 2 2 3 2 3 5 2 1 2 5 2 1 Rechnen TaW <0 = Nicht rechnen; TaW 0-2: Mühselig mit Fingern; TaW 3: Grundrechenarten

Rechtskunde 1 -7 -1 1 0 -5 -5 2 1 1 1 1 1 1 2 -2 -2 0 0 -3 1 -1 -1 -1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 0 -3 -2 0 -2 -3 -4 -5 -5 1 0 0 1 -5 -7 -2 -2 -2 0 0 1 -2 -2 7 4 2 4 4 2 3 3 3 3 3 5 0 3 3 2 1 1 2 1 2 4 -2 2 Rechtskunde Verdeckt vom Meister

Sprachen Kennen 0 -3 3 -1 1 -2 -2 1 1 1 1 3 3 3 2 1 1 3 3 1 1 3 3 4 2 2 2 2 2 2 2 0 0 0 0 0 0 0 0 -1 1 -1 3 2 1 0 0 0 0 6 -2 -3 3 2 2 0 0 0 0 1 4 2 3 3 3 0 3 3 3 3 3 6 1 2 3 2 1 2 2 0 4 5 3 0 Sprachen Kennen TaW >= 11 1 Punkt Rabatt pro Sprache (mindestens immer jedoch 1 Punkt); 1 Punkt unter Maximalwert = Schreiben

Staatskunst -2 -7 -6 -6 -3 -7 -7 -6 -6 -6 -6 -6 -6 -6 -2 -6 -6 -5 -5 -6 -6 -6 -6 -6 -2 -2 -2 -2 -2 -2 0 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -1 -6 -3 3 2 -5 -6 -7 -7 -3 -3 -5 -4 -7 -7 -6 -4 -4 -7 -7 -7 -3 -3 0 -2 -4 -6 -6 -2 -7 -7 -7 -7 -7 -5 -7 -6 -1 -7 -6 -7 -6 -2 -6 -2 -2 -2 Staatskunst
Sternkunde 0 -4 1 1 -2 0 0 2 0 0 0 -2 -2 -2 1 0 1 2 2 0 0 1 1 1 -4 -4 -4 -4 -4 -4 -4 -4 -4 -4 -4 -4 -4 -5 3 -7 -4 -6 1 1 1 2 -4 -4 3 4 2 1 3 0 0 3 2 3 -6 -6 3 0 1 0 0 -4 1 1 1 1 1 2 0 2 2 0 0 0 0 0 0 2 3 0 Sternkunde TaW Rechnen >= 6

Abrichten 0 0 2 2 -3 2 2 -3 -3 -3 -3 0 0 0 -3 0 -4 0 0 2 4 3 3 3 -3 -3 -3 -3 -3 -3 -3 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -4 3 -4 -2 -3 0 1 2 1 0 0 2 -2 2 0 0 2 2 2 2 2 -3 -3 0 -1 -2 1 1 -2 -3 -3 -3 -3 -3 -3 0 -2 -3 -3 -3 -4 -4 0 -4 -3 -4 0 Abrichten Zuschlag +2 pro gescheiterter Probe

Boote Fahren -2 -1 0 -5 -1 0 0 -2 -2 -2 -2 -1 -1 -1 4 0 6 5 6 1 1 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 0 0 0 1 0 0 -5 -3 -5 -3 -4 1 2 -1 4 0 -1 -3 -2 -1 -1 -2 -5 -5 -3 -3 -3 -4 -4 0 0 4 0 0 0 1 1 1 1 1 -1 1 1 -2 1 -2 0 -1 -2 -1 -1 5 -2 Boote Fahren
Fahrzeug Lenken -1 -5 4 1 1 4 -2 2 2 2 2 1 1 1 0 -2 -2 0 0 -1 1 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 -2 1 -1 0 0 0 -2 2 1 1 -2 0 2 -5 3 -1 -1 -2 -2 -2 0 0 4 3 0 -1 -1 0 0 0 0 0 0 1 2 -1 1 -1 2 0 -1 -1 -1 1 -3 -1 Fahrzeug Lenken
Falschspiel -6 -6 -1 2 3 -2 -2 0 0 0 0 0 0 0 -1 0 0 2 2 -1 -1 4 4 2 1 4 2 7 7 6 6 0 0 0 0 0 0 -3 -1 -1 1 0 0 0 0 0 0 0 -1 0 -2 -6 2 2 2 3 3 3 4 4 -7 -2 -1 -5 -5 0 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -4 -4 3 -4 -4 -2 2 -6 2 -2 -2 -6 Falschspiel
Heilkunde, Gift -3 5 0 0 0 0 0 2 -1 3 3 -1 -1 -1 0 -1 -1 -1 -1 1 1 0 0 0 2 2 2 2 2 2 2 -1 -1 -1 -1 -1 -1 0 4 1 2 3 2 2 3 0 -1 -1 3 2 2 6 0 1 1 4 4 4 -1 -1 4 -1 1 2 1 -1 3 3 3 3 4 4 2 4 1 4 3 2 3 -3 3 3 1 -3 Heilkunde, Gift Unterteilt in Identifizieren (1 SR), Giftwirkung stoppen (Giftstufe als Zuschlag) und Heilung (je 4+ SR); Heilung 1 LP pro Zuschlag

Heilkunde, Krankh -1 2 2 1 -1 3 3 1 1 4 4 1 1 1 2 1 1 2 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 4 -1 -1 0 2 4 4 2 1 1 4 2 5 5 0 1 1 3 1 3 -1 -1 3 0 1 4 4 0 2 2 2 2 3 4 2 4 0 6 5 -1 1 -1 1 3 2 -1 Heilkunde, Krankh Unterteilt in Identifizieren (1 SR) und Heilung (4+ SR); Übrige Talentpunkte = LP Heilung; Scheitern der 2. Probe = 3 SP

Heilkunde, Seele -4 4 1 1 -3 0 0 1 1 4 4 1 1 1 2 -3 -3 -1 -1 -3 -3 2 2 2 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -3 -3 -3 -3 -3 -3 -2 6 -2 0 -1 0 3 4 3 1 1 2 2 5 6 1 2 3 1 1 1 2 2 0 -3 0 5 5 -3 4 3 5 7 5 1 -3 4 2 3 4 -1 5 -4 5 1 2 -4 Heilkunde, Seele Mantel, Schwert und Zauberstab, Seite 22

Heilkunde, Wunden 2 2 2 2 3 2 2 2 2 6 6 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 4 3 1 1 2 3 3 4 2 2 2 2 3 3 2 2 2 1 1 1 1 1 1 2 2 2 2 3 0 0 0 0 1 1 3 6 3 4 6 3 1 2 1 1 3 2 Heilkunde, Wunden Untert. in Wundv. (4 SR) und Heil. (1 Tag); Punktüb. = LP + Regen.;  Scheitern: 1. Probe W20 1-15 = Wundfieber, 2. Probe = 3SP

Holzbearbeitung 0 2 1 -2 1 3 3 1 1 1 1 3 3 1 3 4 4 4 4 3 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 2 0 0 2 2 3 4 5 1 1 3 0 3 2 1 -3 -3 1 1 1 -1 -1 0 -1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 -1 0 -1 1 3 -1 0 -1 0 3 0 Holzbearbeitung
Kochen 0 0 3 0 1 3 3 2 1 1 1 1 1 1 -1 0 0 0 2 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0 2 2 2 1 2 2 2 1 3 1 1 2 2 3 3 3 0 0 1 0 1 6 6 1 1 1 1 1 1 2 0 0 0 3 1 0 1 0 1 2 -3 0 Kochen TaW <0 = Nicht kochen; TaW 0-2: Genießbar; TaW >=3: Schmackhaft

Lederarbeiten 2 2 3 1 1 4 4 -1 -1 -1 -1 1 1 1 2 3 2 1 2 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 1 0 2 0 3 3 4 1 1 1 -1 2 2 0 1 1 2 2 2 0 0 0 0 0 0 0 2 -1 -1 -1 -1 -1 -1 3 1 0 2 -1 2 1 2 1 -1 1 2 Lederarbeiten
Malen/Zeichnen -2 -3 0 1 0 0 0 2 2 2 2 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 3 3 0 1 3 1 2 1 2 0 0 1 1 0 -3 1 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 2 2 2 -2 2 2 0 -2 Malen/Zeichnen
Musizieren 3 2 2 1 1 3 3 0 0 0 0 5 5 1 4 1 1 2 1 -1 -1 4 4 4 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 -1 0 -2 3 -1 3 4 3 3 0 0 0 -2 3 2 1 3 3 2 2 2 1 1 1 2 1 2 2 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 4 3 4 1 2 1 Musizieren
Schneidern 1 0 3 4 1 3 3 1 1 1 1 1 1 1 2 2 2 1 1 2 0 2 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 2 1 1 3 1 2 2 0 2 2 1 -1 1 -1 1 2 4 4 4 4 1 1 0 0 0 1 1 1 -2 -2 -2 -2 -2 -1 1 1 0 2 1 0 3 1 1 -1 1 1 Schneidern
Schlösser Knacken -2 -7 -1 0 1 -4 -4 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 -3 -3 2 2 2 -1 2 1 2 4 4 0 0 0 0 0 0 0 3 0 3 4 4 0 -3 -4 -4 0 0 -3 0 -4 -7 0 -3 -3 -3 -3 -3 1 1 -2 -1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 -1 -1 4 -1 0 2 1 -2 1 1 0 -2 Schlösser Knacken
Singen 1 -3 2 1 0 2 2 0 0 0 0 5 5 2 4 -1 -1 1 1 -1 -1 2 2 2 0 0 0 0 0 0 0 -1 -1 -1 -1 -1 -1 0 1 -4 1 -3 4 5 5 5 0 0 1 0 2 0 2 2 2 3 3 3 0 0 2 1 1 3 3 -1 2 2 2 2 2 1 0 1 1 1 0 1 4 1 4 1 -1 2 Singen
Taschendiebstahl -6 0 -2 0 0 -1 -1 0 0 0 0 1 1 1 -1 -2 -2 0 0 -2 -2 2 2 2 5 3 3 3 3 5 3 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -4 -5 -1 0 -3 1 -2 -3 -4 -1 -1 -4 -2 -1 -1 0 2 0 -2 -2 -2 3 3 -7 -2 -3 -4 -4 -2 -4 -4 -4 -4 -4 -3 -4 -3 1 -4 -2 -3 0 -6 0 -3 -5 -6 Taschendiebstahl Konter: Sinnenschärfe

Töpfern -6 4 1 2 -2 3 3 -1 -1 -1 -1 0 0 0 -1 -1 -1 -2 -2 2 0 -1 -1 -1 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 0 1 -1 -2 1 -1 3 2 -4 1 1 1 -1 2 2 -1 -4 -4 3 3 3 -4 -4 -3 -3 -3 -1 -1 -2 -4 -4 -4 -4 -4 -4 -3 -3 -3 2 0 0 -3 -6 -3 -4 -3 -6 Töpfern
Gefahreninstinkt 2 5 1 1 1 2 2 1 1 1 1 1 1 1 -3 0 -3 1 2 3 2 1 1 -1 4 3 3 3 3 3 3 0 0 0 -1 0 0 1 2 2 0 1 1 1 2 2 0 0 2 1 2 5 1 0 0 2 2 2 0 0 0 1 1 -1 -1 0 1 1 1 1 1 1 2 2 3 0 1 0 1 2 2 1 0 2 Gefahreninstinkt
Glücksspiel -2 0 1 2 3 0 0 1 1 1 1 2 0 2 1 1 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3 3 7 7 3 3 2 2 2 2 2 2 -4 -6 -4 -1 -6 1 1 0 3 1 1 0 0 0 0 2 2 3 0 0 0 3 3 -2 2 1 -2 -2 1 2 2 2 2 2 2 -1 -1 5 -1 -1 2 4 -2 3 2 3 -2 Glücksspiel
Prophezeien 0 0 -1 3 -3 -2 -2 0 0 0 0 1 1 1 -2 0 0 1 1 0 0 0 0 2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 -3 -3 -3 -3 -3 -3 2 4 -1 1 0 0 1 1 3 -2 -2 3 0 4 4 1 3 1 4 2 4 -3 -3 3 1 1 1 1 -3 3 2 3 2 5 1 2 3 0 1 1 0 1 0 1 1 2 2 Prophezeien Verdeckt vom Meister

Sinnenschärfe 0 4 2 3 1 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 3 3 1 1 1 3 2 2 3 3 2 2 1 1 1 1 1 1 3 3 4 5 4 3 4 5 6 0 0 3 2 3 4 1 2 2 3 3 3 1 1 2 1 2 1 1 1 2 2 2 2 2 4 4 1 2 1 2 2 3 0 3 4 2 0 Sinnenschärfe Verdeckt vom Meister; Bei Proben auf Fühlen, Schmecken, Riechen: (KL/IN/FF)

Stimmen Immitieren -4 3 0 -2 0 3 3 -4 -4 -4 -4 3 3 3 1 -2 -2 0 0 5 3 3 3 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 -6 0 -4 -3 -4 0 2 3 0 -1 -1 -2 -4 1 1 3 1 1 1 1 1 4 4 -5 -4 -5 -3 -3 0 -10 -10 -10 -10 -10 -4 6 -4 2 0 -4 -7 -5 -4 -5 -4 1 -4 Stimmen Immitieren Menschliche Stimmen ab TaW >=3

Normalos Niv. Medica Barden Thor. Seef. Jäger Gaukler Streunerstile Kriegerstile Zwerge Elfen Bürger Magisch Begabte Geweihte
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