
Gegner für Begeisterter Neuanfang

                                Atemtechnik: +1W6 Schaden

                                   Rüstungsbrechend: SP statt TP

Streifendachs
Missgelaunter Jäger                                                                                           
Wundschwelle 4/5
Magieresistenz 2
Geschwindigkeit 6
Initiative 4                                                                                   
Angepasst II (Dunkelheit)                                                                     
Biss RW 0 VT 6 AT 8 TP 2W6+2

zerbrechlich

Kratzen RW 1 VT 6 AT 9 TP 1W6+3
zerbrechlich

Kampfvorteile: Niederwerfen, Sturmangriff , Standfest                                
Attribute: GE 14, K0 6, KK 6, MU 6
Fertigkeiten: Laufen 12, Wachsamkeit 18, Pirschen 16, Zähigkeit 8    

Stinktier
Müffelnder Marder                                                                                           
Wundschwelle 3/4
Magieresistenz 8
Geschwindigkeit 4
Initiative 8                                                                                   
Angepasst II (Dunkelheit)                                                                     
Biss RW 0 VT 5 AT 8 TP 1W6+2

zerbrechlich

Kratzen RW 1 VT 4 AT 7 TP 1W6
zerbrechlich

Stinkangriff RW 8 LZ 5 FK 10 TP 1W6 + Gestank
               Flächenangriff 90°

Kampfvorteile: Standfest                                                                               
Attribute: GE 14, K0 6, KK 6, MU 6
Fertigkeiten: Wachsamkeit 18, Pirschen 18                                         
Anmerkung: Das Stinksekret des Stinktiers richtet nur geringen 
Ätzschaden an Haut und Augen an. Der Geruch lässt sich aber auch 
mit Seife erst nach mehrmaligem Waschen mit heißen Wasser  
entfernen. Ohne Waschen: -7 auf alle sozialen Proben, mit Waschen 
-2 auf alle sozialen Proben für 24 h.                                                     Gruftassel                

Friedhofs- und Kellerplage                        

Morven
Druidin                                                                                                               
Wundschwelle 4 Astralenergie 42
Magieresistenz 9
Geschwindigkeit 4
Initiative 4                                                                                   
Willensstark I                                                                                        
Knüppel RW 1 VT 8 AT 8 TP 1W6+2

stumpf, kopflastig

Obsidiandolch RW 0 VT 9 AT 9 TP 1W6+1
zerbrechlich

Unbewaffnet RW 0 VT 9 AT 9 TP 1W6 
               Zerbrechlich                                                                            
Attribute: GE 4, KO 4, KK 4, MU 8, KL 16, CH 8, FF 6, IN 8
Fertigkeiten: Athletik 4, Heimlichkeit 5, Wahrnehmung 9, 
Einschüchtern 11, Übereden 10, Magiekunde 16, Mythekunde 10, 
Alchemie 13, Heilkunde 8
Zauber: Albgestalt 10, Bannbaladin 10, Frigifaxius 8, Nebelwand 
11, Apport des Dolches 11, Salander 10                                            

Bomborosch


