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S @ ND 'E RBAR 'E R K @ lT[ 'E T Unsere zweite Fortzsetzungsgeschichte, Tag 1, filgtin

eine Uberraschungsregion: Eine diistere Arena ingerid
Tharun.

\? L cird Tales. So hieB das Dazwischen haben  wir _ jede ‘Menge Artike_lchen
untergebracht. Neue Infos gibt es beispielsweisdthuria

und Tharun, wahrend wir uns fir die RubrikTgesen

Lesert in einen Pub im Ruhrgebiet verzogen haben um ein

wenig Uber ,fremde” Rollenspiele zu philosophieren.

urzgeschichtenmagazin welches Robert E.
Howard, H.P.Lovecraft und C.L.Moore
hervorbrachte. Beinahe allen Autoren war die
Vorliebe fiir Vornamenkiirzel und epische diistere

Fantasy gemein. Den Start machen wir mit einigen erstaunlicl8tatistiken
Im Falle von C.L.Moore lag dies darin begriindet  die im Laufe der letzten Monate zu Stande gekomsireah
das sie nicht als Frau in diesem Minnergenre und teilweise hochst Uberraschend ausfallen.

erkannt werden wollte, aus Angst das sie die

Leserschaft nicht ernst nimmt; bei H.P.Lovecraft Diese Erstausgabe ist so etwas wie ein Probelashalb
war es der umstindliche Vorname und die Dbitten wir um Verstandnis fir eventuelle Layoutsélehen

Tatsache das AitschPii einfach cooler klingt. oder Zeichenfehler. Dennoch bitten wir um Ruckmegdun
Um die Tradition fortzufithren, pflegt unsere im Projektforum der Derischen Sphéaren oder im derti

Redaktion die Verwendung von Vornamenkiirzeln Gastebuch. Was geféllt, was gefallt nicht, wastsalloch

wie die Vorliebe zu — wie kénnt ders sein starker hervorgehoben werden.
SO, ¢ die ,_Or ebe zu ¢ konnte €s an _e s Se_ Wir sind fur alle Vorschlage offen und hoffen zuhsécmal
epischer diisterer Fantasy. Und wenn wir keinen

. . . den Geschmack der werten Leserschaft getrofferabarn
zweiten Vornamen haben erfinden wir halt einen.

) Genug des Geschwafels.
Der Komet, so also der Name unseres Kurzgeschichtenwijlkommen in den unbekannten Weiten Deres mit all
und Rollenspielmagazins, befasst sich vor allem aeit  seinen Globulen, Feenwelten und verriickten Gesthich

Ausarbeitungen des ehemaligen Rieslandprojekts sDleel  \vjllkommen in der Welt der diisteren trashigen RPG:
Spharen* und generell allen  Ortlichkeiten  derqelm auf, Komet kommit!

Rollenspielwelt ,Dere* die nicht durch die offizieh
publizierten Kontinente Aventurien und Myranor athgekt
werden. Ganz allgemein kann man jedoch schon gt ni

mehr von einem Rieslandprojekt sprechen, denn die Betigiin ,Lotthi the Hottie* Yilmaz
zahlreichen, oftmals verriickten Ideen, gehen zuihweit und
Uber das Genre hinaus; ja sogar weit tber Deraibina Dominik , The Brackbarian* Brack

Das vorliegende Webzine versteht sich als Newsihlétt
fur genanntes Fanprojekt, wie auch als Kurz- und
Fortsetzungsgeschichtenblatt mit echtem Schundkteara

Neben Kurzgeschichten und einem Blick auf die ladésn
Projekte durfen auch unsere eigenen Dark-Pulp-Bgnta
Trash Ideen nicht fehlen. Wo andere Menschen Ding
ausarbeiten, wirzt die Kometenredaktion kréaftignnac

Wir erschaffen keine Welten, wir suchen sie lieheim,
machen sie schmackhaft und werfen ein paar Zutatdan
Topf ohne das man uns kontinuitatsverlustverurgadde
Machenschaften vorwerfen kdnnte. Lang lebe diederes

In diesem Sinne stellen wir exklusive Erweiterunfjémdie
Projekte zur Verfigung und gehen ganz offen mi
Hirngespinsten um. Wie ,weird“ unser Komet letztlicst
zeigt sich bei dem Extra der vorliegenden Ausgdban die
Spielhilfe ,Navanur® offeriert ein kleines spiellesr
Allroundsetting, welches einen Vorgeschmack auf das
geben soll, was uns noch in Sachen Riesland emveate.
Doch greifen wir nicht so weit in die hinteren Rewo des
Zines, denn der Themenschwerpunkt liegt ganz etigleu
auf Rakshazar, welches wir nicht nur mit dem kuhgic
Erscheinen der Beta 0.1.2 voHinter dem Schwert
rechtfertigen, sondern auch mit dem gesteigertem
Arbeitseinsatz  mit dem das Projekt Rakshazar
vorangetrieben wird.

Wir sprachen mit dem Griinder des RieslandprojektgoBo
und schwangen hdchstselbst die Feder um uns ndahdem
geheimnisvollen  Assassinen Rakshazars in  einer
Kurzgeschichte zu beschaftigedi¢ Wildkatze).




DER KOMET... SOLLTE EIGENTLICH MAL) EU{ENS ’ﬂJJ‘,EJ“ 'rJEJw’rCExJ, SEITE
HIESS DANN NE WEILE , WEIRD COMET" UND NUNIEINEAERNI NS - 3

Von den14.900 Userrhaben iibe?.800
D AS PR® ] EKT IN das Projekt unter ihren Favoriten gespeichert.

ZAHLEN

(Eine kleine Zahlenspielerei von Lothiriel)

Mittlerweile existiererLinks von 164
externen SeitenDiese schlieRenoch
keine Suchmaschinen mit ein, sondern

Im Verlauf des Jahres 2006neldeteBogo verlinken direkt auf das Rollenspielprojekt.

die Domainwww.rollenspielprojekt.dan. iy : :
Etwas spater entbrannte im alten Fanpro- Derzeitig l:_)efln-den sich . ]
Forum eine lebhafte Diskussion zum Themaunterschiedliche Rollenspielsettings
,Riesland Barbarisch?* die vavaldviech, in der Projektentwicklung:

Talkim undKyoshi mafRRgeblich
vorangetrieben wurde. Schlie3lich tat man
sich mitBogozusammen und mit dem
HinzustoRen vodens_85war das
Rieslandprojekteboren.

Rakshazar, Deranova, Fu!, Uthuria und
Faesalia, Tharun und hochstwahrscheinlich
bald auch noch einige weitere.

Das dieDSA-Gemeindedurchaus Interesse
am Projekt zeigt, wird auch aufgrund der
o folgenden Fakten deutlich:

Seither gab e20050 Beitragein 981 J

Themenin weniger als einem Jahr, welche gg hat dieVoicechat-Rollenspielseite

von insgesami11 registrierten Drachenzwinge.deeine Rakshazar-

Membern verfasst wurden. Spielrunde eingerichtet und ebenso wurden
bereitsrakshazarische Charaktere auf

All diese Beitrage, gemeinsam mit den einigenConsgesichtet.

bislang veroffentlichten Texten wirden —in
Taschenbuchform und netnem DIN A5 aych dieDownloadzahleksnnen sich
Format bei TextgroRe Heine2,5 sehen lassen.
Meter lange Regalwandausfiillen.
Die Beta 0.1.2, obwohl keineswegs
Aufeinandergestapelt wirde man ein abgeschlossen oder der Weisheit letzter
Pizzataxian HOhe Ubertreffen Schuss, brachte es dafiapp 900
Downloads Sowohl delOrkenspalter
Das Forum ist erst seit eindgompletten als auch das ferm&lveran halten die DSA-
Restartwieder benutzbar. Dennoch haben Gemeinde freundlicherweise immer tber das
sich seit denRestart, der ein gutes halbes  Projekt afi dem Laufenden. An dieser
Jahr zuriickliegt, rund14.900 Besucher Stelle ein groRes DankeschonTdmomas
auf die Hauptseite verirrEs handelt sich Stolz undMark Wachholz; und natrlich
um 14.900 unterschiedliche IP-Adressen, auchalle anderenWebmaster die wir
wohlgemerkt. Die Anzahl der Seitenzugriffe schandlicherweise vergessen haben.
in diesem Zeitraum liegt bei unfassbaren
Dreieinhalb Millionen. in zahlen:

3.500.000 Zugriffe! Helm auf, Komet komm s



RAKSHAZAR... HAT EINEN LANGEN WEG
ALLEM DER NAME ANDERTE SICH FAST TAGLIC

UBER DI/ESE BERGE?

s gibt viele Mdglichkeiten mit denen der Einstieg
=4 in das Land hinter dem Ehernem Schwert
moglich wird.Ebenso sind den zahlreichen
Méglichkeiten Rakshazars keine Grenzen gesetzt.
In diesem Artikel stellen wir sowohl das Freie Spiein
der Welt von Rakshazar vor, sowie das
Chronikgebundene Spiel.

Manchmal kann es einem Spielleiter helfen, wenrsien
vor einem ersten Spielabend die Frage stellt: Widlsick
Uberhaupt? Was wollen die Spieler? Méchte man ©ime;
Shot-Abenteuer” absolvieren, also ein Kurzabenteuér
Charakteren die man nur diesen Abend spielt, odehtad
man eine Gruppe von Abenteurern Uber einen lénger

Zeitraum begleiten? Mdchte man die Abenteurer durc

mehrere abgeschlossene Geschichten fihren, odgnden
sich diese Geschichten zu einer groRen Kampagne?

Wir haben eine kleine Liste angefertigt
Vorgehensweisen einzuordnen. Sie kann immer wiater
Anregung fiir eigene Ideen dienen. Ferner werderaugh

SEITE

4
I

verschiedenste und offene

vereint
Handlungselemente in sich. Diese innerhalb eingsit&la
versammelten Abschnitte nennen @ieschichten

abgeschlossene

Eine Geschichte zieht sich hé&ufig Uber einen gemamt
Spielabend und beinhaltet ein festes Ziel oder eine
Problemstellung welche innerhalb der Spielsitzung
aufzulésen ist. Je nach Gewichtung kann eine Gesiehi
unterschiedlich groBen Einfluss auf die weitere dbiic
nehmen. Doch auch eine Geschichte unterteilt sich
abermals. Sie entwickelt sich aus unterschiedliGmamen

Wahrend eine Geschichte einen ganzen Spielaberfdiiaus
sind Szenen jene Abschnitte in denen die Spieler reue
Umgebung betreten, einen Kampf durchfuhren oder
gemeinsame Aktionen an einem festen Ort (Beispiédewve
einer Taverne) durchfiihren. Die Szene ist somiktiaste
nheit innerhalb unserer Aufteilung der Abschnifegloch
uch jene auf die ein Spieler den héchsten direkiefiuss
hat, wahrend die Erzahlung im Hintergrund nahezneatas
Zutun der Spieler weitergeht, da sie entweder véiCHl
und/oder anderen, gleichzeitig stattfindenden Ckemm

um diesevorangetrieben wird. Im Allgemeinen ist diese Ailfieg

umstritten, denn viele Spieler machen kleinere ogiar
keine Unterschiede zwischen den einzelnen Sinnalitem

in unseren Abenteuern und Szenarios die angegebersiner Erzahlung. Auch findet man in Rollenspielwerkeets

Begriffe verwenden.

Wenn die Spieler eine Rollenspielwelt betreten umd d
Meister eine Geschichte erzahlt, welche sie Ubenreme

widerspruchliche Bezeichnungen fir eine im Grunde
identische Sache. Mal wird eiri@eschichteals Abenteuer
mal als Mission dann wieder alsAuftrag oder Queste
bezeichnet. Lassen Sie sich von diesen verschitdens

Abende ausdehnen mochte, so sprechen wir von einlépzeichnungen nicht abschrecken, denn wir habemldar

Chronik. Eine Chronik kann sich tGber mehrere Wochen

Monate, ja sogar Jahre hinziehen, je nachdem wi¢hoé
Spielgruppe zusammentrifft oder Sie sich entschheftiese
zusammenhangende Erzéhlung auszudehnen.

Der Chronik stellen wir die Erzahlung voran, die
Gesamtheit aller Chroniken die zu einem Gesamtwe
fuhren. Beispielsweise iStar Warseine Erzahlung die sich
in zwei Chroniken unterteilt. Auf der einen Seitee di
Abenteuer des Anakin Skywalker und Obi Wan Keno
(Episode I-1ll)und auf der anderen Seite die Abenteuer vt
Luke Skywalker, Han Solo und Prinzessin Lei@picode
IV-VI) Zwei voéllig unterschiedliche Chroniken, mit jewsil
anderen Charakteren, die jedoch zur gleichen Ermeghiu
gehoren.

Nehmen wir nun Rakshazar. Den Kontinent als Solch
kann man al€rzahlung betrachten. Alle Chroniken die an
diesem Ort spielen haben unterschiedliche Hintedg(i
teilen sich jedoch allesamt die gleichen Gesetzgh&®Rien
und gemeinsamen Regeln. Aventurien ist ebenso e
Erzéhlung fir sich. Treffen zwei voneinander abgetrennt
Erzéhlungen aufeinander, beispielsweise durch ¢
aventurisches Schiff das in Rakshazar landet, saotrmaan
dieses Crossover (Beispiel: Stargate SG1 - Stargat
Atlantis = Gleiche Hintergriinde, Unterschiedlichal#&xien,
Unterschiedliche Erzahlungen)

Die Chroniken hingegen unterteilen sich abermal
Bestandteile einer Chronik sind die sogenanriepitel.
Ein Kapitel (Akt) ist ein Themenabschnitt einer Qtikound

Spiel in Rakshazar auf eine sinnvolle und verstéhdli
Einteilung gesetzt, die Sie im folgendem Kasten hnoc
einmal aufgelistet vorfinden.

Erzéhlung Die Spielwelt Rakshazar als

allgemeingiltiges Hintergrundsetting.

Chronik Oberbegriff einer Kampagne innerhalk
der Erzahlung welche von einer
Spielgruppe erlebt und beeinflusst wiri .
Kann unter Umsténden auch eine

Auswirkung auf die Erzahlung haben.

Das Grundgerust einer oder mehrerer
Geschichten. Wenn man Einleitung,
Hauptteil, Schluss undFortsetzung
unterteilt, so nimmt ein Kapitel all dies :
Bereiche ein, wahrend eine Geschicht 2
nur dem Hauptteil entspricht.

Kapitel

Geschichte Eine in sich geschlossene Verkettung /on
Handlungsfaden die entweder in einer
Spielsitzung beendet werden kann (O ie-
Shot-Abenteuer) oder Handlungsféder

fur spatere Geschichten offen l&sst.

Szene Handlungsort oder Situation als Teil eier
Geschichte. Eine Szene kann

unterschiedlich lang andauern.



RAKSHAZAR... 1STEIN ORT, AN DEM SIC
R{lCKSICHT AUF POLITICAL CORRECTNESS RICHIIGIA

H

ALLER ANFANG...

Rakshazar richtet sich nicht in Erster Linie an agsche
Entdecker, genauso wenig wie fur absolute Fremdbkve
oder DSA-Freunde. Es solallen Interessierten Spas
machen. Aus diesem Grunde entschlossen wir uns

Spielleiter einen Leitplot an die Hand zu gebenicher ihn

bei der Kampagne im Riesland wie ein roter Fadenhddie

Abenteuer seiner Charaktere begleitet. Wir haben funs
vier Chroniken entschieden, welche als Leitplot dien
wenngleich es dem Spielleiter jederzeit freistageee zu
entwickeln und speziell auf seine Spielgruppe atironsen.

Zuziglich  dieser  Chroniken gibt es allgemei
Nebenquests also Ereignisse, Aufgaben oder schlichtw
Informationen fur die Charaktere die sich aus dedBElung
heraus entwickeln oder einfach nur Anregungen fie
lebendige Spielwelt sind.

Je nachdem flir welche Chronik sich die Spielleity
entscheidet, enthalten die Nebenquests zum Teildfér
Spieler bekannte und unbekannte Informationen. \&ohg
wir uns nun einmal die mdoglichen Optionen fir ei
Chronik im Riesland genauer an.

Da gibt es beispielsweise jene Spieler die sich einé
schrittweise Entdeckung der neuen Lande freuen
Rakshazar in einer langwierigeExpedition erkunden

mochten. DieChronik Rakshazarrichtet sich hingegen an

Charaktere die in Rakshazar aufgewachsen sind. 0O
Charaktere leben, lieben und leiden hier. Eine é@stgante
Option fiir erfahrenere Spielrunden hingegen, diealiem
das gepflegte Erzahlspiel dem epischen Schlachtgeéi
vorziehen ist didRegionalchronik. Diese Chronik verbleibt
an einem festen regionalen Punkt in Raksha
beispielsweise einer grofleren Stadt und behandsst
Alltagsleben an diesem Punkt. Die Geschichte etkmitic
sich allein aus den Handlungen der Spieler, waheerd
Spielleiter eine umfassende Beschreibung der Um
abliefert und auf die Handlungen der Spieler raagi
Allerdings fehlt uns in unserer Auflistung noch @i
Moglichkeit. Heimweh ist die vierte und letzte Plotoptio
fur Rakshazar

Diese Chronik wird von uns gerade ausgebaut undetid
sich  ausschlief3lich an  aventurische Entdec
Dieser Plot dhnelt de€hronik Expedition, nur das die
Abenteurer wider Willen, nachdem es sie nach Raksh
verschlagen hat, nichts lieber méchten als die ldeimeder
zu erreichen. Den Anfang dieses Crossovers mactBated
| der ,Vanjescha Kampagne“ der exklusiv von d
Kometenredaktion verfasst wird.
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{) m laufendem Band kommen nun

Verdffentlichungen auf uns zu. Den Anfang
macht die abermals Uberarbeitete BETA-Version
von Hinter dem Schwert dicht gefolgt von Band |
der Vanjescha Kampagne.

Auch die nachsten Kometen sind bereits jetzt in der
Textschmiede und werden einen Blick auf die
weiteren Hintergrinde der Derischen Sphéren
werfen. Highlights werden mit Sicherheit ein
genauer Blick aufrharun sowie auf die Arbeit am
Uthuriaprojekt sein. Auch hoffen wir mal ganz
unreflektiert Meinungen zum Kometen und zu
Rakshazar einzufangen.

Ein weiteres Machwerk, dass sich noch im aktiven

Entwicklungsprozess befindet ist das
Rakshazarische  Arsenagl ebenso wie der
Regionalband Ribukan (Arbeitstitel), der im

Rahmen einer ,Regionalchronik* daherkommt, und
natirlich dievVanjescha Kampagne
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Vorgestellt hatte er sich nicht, also blieb Valdeiahn mit
D | 'E WI L D KAT Z 'E ,Rabenschopf* anzusprechen, was dem Fremden
anscheinend gar nicht behagte, er aber grummeladsith
ergehen liess.

Als der Abend ddmmerte, lieRen sich die drei ergfthi
Reisenden auf einer Lichtung in der N&ahe einer @uell
nieder und teilten ihre letzten Vorréte.

.Morgen werden wir das grof3e Wasser erreichen.ttbra
Rabenschopf endlich das lange Schweigen zwischen der
Lektion im Dschungel und dem Abendessen.

»Ich habe es bereits gerochen.” meinte Vala ung béghaft

in die gerdsteten Schlangenscheibchen auf ihrernddi@i.

.DuU warst schonmal am Meer?“ fragte Rabenschopf und

Sechs Tage waren sie nun schon unterwegs und moohri
hatte ihr stummer Fihrer kein Wort gesprochen. dFiefe
Héllen, so hatte sie es in den Geschichten deriggjedrt,
erwarteten jene die nach Siden zogen. Seit eingiaaden . ;
meinte Vala den Duft einer salzgeschwéangerten Mbeise blickte das Ma_ldchen Eerstaunt an. .

wahrzunehmen. Vala lehnte sich zuriick an den knorrige Baumstamih un

Die junge dunkelhaarige Frau war Kkeine Schénhei{(.auf[e langsam weiter. A '
Ausgepragte  Wangenknochen zeugten von eineph€IN- Abgr wenn d'e, Winde gu_nstlg stehen, danm:_hﬁe
entbehrungsreichem Leben, wahrend die zahlreickeehew ~ Man €S b'.s nach Ha'temar. Meine Tante sagte min dan
der miithsamen Arbeit iiberraschend vor ihrem hiibschdqMmer: ""R'eCh_ nur, Valal Das grorSe Wasser_das uns
Gesicht Halt gemacht hatten. umgibt.” Allerdings roch man viel dfter nur dennéténden

Zunachst hatte sie ihren linken Arm versteckt geimalEs Qualm_ der Schmieden aus Ysenlohk.” .
war ihr immer unangenehm gewesen anderen Menschgﬁla riss erschrocken die Augen auf und fluchteertioh.

ohne Handschuhe gegeniiberzustehen. Amun-Vul hiatte gun hatte sie ihren Namen doch verraten. Sie walie
eindringlich davor gewarnt jemals die groRe Stabheo abenschopf mit gleichen Dingen vergelten, dass ier m
solche Vorsichtsmanahmen zu betreten. Zu leichtievii SEIN€m Namen nicht herausrickte. Also hatte siefalie

man ihre abgetrennte Hand als das Ergebnis eimafest 9¢Schwiegen und sich obendrein von ihm noch aleingl

verstehen, die sie als Diebin erlitten hatte. Nagah® bezeichnen lassen.

Vala hatte jedoch den Beiden die Geschichte eradldtsie Sie blickte dgmonstrativ zur Sgite ““0.', lieR ihrdreiBauf
en grauhaarigen und enorm durren Fihrer fallen.

als kleines Méadchen ihre Eltern bei einem Erdbebeg_ : L .
ieser schien wie jeden Abend ein stummes Gebet zu

verloren hatte und zwei Tage lang mit der unteremin > d hob die A Kl d i |
Felsen eingequetschten Hand im Eingang der WoliehpHEzteren un o Ie Arme anklagend gen Himmel.

gelegen hatte. SchlieRlich hatte man sie gefundiensich Anscheinend verstand er kein Wort von dem was Malh

keinen anderen Rat gewusst als den Schmied herbfgnur ng&ensl((:ht?pf sp:jrachﬁn.” Der Altg makc):htedV\;i_r_klié::a “;‘3?"
der das Madchen mit einer groRRen Axt befreite. Eindruck besonders helle zu sein, aber dafur beaehtsie

Rehbraune, stets etwas traurig wirkende Augefjcher durch die Tiefgrunen Hollen. )

beobachteten nun abwechselnd den alten ugg‘un' yala aus .I.—|atemar. _W'e. ware €s, wenn du r_mnd
ausgemergelten Fihrer und den katzenhaft anmuten ﬁscmchte_erz_ahlst. Schlielich_habe ich dir deaben
Mann, der sie aus den rauchenden Trimmern ihrefe®or gerettet. Wir sitzen am Feuer, Tausend Sterne rstehe

gezogen hatte. Dieser schlug sich in einer rasché‘ﬁ:ichtlichen Himmel und ich bin zwar erschopft, abech

Bewegung ins Gesicht, doch anstelle des erwartetéHCht muide.“ Vala lehnte sich zuriick und lieR sal den

Klatschens blieb es ruhig und der Mann lacheltea\4a, als Rucken fallen, wahrend sie die Sterne betrachtetan,

er ihr den zappelnden fingergroRen Moskito praseti gut... Aber ijanach verratst du mir deinen Namen,
dessen Fliigel er zusammenhielt. Rabenschopf!

»1oten setzt Geist voraus, nicht Kraft. Wenn du deétnem
Geist eine Einheit bildest, dann entscheidest dlossevie
etwas stirbt. Ob schnell oder quélend langsam. dasiwill
ich dir als néchste Regel mitgeben: Warte nicht dies
Schlange dein Opfer beisst. Du musst es stetstselbs T . . ;
Wenn du also einen Mann toten willst, dann schifim als gut. Seit einigen Jahren schon, hielt Prinz Asul in

lieber den Hals auf anstatt ihn in eine Schlanggmgrzu meinem Dorf, Ha’_temar, seinen b(_ascheidenen HOf'
werfen.* Vala hoffte mittlerweile instandig das sés Er, der rechtmaflige Herrscher Ribukans, vertrielusndar

Gerede irgendwann ein Ende finden wirde und Sie‘gtwgror.?»en Stadt, lebte zwischen Hihnern und Schweindar

Praktisches Uben wirden, irgendetwas was ihr ber ih Hutte unseres Qorfaltesten. . . -
Rache helfen wiirde. Alle wussten, eines Tages wurde unser Prinz wiedelie

Der dunkelhaarige Mann mit den kohlschwarzen Augemn 9r°’3‘? Stadt einziehen_ und_ dann wirde er alle Haitem
nichts auf3er de?n Lendenschurz aus Schwarzgrolunfell furstlich entlohnen, fur ihre Jahrelang_e GafSterﬁ und .
einem schwarzen Umhang aus schwerem Stoff. Treue. Amun-Vul war mehr als mein Prinz. Er war mei

Ein leichtes Lacheln umspielte seine Mundwinkek at Gelliebter. Mein Ereund. Mein. Lehrer. .
dem Moskito die Fligel herauszupfte und ihn zu Bodeﬁe'nen Augenb_llck waren wir getrennt. Vor einem Mon
fallen liess. Er war durchaus muskulds und gutdesss, NaPen wir geheiratet.

aber die junge Frau hatte im Moment kein Auge fUt]ra Rabenschopf, es ist wahr. Ich war seine PrinzeSsies
solcherlei Dinge ages so erzahlte er mir, wirde ich an seiner Séigr

Ribukan herrschen und die gro3e Stadt in eine naie Z
fuhren.

Vala wartete nicht ab ob sich der Mann aufRertedean
begann sogleich ihre Erz&hlung.

.Ich warne dich, ich bin keine gute Geschichtenbledn.

Aber das macht nichts, denn die Geschichte is$ aitelere
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Eine Zeit ohne Krieg und Hunger. Ohne Leid und Setam  Eine glutrote Sonne ging auf Gber den endlosen aaies
Doch es sollte anders kommen. Vor ein paar Wochenrenv  Unbezwingbaren Ozeans.

fremde Manner in das Dorf gekommen. Niemand kasige Die dumpf tdnenden Hdorner der Wachter auf den ferne
und Amun-Vul versteckte sich mit unseren Kriegem u Nordklippen schienen die ganze Insel zu erfassed un

ihnen aufzulauern falls sie Ubles im Schilde fiihrtBoch
sie fillten nur ihre Vorrate auf und gingen wiedtent. Wir

hallten von den Wanden des Talkessels wider. Erstegn
hatten die Reisenden Shaktwinnd erreicht und sich

vergallen den Besuch, doch nur wenige Wochen spatengehend zur Ruhe gelegt. Rabenschopf war seit dem

waren sie wieder da. Viele maskierte Manner
furchterlichen Waffen. Zunachst dachte ich das Rilktv

von den Tempeln wéare gekommen, doch als die Huttefropfsteinhdhle

meiner Heimat brannten und sie meinen Prinzen ZAekU
des Gotzen, den sie mit sich flihrten, dass HerzhdtieRen,
da wusste

miv/orabend irgendwo in den Rohrhitten des Vorpostens

und auch der Alte hatte in der
an der Sudseite der versteckten
Huttensiedlung eine Schlafstatt aufgesucht.

Vala lag auf dem feuchten Lehmboden und fuhlte sigh

verschwunden

ich das die schlimmsten Beflirchtungeschmutzig wie noch nie in ihrem Leben. Die braume u

wahrgeworden waren. Uberall wurden meine Freunderatzige Hangematte hatte sie nach ein paar Sturiden

gemordet. Junge, Alte, Frauen... Die Manner desrand
Prinzen machten keinen Unterschied. Ich horte emeand
seinen Namen rief und werde ihn nie vergessen.
Amun-Karak. Ich floh mit meiner Tante Uber
Zakorikamm, dem einzigen Ort an dem sie uns niclgeh
wirden, denn die tiefen Felsspalten und die wildére
sind hier tberall.

Wir gingen nicht um zu fliehen, wir gingen um zersen.
Nicht durch die Speere des Feindes wollten wirbster
sondern durch die Klauen und Fange unserer Heimat.
Doch bis zum nachsten Morgen war nichts gescheéberes
wirklich Vrynn war die uns beschitzte, wie meinenfea
meinte, vermag ich nicht zu sagen. Ich glaube moéiir an
die Gotter. Und wenn wir den Gottern wirklich wiitht
waren, so wirde ich sie hassen...

Doch auch im Verlauf des neuen Tages geschah ghssni
und so schlichen wir nach Ysenlohk.

Dort lag ebenfalls alles in Ruinen und die Feindieimaalle

denen sie vergeblich Schlaf zu finden suchte, eBlith
verschmaht und sich auf dem Boden niedergelassen. lh
Rucken wirde ihr noch dankbar sein, dachte sie fighéds

densie blinzelnd den neuen Tag zur Kenntnis nahm, giemch

sie das Gefuhl hatte das ihr jeder Knochen im Leib
schmerzte.

Ein dunkelhdutiger kraftiger Mann war im Eingang
aufgetaucht der sie unter der feuchten Kapuze seine
schwarzen Umhangs misstrauisch betrachtete.

LAufstehen!* schnarrte er und blieb regungslos imgang
stehen.

Vala zog schlaftrunken an ihrer groben Wolldeckd tinb
den Kopf um den Mann zu mustern. ,Schon verstanden.
Aber ich mdchte mich bitte vorher einkleiden.”

LJAufstehen!” wiederholte der unwillkommene Gast.

.Uum es mal ganz deutlich zu sagen, du Vrott: Ictbeéha
nichts an! Hau ab damit ich mich anziehen kann!*

,und ich habe dir gesagt du sollst aufstehen. kgntes Mal

Toten zu einen grolRen Berg aufgetlirmt der noch immeverde ich es nicht tun, Weib!"

brannte.

Vala sah wie der Kerl die Kapuze zuriickschlug uimre

Flammen zlingelten Gber den schwarzen stinkendenrnBodgeschorenen und vernarbten Kopf entbl6i3te, wéhseirse

und alle Hitten waren zerstort und die Mine einigyst

Hand unter das Gewand strich und einen beeindradeken

Bei dem Anblick ihres Geburtsortes zerbrach es meineuf3igen Knlppel hervorzog. Zwei entschlossene Autjen

Tante das Herz und sie warf sich, Vrynn anrufend,den
groRRen Scheiterhaufen. Auch sie hatte mich venasse
Ich irrte in den Ruinen umher und zog wie im Traufasa
aus dem Weg der Flammen was sich noch retten lieR3.

keinen Widerspruch zulieBen ruhten auf ihr. Valanstibte
trotzig, warf die Decke beiseite und stand aufhnichne
dem Sklaventreiber einen vernichtenden Blick zuzésver
und ging zu ihren Kleidern heriiber.

Doch schlieRlich zog der Rauch in meine Kehle urd ic,Hatte ich gewusst das mich hier solch gastfreua!i

stolperte in den Wald zurtck.

Menschen erwarten, héatte ich unterwegs Blumen gekdfli

Und dann war das erste was ich sah, dein Gesichtlalt. Du ziehst das hier an.”

Rabenschopf.”

Vala schloss die Augen, wohlwissend, dass danirdieme
zurlick kommen wiirden.

Ein paar Minuten war es still und keiner sprachnibeegte
sich etwas.

.Schlaf jetzt, Prinzessin. Du wirst deine Rache Imekeen
und noch viel mehr.”

.Rabenschopf?*

Ja?e

~Sprich mich bitte nie wieder so an.”

»Schlafe, kleine Nagah.*

Es dauerte nicht lange, da war Vala in einen tiehlaf
gefallen.

*kk

Vala war sich nicht sicher ob er sie mit dem vensicten
Kleidungsbiindel wirklich am Kopf treffen wollte adeicht.
Zumindest riss sie rechtzeitig die Arme hoch um das
schwere Kleidungsstiick zu fangen. Innerlich fluehen
entfernte sie mihselig den Riemen mit ihrer gesurhtbemd
und rollte ein langes braunes Gewand aus das inerGatg
zu ihren flickenubersaten Kleidern nicht nur neuiger
aussah, sondern auch angenehm duftete.

In Windeseile hatte sie den Einteiler Ubergestreifid
staunte wie genau er ihr passte.

Lange Armel und eine Kapuze fielen wie angegosdesr U
ihre Schultern und lieBen den Stoff bis zu ihreckten
FURen laufen.

.Folge mir.“ Bellte der Mann und trat in die feuclstxmne
Morgenluft hinaus.

Vala beobachtete interessiert die Umgebung. Damekle
Rohrhuttendorf war inmitten eines Felsenkesselslaai
worden und hatte nur einen Zugang von Norden her.

Sie fragte sich wie jemals einer auf die Idee gekem sein
kénnte eine solche Siedlung auf einer solch kleimsel zu
grunden. Vielmehr interessierte sie aber warum man
Uberhaupt so eine Geheimniskramerei betreiberesollt
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Viele hundert Meilen im Umkreis gab es praktiscthts als Die anderen Frauen schienen zundchst auf Distanz zu
Dschungel und Stechfliegen, von den eher zurtclgezo bleiben, tauten jedoch schnell auf nachdem siegeimit
lebenden Nagahstdmmen einmal abgesehen... Fragen zu Uiberhaufen begann.

Als sie das emsige Treiben zwischen den HuttepWarte es nur ab, der Meister wird dir gleich akeklaren.”
beobachtete, schob sie ihren Anfangsverdacht, a@ekam sie zur Antwort und erfuhr noch nichteinmaésa
Sklavenhandler geraten zu sein, wieder zur Seiseg& anscheinend jeder im Lager auf eine angemessene
nirgendwo Kafige oder schwer bewaffnete SdldneriHaarpracht zu verzichten schien, denn genau wie der
vielmehr tummelten sich Kinder lachend auf den &elsnd  flegelhafte Wachter und die Leute im Dorf, so waaerch
spielten Verstecken. die Frauen allesamt kahlgeschoren.

Anscheinend war bereits das ganze Dorf auf den Baind  Auch fielen ihr die zahlreichen gut verheilten Namtan den
Vala nahm neben den freundlichen Menschen, die il¢6rpern der Frauen auf.

herzlich zuwunken, auch den wirzigen Geruch voWala fuhlte sich zum Ersten Mal in ihrem Leben tigh
Maisfladen wahr der von der groBen Hitte am Tabrigg sauber als sie die Hohle wieder verlie und giran der

zu ihr herliberwehte. allgemeinen  Freundlichkeit angesteckt, fast schon
Vor dem groRten der Gebaude sprudelte der Geysidide beschwingt zu dem zuverlassig finster dreinschagend
Siedlung mit warmen, aber dafiir sauberen Wass&Vachter heriiber.

versorgte. .Das wurde auch Zeit. Wenig spater und ich ware
Wie sie bereits am Vorabend von Rabenschopf erhrfghit  reingekommen und héatte dich rausgescheucht. Geingn w
dieser jeden Tag zur Mittagszeit einmal aus. Einntdu Vala verkniff sich jede Bemerkung und folgte dem Mam
wie es ihr schien und doch sah sie wie der feindas Hauptgebaude.

Wasserdampf von jedem der umliegenden GebaudeemufstDieses war mit weichen Fellen ausgelegt und bestamd
und sich im morgendlichen Himmel verlor. aus einem groflem Raum in dessen Mitte ein einfacher
Der kréftige Fuhrer winkte ein paar ebenfallsHolzhocker stand. Ansonsten gab es kein Mobiliae d
schwarzgewandete Manner herbei und deutete auf. Valaenigen anwesenden Manner safRen auf dem Boden und
Dann setzten diese sich in Richtung der Hohle in Benwvg  hielten groRe Holzschalen in der Hand. Als sie Bamim
und bedeuteten ihr zu folgen. betrat blieb sie hinter ihrem Fihrer stehen, dgr sunachst
Sie erkannte mehrere Menschen die sich bereitsdeor verbeugte und dann wartete bis auch der letzte sein
Eingang eingefunden hatten, die meisten in jenesite Gesprach beendet und erwartungsvoll zu ihnen
Gewand gekleidet welches auch sie trug und lachteh heruberschaute.

schwatzten miteinander. Einige, sowohl Alte alshaliinge, ,Rat von Shaktwinnd, ich bringe euch Prinzessin Vala
klopften ihr anerkennend auf die Schultern und t@gm Witwe des Amun-Vul, Prinz von Ribukan. Mdge sie sich
sie wie eine alte Freundin. der Saat als wiirdig erweisen.”

Eine freundliche kahlképfige Frau die wohl ein pdahre Vala biss sich auf die Lippen. Dieser Dreckskedttd sie
alter als sie selbst sein musste, verbeugte sich\ar ihr  die Geschichte doch gar nicht erst erzéhlt. Weardgsen
und forderte sie auf mitzukommen. Rabenschopf in die Finger kriegen wirde, dann...

Vala wurde bleich. ,Ich gehe nicht in H6hlen.“ .Sel gegrult Vala, tritt doch ein!* sprach ein &dte
.Nun stell dich nicht so an, Madchen. Der letzteghla Schwarzgewandeter und kam auf sie zu um sie zumerar
wurde vor 2 Wochen vertrieben“ lachte sie Uber rihreVala, zu Uberrascht um etwas zu erwidern, liel3 die
eigenen Scherz und nahm Vala an die Hand. ,Nun komomvertraute Prozedur Uber sich ergehen und dierande
schon.” Méanner im Raum folgten dem Beispiel des Alten —
Vala blickte sich zu ihrem wortkargen Fihrer umy deschittelten ihre Hand, herzten sie und blickten ais
anscheinend nicht ,eingeladen” war und folgte demuF liebevollen Augen an.

angstlich in die Hohle. Vala rang sich ein verwirrtes Lacheln ab. Wo war Isier
.Dort hinten sind die Kavernen fiir die Frauen. Waben nur gelandet?

Glick, es gibt nicht so viele Frauen auf Shaktwjrdeshalb  Als auch ihr Fihrer sie mit unbewegter Miene am giog
haben wir geniigend Platz um auch unsere Habseabkgkei war sie vollkommen perplex.

einfach dort liegen zu lassen.” Wahrend Vala sidihgab ,Sie haben dich akzeptiert. Du bist nun eine vos.Usagte
ihren Atem flach zu halten und den Blick auf den Boda er und driickte sie sanft an sich.

richten flhrte sie die Frau an einer Gabelung viottefer in ~ ,Willkommen, Schwester.”

die Hohlen hinein. Wahrend sie sich noch fragtesieohier Ein Gong lautete und die Stimme des Alten verkimdet
nur gelandet war, wurde es ihr sogleich klar, &#sdie ,Der Herr der Wogen und des Regens, der Herr von
anderen Frauen in einem groBen Wasserbecken, faldelic ~ Shaktwinnd und Meister der Saat.”

des Geysirs auf dem Vorplatz, sitzen sah und sioh iVala blickte sich zum Eingang um und war nun vattikoen
Wasser sauberten und immer wieder lauthals lachten. durcheinander.

Die junge Frau blinzelte sie an als sie Valas Bliokeder Rabenschopf kam lachelnd durch die Tir, gefolgteioem
hallenden Wande zur Kenntnis nahm. ,Du solltestmed  dicken Mann mittleren Alters der ein groRes Hollgtmit
erleben wenn der Meister zum Sonnenwendfest einlad¥aisfladen in die Hutte balancierte.

Dann versteht man hier sein eigenes Wort nicht mehr ,Was...?"

dem Geschnatter.” »,Guten Morgen, Vala!* grinste er und umarmte siezkwm
Nach einer halben Stunde fihlte sich Vala wie nbagen. sogleich auf dem Holzhocker in der Mitte des RauRiatz
Noch nie in ihrem Leben war sie in den Genuss eineau nehmen.

wohligwarmen Thermalquelle gekommen und nur zu gern,Bitte, setz dich doch und iss. Rabenschopf wies mit
ware sie langer hier geblieben, doch so langsanitaaich ausladender Geste auf den Boden und lie ihr eihal&c
der Hunger bemerkbar. Unfassbar, dachte sie, serdyset reichen.

in einer Hohle fuhlte sie sich plétzlich so wohin& Hohle!  ,Aber, du...”
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LAm besten unterhalt man sich nach dem Mahl, nichtUnd was ist wenn ich das nicht will?“

wahr?“Dankbar nahm sie die duftende Schale entgagdn ,Dann gehst du halt wieder. Verbringe noch ein paar
nippte auch vorsichtig an der Trinkschale die dasme Wochen im Dschungel und stirb dann einen einsamen
Wasser der heissen Quelle enthielt, welches madungertod. Vorausgesetzt die Nagah holen dich nhidier
offensichtlich noch mit Kokosmilch und einem ihrdie wilden Untiere... Zundchst musstest du abemaisvon
unbekannten Gewdrz verfeinert hatte. der Insel herunter. Und leider wollen es unseree@esso,
,Du hast mit Sicherheit viele Fragen, nicht wahr?* dass jeder der Shaktwinnd betreten und unsere uBigdl
Vala spulte den Rest ihres eilig verputzten Maigfteximit gesehen hat nur zwei Méglichkeiten hat: Entwedetrittr
einem kréftigen Schluck herunter um dann gander Saat bei oder er wird von den Klippen gewotfen.

unumganglich zur Sache zu kommen. Ein weiteres Mal war ein allgemeines und gemurmse)8o
.Was machen all die Leute hier auf dieser Insel? @ishier ist es!* zu vernehmen.
der Anfihrer? Warum tragen alle diese Sachen?* .Das ist aber eine schwere Wabhl..." spéttelte ata liel3

.Langsam, langsam... du musst mich auch antwodgsseh, sich die Trinkschale nochmals nachfiillen.

ja?“ lachte Rabenschopf und stellte seine Trinkgchal,Lecker Ubrigens...” lachelte sie und schien angesjt
beiseite. nachzudenken. ,Also gut... ,Meister... Deshalb I¢h ja
.Nun, wir sind eine Gemeinschaft aus Ribukanernauch mit dir hierhin gekommen. Auch wenn ich mie di
Waldbewohnern und Heimatlosen. Ich fihre diesedant Sache anders vorgestellt hatte. Aber... doch, dadevmir
Und auf dieser kleinen Insel sind wir deshalb, damms gefallen bei euch zu leben. Ja, ich schlieRe mici @n.”
keiner stort.” .Dann heissen wir dich willkommen, Vala.“ entgegmet
,Storen? Wobei?“ Rabenschopf und erhob sich feierlich.

.Nun wir bereiten uns vor. Wir sind so etwas widd®@&r, ,Willkommen, Schwester, in der Saat. Die Saat mafj a
falls dir der Ausdruck etwas sagt. Wir kAmpfen wenan  schwarze Erde fallen und aufgehen. Auf dass signdert
uns dafir bezahlt. Und damit sichern wir den Waimdt und Leben gibt wo sie es nimmt. Die Baume die sie
unserer Gemeinschaft.” hervorbringt werden Schatten werfen. Schattencahiétgen,
.Kampfen? Fir wen?“ verbergen und tdten. Die Saat ist nicht gut undhtnic
~Wir kAmpfen fur denjenigen der uns bezahlt. Est gibs  schlecht. Dort wo sie hinfallt wird sie reiche Fnie bringen
schon sehr sehr lange. Die Saat, so nennen wirhlickt  oder Licht rauben. Vala ist die Saat und die Sgtavala. So
auf eine jahrhundertealte Geschichte zuriick. Es ga sei es!”

bereits vor dem Prinzenkrieg von Ribukan und auttosc ,So ist es!* stimmten die Versammelten zu und edmitre
vor der Besiedelung der Sidlande. Wir kdnnen unsef&rinkschalen.

Gemeinschaft bis zu den Tagen des KometefDu hast viel zu lernen, Schwester, doch heute evollir
zuriickverfolgen. Irgendwann kam unser Urahn, Vieets feiern. GenieRe den Tag, denn bereits morgen wéided
dem Norden hierher. Ob er auf der Flucht oder aarf d Ausbildung beginnen. Und du wirst dir

Suche nach etwas war wissen wir nicht. Zumindesioch manches mal winschen du héttest die Klippen
entdeckte er Shaktwinnd und lie sich hier nieBés hier gewahlt.”

ist unsere Heimat und unser Ausbildungslager. DibeRo Das unerwartet ernste ,So ist es!” welches aufedi&@®rte
die du siehst, werden immer noch nach den altefolgte, machte Vala irgendwie nervos...

Uberlieferungen angefertigt und unsere Kunst istnédls

altehrwirdig, ebenso das Erkennungszeichen der

Gemeinschaft, der geschorene Kopf und das Brandufal a

unserer Schulter.” ok

Vala beobachtete die Anderen die interessiert l#ascund

jedem Satz Rabenschopfs ein gemurmeltes ,So ist es!”

nachschickten. .Ihr wolltet mich sprechen, Herr?“
.und ich, ah... Ich dachte ich bin hier um Leute zu »~Ja, danke das du so spat noch gekommen bist. Heute
suchen die meinen Mann rachen?“ formlich?"

Rabenschopf blinzelte geheimnisvoll.

.Das wird nicht nétig sein. Du selbst wirst es tkiimnen. ,Verzeihung mein Freund. Aber du warst eine Weilehh

Wenn du dich lehren lasst und eine der Unsrigestwir hier. Wie kann ich dir dienen?“

slch soll eine von euch werden? Eine Soldnerin?lavaelt

ihren linken Arm hoch. ,Ich glaube nicht das ichesigroRe ,Mit einem Rat, alter Freund. Es geht um Vala. Mankzu

Hilfe ware..." Ohren das einige im Rat nicht ganz gliicklich darigied,

Rabenschopf lachte. ,Na, erstmal schauen wir wodeine dass sich eine ribukanische Prinzessin der Saahlaist.

Talente unterbringen kodnnen, aber grundsatzlichQa. Allein schon durch die Tatsache das sie eine FsauWas

scheinst mir ja ziemlich heimatlos zu sein. Hiesthdu ein  denkst du dariiber?*

zu Hause. Und..." Rabenschopf blickte in die Rundeine

Familie die auf dich acht gibt. Und glaub mir, westunmit  ,Es steht mir nicht zu deine Entscheidungen in Erag

deiner Ausbildung fertig bist wirst du mit jedemilT@deines stellen. Aber diese Bedenken kann ich zum Teil

Leibes toten kénnen. Du wirst dir aussuchen kéroterlu  nachvollziehen. Kann sie beispielsweise Anspriicieegd

deine rechte Hand Uberhaupt einsetzen méchtesteaine d machen? Wie ist es um ihre Treue bestellt? WieHloego

Ziele zu erreichen...” Méadchen ausgebildet werden welches nicht im Miretest
mit Loma und den anderen mithalten konnte? Das sind
Fragen die man sich stellt.”
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,Das ist wahr. Doch sei unbesorgt, sie wird unsnée
Probleme bereiten. Ganz im Gegenteil. Mit ihr halvéman
unserem grofRen Tag eine Verbiindete. Sie ist uriok leime
Prinzessin Ribukans. Das bedeutet eine zusatz
Legitimation fur uns. Daruberhinaus ist sie von Ra
getrieben. Sie lasst es sich nicht anmerken undirstcles
gewohnt zu sein zu gehorchen und zu dienen.
Vergleich also mit den Weibsbildern von Loma. Daclihr
brodelt ein Feuer der Rache. Ich sehe es, auch wie
schwéchlich wirkt*

+Aber sie ist ein Kriippel, Karak!"

»Sie ist die kleinste und unauffalligste Saat die jamals in
unseren Reihen hatten. Sie wird in Ribukan gend
unauffallig und unscheinbar Ranken schlagen wieinere
Dschungeldorf. Sie wirkt einfach absolut hilflos du
harmlos. Jeder der sie sieht wird sie unterschédtzen

.und was fur eine Aufgabe willst du ihr zuteilen?

»<Zunachst bendtigt sie Fihrung. Doch ab einem fresten
Zeitpunkt lassen wir sie gewahren. Sobald sie dsginnt
Amun-Karak zu suchen wird sie in einem Meer aus
waten.”

»Sie wird ihn wohl nicht finden..."

.Nein, alter Freund, das wird sie nicht. Aber jadar sie
sucht umso mehr Prinzen werden unter ihrer Kliragker,
da sie den Krieg und die Prinzen allesamt fiir ded ifirer
Leute verantwortlich macht. Ich habe mich mit
unterhalten.

Im Boot, auf dem Weg zur Insel.
Als sie das Wasser sah, nannte sie die Prinzen
Krankheit. Eine Krankheit die das einstmals sodfridle
Ribukan Uberschwemmt hatte. Und wenn es irgend
Méglichkeit gibt diese Krankheit auszuwaschen, desmal
sie es tun."

.Das klingt bitter..."

»Sieist verbittert... Tu mir bitte einen Gefallen.”
Welchen?*

,Bilde du sie aus."

»Aber Herr. Sie wird die Strapazen nicht Ubersteheas
Leben eines Shaktar ist nichts flr eine Frau. Sgfaomicht
fur soeine Frau. Uberleg es dir noch einmal, Herr.”

.Ich habe meine Entscheidung getroffen. Du wirse
ausbilden wie jede andere Saat die ich dir anuestrénd
sie wird es Uberleben!
Cromar, nur damit wir uns richtig verstehen: Ich rigiebe
dir eine flackernde Kerze.

Wenn du wiederkommst, will ich das du mir einen
brennenden Kometen schenkst.

Du wirst mir den siebzehnten Shéaktar schenken.”

.Wie du wiinscht, mein Prinz.“

Die Fortsetzung folgt in Ausgabe 2. Helm & @
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in Mann ein Wort.

Was zunachst sehr euphorisch als Ein-
Mann-Projekt begann, ist nunmehr eines der
grodten Fanprojekte des DSA-Fandoms geworden.
Um einen Einblick in die einzelnen Phasen eines
kreativen Prozesses zu nehmen und nicht zuletzt
damit die Welt die Képfe des Projekts mal etwas
genauer kennenlernen kann, beginnen wir heute
mit einer netten kleinen Rubrik.
Der Komet schnappt sich in jeder Ausgabe einen
der schreibenden Leithammel und zieht ihn vor die
Mikrophone. Heute fangen wir mit Bogo, dem
Begrinder des Projekts, an, der sich vor allem in
die Arbeit zur Ausarbeitung der Donari gestirzt
hat. Der Komet im Interview.
Uber Donari, das Projekt und wie viel Zeit fiir
dieses komische Hobby drauf geht... Das Gesprach
fuhrte Kometenredakteur Thaddeus.

Der Komet: Bogo, danke das du dir die Zeit
genommen hast fir ein kleines Fragestiindchen.
Erzahl uns doch mal ein wenig Uber dich. Und am
Besten auch gleich wie du zum Projekt gekommen
bist und was du dort so machst.

vor langer Zeit den Entschluss gefasst, dass das
Bogo: Riesland immerdar ein weisser Fleck blieben sollte,

Also....Blrgerlich heisse ich Stefan Bogumil und!™ _dktlan kreati\1en Kt‘)pfend Platz — fur ihr.e
wohne in einem mittelgrossen Stadtchen namerd'twicklungen zu lassen. Von der DSA-Community
Hattingen im Ruhrgebiet, bin also ein echtefVurde das aber eher so ausgelegt, das man offene
Ruhrpottler. Ich bin 33 Jahre alt, schon seit 1994€tzerei betreiben wirde, solite man  dieser
verheiratet und habe an Weihnachten 1984 mit deff'"veisung zuwiderhandeln. .
Rollenspiel angefangen. Seitdem verfolgt mich diese 'O allem war ich gzntschlossgn, meine |dee
Hobby kontinuierlich, anfangs noch D&D und spatePMmzusetzen. Ich wollte ein Forum fur all jene biete
dann alles, was ich SystemmaRig in die Finger bekaf€ 9enau wie ich kreativ mit dem Riesland umgehen
ua. DSA dem ich auch die meiste Zeit ibe ollten und es so anderen erleichtern wollten, die
treugeblieben bin, bis heute. Ich war aber auclrsch Vielleicht weniger kreativ waren, oder aber einfach
immer daran interessiert, neue Wege zu gehen, wi€Nig Zeit haben, um einen neuen Kontinent
Systeme betraf und habe auch die ein oder andéldszuarbeiten. Ich mietete Web;pace und.rechtH;chne
Experimentalrunde ausgetestet. Als ich vor ein pa3f®” Anfang 2007_das_ erste Ru.aslandpr.OJe_kt aus der
Jahren anfing, mein anderes ,Hobby* Interneira”fe gehobe_n, mit mir als Admin und einzigem User
erfolgreich mit dem Rollenspiel zu verquicken," Personalunion. Mein Anspruch war von Anfang an,
begann ich auch damit, DSA allgemein immer wiedetllen optionalen Rieslanden eine faire Chance zur
neu zu bewerten und stellte recht schnell fest das Vorstgzllung und Entwicklung inzuraumen.

das, was man gemeinhin als Metaplot bezeichné?,elat',v schnell Waren'auch Mitstreiter gefunden und
nicht gerecht wird. Ich empfand es irgendwann eh&emeinsam dur_ften wir schon bald den ersten herben
als Kreativitats-Kafig, wenn mir ein Spieler am Fisc Ruckschlag, einen kompletten Datenverlust durch
genau sagen konnte, wer wo wann welche Baron?éhen Servercrash, erleben. Aber selbst dieseedat
beherrschte... ' nicht geschafft, unser Engagement zu beschneiden.
Myranor hatte mich zusatzlich noch vom Hintergrun(ﬁk,/“ttlen’velle verfigt _das_ Projekt (iber 111 User upd
her enttduscht...nunja...und was bleibt einem dent er 20.000 Pos.ts, in nicht ganz 11 ’V'Of?ate”- D_arupe
noch auf Dere. wenn man mit dem. was die Reddynaus haben wir 2.000-3.000 Interessierte, did sic
liefert, nicht zufrieden ist? Fur mich kristalligie sich UNSer Projekt regelmagig anschauen. Ich finde, das
recht schnell heraus, das ich meinen Fokus miisl- kann man.durchaus als Erfolg verbuche_n. Vor kurzem
langfristig auf das Riesland ausrichten wirde. In mhaben wir - sogar noch Qas Uthuria- und dag
reifte der Plan, an den DSA-Grundsatzen zu rittelffarunprojekt in unsere Reihen aufgenommen, weil

und Herm Kiesows Erbe anzugreifen. Dieser hatte jad@ €n paar sehr schlaue Kopfe einfach Platz
brauchten...;-)
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Anfangs bestanden meine Aufgaben in erster LiniBei Rakshazar ist einfach alles moglich! Aber im

aus technischen Support und quasi ,Besitzerstolzfieuen Kometen gibt es meines Wissens auch noch

aber irgendwann bekam ich die Donariideen vorinen passenden Artikel zu diesem Thema, der unsere

Waldviechs ,Rakshazastanprojekt” in die Hande.  Ausrichtung noch ein wenig naher beleuchtet.

Mir war recht schnell klar, das dass genau mein

Thema war! Elfen, die keine Elfen sind. Leider bin ictDK: Stimmt genau. Kommen wir mal zu deinen

beruflich und privat in letzter Zeit sehr eingespgann,Kindern“. Du beschéftigst dich ja vordergriindig

und mir bleibt nicht viel Zeit, meine Konzepte malmit den Donari, den rieslandischen Elfen. Was

ausfuhrlich zu Uberprifen und zu Papier zu bringemaben wir uns darunter vorzustellen? Typische

so das sie jeder verstehen kann. Aber ich bin gutBunkelelfen? Eiselfen, oder was genau?

Hoffnung, das sich das wieder bald &andern

wird...immerhin haben wir in diesem Jahr ja noclBogo

vieles vor, was den Webauftritt  desAlso...vorneweg sind Donari schon mal keine

Gesamtrieslandprojekts betrifft...aber ich will hoc Elfen....hast du ein wenig Zeit mitgebracht? *grins*

nicht so viel verraten. ;-) Nein...mal ernsthaft: Donari sind Wesen, die vom
Schicksal mal so richtig in den Hintern getreten
wurden. Hervorgegangen aus den alten Hochelfen,

DK: Um deinen Redefluss zu kanalisieren: waren sie eine kleine Gemeinschatft, die sich aufdjru

Beschreibe zu Beginn in nicht mehr als 5 Satzen jahrhundertelanger Kriege mit Namenlosen Schergen

warum Rakshazar eine Reise, weit fort von aus Aventurien auf den Weg ins unbewohnte Riesland

aventurischen Gefilden, wert ist. aufmachten, um ihren Frieden zu finden und eine

nahezu perfekte Gesellschaft zu erschaffen. Dazu
Bogo bauten sie ihre Stadt Callastir, ihr Paradies.
Ganz einfach... Weil es SAUCOOL ist. Nun ja, kurz und gut, irgendwann kam der Komet. Im

Dort findet man all das, wofur Aventurien zu kleinVorfeld wurden die Donari, damals noch ,normale”
oder zu hochentwickelt ist. Mitten in der LandschafHochelfen, von einem Fremden Magier verraten, der
stehen  geheimnisvoll-gefahrliche  Ruinen undhre Stadt als Zufluchtsort flir namenlose Kreaturen
Dungeons herum...ein wahrer Traum fiir einen altdorauchte. Er versprach den Elfen, das er ihr Paradies
Rollenspieler wie mich....Back to the Rootsjn eine Globule entriicken kénne, aber kurz vor
sozusagen. Vollendung des Rituals lies er seine Maske falled u
von Uberall her stromten namenlose Monster nach
DK: Ich weiss es zwar bereits besser, aber fiir Callastir herein und vertrieben die Hochelfen dueri
jemanden der deine Aussage liest, hort sich das Stadt, kurz bevor der Komet einschlug.
verdammt nach Monsterbash-Deluxe im Diablo- Zeitgleich mit dem Einschlag wurde auch Callastir
Style an. ,Back to the Roots" schén und gut, aber entriickt. Das bekamen die Elfen aber nur am Rande
was bietet Rakshazar fur aventurische Entdecker mit, denn diese hatten in den seltsanieallpfaden
oder ganz konkret: passionierte Rollenspieler? Schutz gesucht, die im Riesland eher wie Wurmgéange
Gibt es vielleicht schon Ideen zu Abenteuern im zu verstehen sind, denn wie Ort-zu-Ort-PortalesBie
DSA-Stile? Oder lauft es ahnlich wie ein hatten sie ein paar Jahre bei ihren magischen
Erzahlspiel im Sinne von Vampire aus der Alten Forschungen entdeckt und damit begonnen, sie zu
Welt, Herr der Ringe RPG und Co. ab — will erforschen. Durch magische Effekte, die der Komet

heissen: Storytelling? verursachte, wurden auch die Trollpfade extrem
magisch verandert...und mit ihnen die Elfen, diet dor
Bogo: Schutz gesucht hatten! Sie wurde zu Donari. lhre

Das Schone an einen Setting, wie wir es migesamten Magischen Fahigkeiten, ihr Wesen, ihr Fey,
Rakshazar geschaffen haben, ist, dass es letztlith badoc.. all dies verénderte sich. Hier sind wir
Episches Rollenspiel unterstiitzt. Durch die Offenhenoch ein wenig im Fluss, es sind noch keine
der Moglichkeiten, bei gleichzeitiger Regelqualdér endgltigen Entscheidungen bezlglich der
DSA-Regeln und zum anderen unglaublich vieleAusrichtungen getroffen. Was wir aber schon wissen,
guter ldeen, die man weder in Aventurien noch imst, das die Donari sich zu einem sehr militarische
Myranor wirklich findet. Das alles zusammen schnirélkchen  entwickelt haben, in denen die
ein Paket, in dem sich jeder - ausser die vielteiclGemeinschaft Uber alles zahlt. Auch wissen wir, das
wirklichen Aventurien-Freaks - wiederfinden kannsie immer noch in limbischen Pfaden, wie sie die
Man muss sich einfach nur (berwinden, und sichrollpfade mittlerweile nennen, leben, in ,Doérfern”
darauf einlassen. die mit der gleichen Magie gebaut wurden, die man
fur die Errichtung Callastirs verwandt hatte. Und wi
wissen, das es irgendwann einmal ein Schisma gab,
was die Donari in Glaubende und Zweifler aufteilte.
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Jede dieser Gruppen tragt zwar immer noch diBoga

Sehnsucht nach Callastir im Herzen, aber beiderinzipiell ist bei uns alles im Fluss. Das ist rciamal

Gruppen haben ihre eigene Art, damit umzugehegut, manchmal eher nicht. Wir haben uns jetzt

Die Glaubenden mit ihrer militéarisch-diszipliniemte quasisozusagen auf ein projektmaiige

Art und die Zweifler als nomadische Gaukler. NunyYorgehensweise geeinigt und arbeiten uns durch eine

ja...das ist eine wirklich kurze Faktensammlungr wevon allen mitgetragene Roadmap, stehen mit der Beta

mehr wissen méchte...es steht alles im Forum ;) 0.2 aber noch ganz am Anfang. Aber da ist sicherlic
Waldviech, GrogT oder Yanken der bessere

DK: Die Trollpfade wird der eine oder andere noch Ansprechpartner, ich bin da nur am Rande

aus dem AB ,Hinter dem Horizont® kennen. involviert...ich nicke immer nur ab. ;)

Schoén, das man es offensichtlich schafft einige gan

tief vergrabene aventurische Tatsachen ans DK: Das ist mit Sicherheit ein Wink mit dem

Tageslicht zu zerren und zu verwenden. Dennoch Zaunpfahl, wer fir die nachste Fragestunde in

nochmal eine Verstandnisfrage, weil ich denke das Frage kommt. :-) Aber machen wir erstmal

die Sache noch nicht ganz klar geworden ist: Wenn weiter...

du sagst ,Donari sind keine Elfen”, dann meinst du Als ich Recherchen im Internet betrieb, um die

damit nicht, das sie rein ,biologisch* keine Elfen AusmafRe der Bekanntheit des Projekts

sind, sondern sich in ihrem Gebaren und ihren abzuschéatzen, stie3 ich auf eine rege Diskussion in

.way of life“ von Allem unterscheiden was man so vielen Foren. Lothiriel hat ja in ihrem Artikel zur

mit ,Elfen“ assoziiert. Korrekt? Statistik des Projekts im Grunde nur das Positive
herausgestellt.

Boga Wie geht ihr mit den kritischen Stimmen um, die

Um es einmal irdisch-wissenschaftich quasi z§ich ein Riesland in jedweder Form dberhaupt

erklaren: nicht vorstellen kdnnen? Oder, lass mich die Frage

Donari und Elfen/Hochelfen teilen sich ca. 99% ihregnders formulieren: Was ist Uberhaupt eure

Gene. Motivation diesen Kontinent umzusetzen, wenn so

Aber dieses eine Prozent.. tja...die machen deRegro Viele ~Unmutsaullerungen durch die Foren

Unterschied aus. geistern?

Ein paar Beispiele: die Fey und Badoc-Prinzipiem sin

weg. Boga

Das normale Salamandra (elfischer Lebenssinn) ih sage dann immer: Eben drum!

weg und gegen das ,Sehen nach Callastir ersetet. O¢h bin ein Mensch, der schon immer alte und
Unsterblichkeit ist weg und gegen ein sehr langddoerholte Strukturen als Bremsen angesehen hat,
Allein durch ihr Leben in den Trollpfaden/limbischenhabe spezielich ein echtes Problem mit Autoritaten!
Pfaden haben sie sich verandert, weil diesd¥ur weil mal jemand gesagt hat, Riesland bleibt als

Lebensraum mit der Aura der Donari korrespondiertveisser Fleck unbearbeitet, heisst das nicht, das e
Dazu kommt ihre militarische Disziplin und ihr Nicht Leute gibt, die da dennoch spielen wollen. Und

Gemeinschaftssinn, in der sich der einzelne deM{€nn ich mir anschaue, welche Ideen hier mittlelavei

Gemeinwohl mit Freude opfert. Aber auch digverwirklicht wurden, bin ich fest davon lberzeuwdds
abgespaltenen Donari, die Zweifler, haben nichtsrmelerade Projekte mit Gegenwind das meiste Potential
mit Elfen gemein. Durch ihren hohen Wunsch nachesitzen und es wert sind, sie zu realisieren. Zargu
Individualitit und ihre strikte Weigerung, sichletzt: Es ist einfach cool! ;
unterzuordnen haben auch sie nichts mehr mit Elfe 3
zu tun. Letztlich sind sie aber auch einfach nu~

Variationen eines Themas, auf das noch niemars
gekommen zu sein scheint.

DK: Wie sieht es eigentlich mit der Planung aus?
Beziehungsweise wie lauft das Ganze? Wird es
separate Verdffentlichungen einzelner Volker X £ SHs
geben? Oder erstellt ihr einen Rakshazar- £ : i, Donari Kriege|
.Leitkanon“ der spater als Grundlage fir weitere
Ausarbeitungen dient?
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DK: Was sagst du zu der veroffentlichten BETA- Aber alles in allem ist es schon verdammt viel Zeit,
Version? Wie man unschwer erkennen kann, hat die man dann vor dem Rechner sitzt und sich
sie ja enormen Zuspruch erfahren. Knapp 900 irgendwelche Ideen aus den Fingern saugt. Ich
Downloads, Tendenz steigend. Ich dachte immer persodnlich komme im Schnitt so auf ca. 20-40

so viele DSA Spieler gibt es Uiberhaupt nicht. Minuten am Tag.
Ich kenne aber einige, die schon viel mehr Zeit
Bogo investiert haben, bei mir ist das leider aus vieier

War ne Menge Arbeit, die ganzen Dinger innerhalblinsicht nicht drin...
von drei Tagen runterzuladen(Lautes Lachen bei
Thaddeus und Bogo) DK: Um bei einem &hnlichen Thema zu bleiben:
Nein, ehrlich gesagt, bin ich echt platt. UberrascHm Forum las ich einen nicht ganz ernstgemeinten
zwar nicht so sehr, denn es zeichnete sich schaimfragenthread der sich mit der Problematik
langer in der Szene ab, dass es wirklich Interéssen beschéftigte ob sich euer Leben bereits irgendwie
fur das Projekt gab Ich erinnere nur an die Anzinl geéandert hatte oder ob ihr bereits soziale Kontakte
durchschnittlichen Klicklast der Seite — ich alsoder sowas zugunsten des Projekts eingebiif3t habt.
Domaininhaber habe da ja immer ein kleines AugBure Ironie, oder zeigt der Schreibstress schon
drauf. Alles in allem freut es mich einfach, dag wiAuswirkungen?
wirklich so gut ankommen, mit diesen durch die Bank
guten Ideen. Unsere aktiven User haben das einfaBbga
verdient, so gewurdigt zu werden. Ich find's kldsse Schreiben ist immer Stress. Man kann einfach nichts
anderes dabei tun, also kommen mit dem Schreiben
DK: Ja und ich bin froh das du uns die Zahlen auch naturgemafl Freunde, Familie, Beruf etc. sthlic
gegeben hast. 3,5 Millionen Klicks. Ich hab da und ergreifend zu kurz.
zwar keine Ahnung von, aber man muss mir nicht Sagen wir mal so: Dieser von dir erwéhnte
erst sagen das dies ne Menge Leute sind... Wie duUmfragenthread war durchaus ernstgemeint, hat aber
bereits erwahnt hast, hat ja nun auch ein Uthuria- auch einen ironischen Hintergrund. Anfangs gab es
Fanprojekt einen festen Platz im halt Leute, die im Forum gewohnt haben...ich hatte
Rollenspielprojekt- Forum gefunden. Dera Nova; schon Angst, nen virtuellen Gerichtsvollzieher det
Fu!; Rakshazar; Uthuria... Ubernehmt ihr euch R&umung beauftragen zu miissen...;-)
nicht ein bisschen?
DK: Man munkelt es um viele Ecken. Thomas
Bogo Rémer hat die Projekt-Redaktion indirekt gelobt.
Ich denke nicht. Interessanterweise ist dieseseRroj Hoffnung auf eine offizielle Umsetzung?
eine Art kreatives Perpetuum Mobile. Als es einmal
angestoBen war, lief es fast von selbst. Die Pw@jekBogo:
sind mit soviel Herzblut entwickelt, dass dieDie Hoffnung stirbt bekanntermallen zuletzt!
Weiterentwicklungen schon fast als evolutionar zéber ehrlich gesagt, das ist total unerheblichunber
bezeichnen sind, einer schreibt immer irgendetwaBrojekt offiziell umgesetzt wird, oder nicht, die
Und durch die Verschiedenartigkeit der Projekteesst Hauptsache ist, es macht Spass und wir rocken Dere!
viel einfacher moglich, auch mal ,spinnerte” Ideerkine offizielle Verlegung wéare meiner Ansicht sogar
vielleicht doch irgendwo unterzubringen.eher kontraproduktiv, denn die Inhalte, die wirrhie
gemeinsam erstellt haben, sind immer als freie und
DK: Spinnerte Ideen, richtig. Du kannst dich kostenlose Inhalte geplant gewesen, von Fans fir
schonmal auf ,1999“ freuen. Wir hatten zuviel Zeit Fans. Jetzt einen monetdaren Gedanken damit in
und wollten mal ein bisschen im Irdischen Dreck Verbindung zu bringen, féllt mir ehrlich gesagthise
wihlen. Wo wir gerade beim Thema sind: Vie viel schwer. Ich wirde nicht wollen, das wir die SH
Zeit investiert man in so ein Projekt? Kannst du da irgendwann gegen Geld anbieten.

irgendwelche Stundenangaben treffen? Was ich mir aber auf jeden Fall winschen wirde,
ware ein wenig Support fur unser Projekt von der
Bogo: Redax/Ulisses. Hilfen, was Layout, Zeichnungen,

Ich kann dir ziemlich genau sagen, wie lange idh seCrossovermaterial,  Schnittstellenabsprachen  und
Beginn im Forum verbracht habe. 8 Tage, 3 Stundetergleichen angeht. Sozusagen einen halboffiziellen
und 9 Minuten aktuell. Reine Onlinezeit, versteblhs Status, von dem beide Seiten profitieren. Es giket ab
=) keine Gesprache — bislang — was aber nicht heliast,
wir nicht zu fast allen Schandtaten bereit
waren...vielleicht auf der RatCon 2008...;-)
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DK: Zunéchst ein Lob fir deine demonstrative
Artikelverwendung zu ,Die RatCon(vention)“. Ich
bekomme zu viel, wenn man von ,der RatCon
findet in Dortmund statt* oder ,wir sehen uns auf
dem RatCon“(vent?) spricht, vor allem da es
inneraventurisch lustigerweise ,das Konvent*
heisst. Meine letzte Frage und fur dich die
Vorletzte. Wie du ja weil3t sehen wir vom Kometen
uns als ein von der DS- Redaktion unabhangiges
Webzine das sich mit den geistigen Ergiissen aller
laufender Projekt auseinandersetzt. Wir sind also
praktisch schon sowas wie der kleine Bruder des
Aventurischen Boten fur das Riesland. Was
wirdest du dir fur die Zukunft fir so ein Webzine
winschen?

Bogo

Das es gelesen wird. Naja,...ich wiinsche mir emfac
das wir wirklich ein paar treue Fans generieren un
das unser gesamtes Projekt ein Erfolg wird und w
uns zuder Instanz zum Thema ,Alternative DSA-
Ansatze" entwickeln — dazu gehdort natirlich auch ei
genauso erfolgreiches Webzine.

Ich wiinsch uns alles Gliick.

DK: Du hast in diesem Fall wirklich Gluck. Die
letzte Frage darfst du dir selber stellen. Viel Spast

Bogo: Wieso hast du dir das eigentlich alles
aufgebirdet?

Bogo:
Wenn ich das wisste....vermutlich, weil es
SAUCOOL ist....

....Spiderschwein, Spiderschwein....,

Vielen Dank flr das Interview und weiterhin viel
Erfolg mit dem Projekt! Helm auf, Komet kommt!

=
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Die Derische Spharen Redaktionst eine

halboffene Gruppe von Redakteuren, welche die
einzelnen Projekte bearbeiten, sichten und
schlie3lich verwerten.

Oftmals sind Redakteure selbst maf3geblich bei der
Entwicklung eines Settings beteiligt, einige sche
jedoch nur als stille Mitleser Uber die Te

An dieser Stelle eine kleine Ubersicht tiber die
engagiertesten Mitarbeiter, wobei die
offensichtlichsten Projektleiter hervorgehoben sind

,Chefredakteur” und Begriinder des
Rollenspielprojekts Derische Spharen ist Stefan
»,B0ogd‘ Bogumil.

Das Rakshazar-Projektwird maRgeblich betreut
von Waldviech, Ein DAmon auf Abwegen, Yanken,
GrogT, Talkim, Alrik Conarburg, Jens85, Firanor
und Ashariel und bildet die redaktionell gréf3te und
alteste Projektgruppe in den Derischen Sphéren.

Das Uthuria-Projekt wird vonFeyamusund
Cathal gefiihrt, zu dem festen Mitarbeiterstamm
gehdren neben einigen RakshaRadakteuren aur
noch Domician, Wanderer und Cor Lam.

Das Tharun-Projekt wird insbesondere von
frolueb vorangetrieben, welcher auf die Hilfe von
Gastredakteuren aus den anderen Projektredak
zéhlen kann.

Hinzukommt Faesalia-Creator und Tharunfreund
Cédrik Duval, welcher sich auf seiner Homepage
bereits in der Vergangenheit eingehend mit Tharun
auseinandergesetzt hat und nun als wertvoller
Berater dem Team eine grol3e Hilfe ist.

Ebenfalls mit im Team: Quaint, Zakkarus, Dnalor
the Troll und ,Kometenfee* Zoé Lothiriel.

Hinzukommen dutzende Gastschreiber, ja, man
muss sogar schon sagen hunderte Gastschreiber.
Viele beschéftigen sich mit einem festen Projekt
und steuern ihren Teil zum grof3en Ganzen bei. So
befasst sich beispielsweise der ,Beinahe
Adelsmarschall des Bornlandes®, Brickenbaron
Jucho von Elkinnen derzeit mit der
stoerrebrandtschen Vanjescha Kampagne mit dem
Ziel Riesland.

111 registrierte Member, viel zu viele um den
Uberblick zu behalten. Mit Sicherheit haben wir die
eine oder andere wichtige Person Ubersehen die an
dieser Stelle nicht genannt wurde. Dafiir schonmal

jetzt ein ganz dickes Sorry. Ihr findet euct

Ausgabe 2. ;-) Helm auf!
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N rojektleiter Feyamus ({ber sein Uthuria ist grol3, der Kontinent durchmisst tiber G00

Baby* Den Siidkontinent  Meilen und bietet jedem Meister Platz seine |desth u
’L’Jthuriai Winsche zu verwirklichen ohne die Kontinuitat
) Aventuriens durcheinander zu bringen. Ein Blick

L h ht das Geriicht d ich .unter den Text zeigt euch die aktuelle Fassung der
ange schon ge as Lerucht um, das sic WeltSthuria Karte, welche wir fur unsere Konzepte
sudlich der Waldinseln ein sagenumwobene\;erwenden

Kontinent -~ befinden mag. Heimat dampfe”debthuria ist als Kolonialsetting angelegt, was bedgu
Dschungel und kochender Wisten, Wohnstatte Ianq%rs aventurische Helden gube? degn, Seewege nach
vergessener Kulturen. Uthuria gelangen kénnen und an der Nordkiste des

So i 15 ich d ¢ Kontinents Kulturen vorfinden, welche den Irdischen
0 In etwa lasst sich das zusammeniassen, was MRtelamerikas dhneln als Kolumbus dort eintraf.

offiziellen Informationen aus der DSA-Redax Uber
Uthuria zu bekommen ist. Dieser Im‘ormationsmangeﬂn Gegensatz zu Myranor ist Uthuria bewusst so

und die Moglichkeit etwas Neues in der DSA Welt ZLémgelegt, dal es von Aventurien aus langsam bdisiede

schaffen veranlasste mich dazu im Forum von Ulissevc(/erden kann um der dortigen Platznot

Spiele, dem neuen DSA-Vertrieb, einige meiner Ideeé‘ntgegenzuwirken. Aventurische Siedler werden

zum Themq Uthurla zu pos_ter). Gl[.jCkl'Cherwe's9erhaltnismaﬁig einfach an der Kiste Ful3 fassen
eIwies 'th mich nicht als der Emmge m|.t Intergame konnen, die weitere Expansion ins Inland wird aber
Sudkontment und so'ent\NlckeIte sich ein seh ennoch von vielen Gefahren und Hindernissen
interessanter Thread mit aktuell 182 Antworten un epragt sein. Wir mochten damit verhindemn das
14476 Aufruten. Uthuria UOberrannt wird und gleichzeitig keine

G ol | ickelte sicheith Mdglichkeit schaffen das die Uthurier in Aventurien
etragen von so viel Interesse entwickelte sic einfallen kénnten.

der Wunsch nach einem Fanprojekt und dank d%rentrales Konzept ist ein Wettlauf  der

Derischen Sphaeren haben wir nun auch eine Heim{?&olonialmachte“ AlAnfa, Horasreich, Mittelreich

im World Wide Web bekommen und laden Jeden d‘%fnd dem Bornland. Uthuria bietet sowohl Platz fir

Interesse hat ein, sich bei uns umzuSCh""ueﬂ%teIIvertreterkriege"‘, als auch karibisches Flad
. . . . . stellt in jeglicher Hinsicht eine ,Stdverlangerurdgs
Bf”‘s Uthudrla PLOJ.ektV\;St ;?CZ sc;hr.u'mg lﬁng V'el%\venturischen Settings dar. Uthurias Kisten simd vo
INge Sind noch Im vvandel, doch €iniges haben Wi,y osen Inseln gepragt, welche ein hervorragendes
bereits erdacht und das méchte ich hier als kIemevnersteck fir Piraten darstellen. die durch den
Eindruck einmal vorstellen. aufkommenden Handel mit Kolonialwaren angelockt
werden.
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UTHURIA - ENDLICH ‘AMERIH

Der Norden des Kontinents ist von dichtem Dschung&Vir hoffen mit Uthuria ein Interessantes Szenato z
bedeckt, die Heimat der Uturus. Hier st63t deerschaffen, welches Aventurien und insbesondere
Entdecker auf Kulturen die den Majas, den Inkas od&feridiana wirdig ist.
den Azteken ahneln.

In diesem Sinne getreu unserem Motto:
Der Osten wird von einer gewaltigen WisteDu findest DSA toll aber Aventurien ist dir zu
dominiert, hier sind nicht nur eine agyptisch geped klein geworden?
Kultur, die Uthurier, beheimatet, sondern auch ei
geheimnisumwittertes Volk, welches im Dienstg
Borons ein uraltes Geheimnis wahrt.

Inmitten des riesigen Kontinents findet sich eirDann mach mit beim Uthuria Projekt!
gewaltiges Binnenmeer, gro3 genug um eine ganz

eigene Flora und Fauna hervorzubringen. Verbunden

ist das Binnenmeer mit den groRen Seen im SiidostéBTW: Was soll eigentlich dieser ,Helm auf!* Quat$gh
welche ahnliche Bedingungen aufweisen wie die

groRen Seen in Nordamerika. Denn je weiter der

Reisende sich in den Siden vorwagt, desto geméRigte

wird das Klima und eine an die nordamerikanischen

Indianer erinnernde Kultur dominiert die wenigen

Statten der Zivilisation in dieser rauen Wildnis.

Die dampfenden Dschungel werden von weiten

Prarien und staubigen Ebenen abgelést und wohl

nirgendwo in den Weiten Deres ladsst sich ein

vergleichbarer ,Indian Summer* erleben wie auf der

dem Kontinent vorgelagerten Insel im Sudwesten,

welche ein unbertihrtes Rocky Mountain Setting

bedient.

Natiurlich  leben auf Uthuria auch einige
nichtmenschliche Rassen. Angefangen mit
Vogelartigen, Uber Katzenwesen bis hin zu
verschiedenen Elfen und kleinwiichsigen Zyklopen
findet sich eine Vielzahl solcher Gesellen.

Abschlieend méchte ich nochmals darauf hinweisen
das unser hochstes Ziel die mégliche Kolonialisigrun
durch Aventurier ist. Das bedeutet es wird hier eved
technologisch noch militdrisch so méachtige Volker
geben das diese an den Gestaden Aventuriens lande
kénnten. Allerdings bedeutet das nicht das die
Uthurier nicht wehrhaft wéaren. Einigen gelingt es ga
riesige Saurier abzurichten und machen es det
Kolonialherren somit nicht unbedingt leichter.

Einige Volker nutzen die Saurier zum Bau von grol3en
Gebduden und Verteidigungsanlagen, andere
wiederum setzen sie direkt als schweres Kriegsgerd
ein.

Letztlich obliegt es jedem Volk selbst, wie es die
gegebenen Ressourcen nutzt. Doch spatestens wel =
sich das schwere horasische Regiment landnehmen =
durch den nérdlichen Dschungel gekdmpft hat und in

den sudlichen Steppenlanden einer Einheit Oh!...
Triceratops- Reitern  gegenlbersteht, ist das ...Ok... Helm auf...

Kolonialmérchen der tapferen Questadores erstmal "

ausgetraumt.
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Trotz des (ersten) missgliickten Versuchs eine zweite

@ harun kehrt zurtick! Hintergrundwelt fir DSA zu gestalten, fUhlt es sich
heutzutage eher so an, als wére die Zeit damals nockt

{éjcht reif gewesen fur Tharun. Aventurien steckte
och in den Kinderschuhen und war noch nichtmal zu
0% in jenen Ausmalen beschrieben, wie es uns heute
Bﬁkannt ist. Wieso sollte man nach Tharun gehen,
enn man in Aventurien noch gar nicht alles gesehen

Das musste ja so kommen. Immer feste druff, wie d
kleinen Kinder beim Futtern. Total egal ob man da
alles aufkriegt, Hauptsache der Teller ist voll. S5

der Kometenredakteur das neue Projekt der Derisch

Sphéaren eher mit Argwohn. Neben den GroRRprojekt S . .
Riesland und Uthuria und vielen weiteren kleine at? SchiieRlich verdffentichte man anno 2000

vernachlassigten Ideen wie Ful, Deranova un yranor, das G_Uldenland, hachdem man dem
Faesalia nun ein weiterer Loffel derischealtbekannten Setting neues und unerforschtes Land

Landmassenerweiterung. Puuh! Gut das man Seiﬁ(éhenken wollte. Von einigen sehr hartnéckigen und

Meinung andern darf und sogleich feststellt Wietwelengggmrten Fans bis heute \{orangetr!eben und
feiert, traf der neue Kontinent nicht alle

man danebengelegen hat. Zunéachst mal ist der Beg hméck v . A K )
Derische Landmasse schonmal grundsatzlich falsc eschmacker. . von einém Fop kann man — Im
rgleich zu DSA-Professional — nicht reden,

Denn Th ichts geri ht es hier, |
enn Tharun, um nichts geringeres gent es nier, Ief e oo st der gefiihite Misserfolg nicht der

eine Globule und von Dere aus praktisch nicht z ; ;
erreichen. Im fernen Jahre 1985 im Rahmen d ratsache z"u.verdanken das man ein Fenster zu einen
Schwertmeisterboxen erschienen, war Tharun uen Betangungsfeld aufgestofen hat’ SO“de”’? gan:
etwas wie eine High-Level-Instanz*  far allein  der  kuriosen  Veroffentlichungspolitik

" (Stichwort: Lamea-Kampagne und dem

Hardcoregamer, die in  Aventurien  keine}> . L
Herausforderungen mehr fanden. Wir erinnern ungntergrundsettmg als Solchem. Betrachten wir die

Damals galt es als primare Herausforderung fie acr:le mlllt .dﬁm Abstand des Qahress Zk?o'7t; S0 .iSt
Fieslinge Uber das Nirgendmeer zu schicken und nic achzuvollziehen, warum engagierte Schreiber wie

so sehr um anspruchsvolles Charakterspiel. Ke r]rolueb und Cédrik Duval bereits seit langerer Zeit
Wunder, dass DSA-Professional ordentlich floppte\.’On ener Reaktlweru_ng traumen. In_ Zeiten Wo man
s Riesland ausarbeiten will, oder ein Kolonislsgt

Denn letztendlich war es nicht mehr das was marf, ; . oY
wollte. Abenteuer erleben... Na klar! Aber wildesVi€ Uthuria erschafit, da ist es doch durchaustiregi
ch mal nach Tharun zu schielen... Wieso ein véllig

rumgemetzel um Erfahrungspunkte zu sammeln? Neft! ) . .
danke! Handlung ja, Powergaming nein! Die groBQe”eS Setting wie Rakshazar ausarbeiten, wenn mar

Starke von DSA sollte der Hintergrund und dieei” komplett fertiggestelltes, jedoch nicht mehr

Geschichten werden, nicht das Regelwerk und egr?itgemal'ses und Uberarbeitungswirdiges Projekt wie
schwammiger Plot. Ein weiterer Grund fir de le ,Neue Welt* angehen kann? Also machte man

Misserfolg der Erweiterungsbox, war mit Sicherheit':'ich daran den Staup von den alten Spielhilien zu
pusten und Tharun wiederzubeleben. Kurzum wurde

die Kampagne im Hohlweltsetting. Diese lasst sith it . :
wenigen Satzen zusammenfassen: Aventurisc/#S DSA-Redax vers_ta'ndlugt, der Verlag angemf""lt und
edrik Duval ,reaktiviert, welcher bereits mit der

Charaktere landen unter dem Segen der Zwolfgotter ;
sarbeitung von Conossos und neuen Regeln

Tharun und missen alles kurz und klein hauen um ) S . ) .
roRartige Pionierarbeit geleistet hatte. Und sigdile

i hleuste Kéampfer d Zwolf di . .
eingescnieuste Lampler der - cwote gegen d aum gehen die Daumen der Verantwortlichen hoch,

.despotischen" Neugotter in der sogenannten ,Neu ; .
Welt* vorzugehen. Natiirlich weiss keiner was davo uss man bereits feststellen: Es wird! Und das Beste
‘ wird nicht einfach nur erganzt und revidiert,npei

es interessiert auch keinen und ausschlieBlich . i
arun  wird komplett neu verfasst. Die

Zwoblfe sind ganz angetan von der Idee ein pa X N X
Sterbliche nach Tharun zu schicken wo sie ordentli erqntwortllchen haben Tharun fur FanprOJekte_ zur
Kdppe eintreten sollen. Tja, was soll man zu soreine erfugun_g gestgllt. Opgn Source sozusagen. Gibt es
Plot sagen? Waren die 80er Jahre so? Ich bin mir Q@S Sphoneres. Derzeitig verfplgen Olfe Autoren das
nicht so ganz sicher... Aber wenn man sich ,Bildun lel d|e. Globule vor allem ,spielbarer zu machen.'
Ted* anschaut, weiss man woher die Autoren ihr&’' €Y mit de"ﬁ abstru;,en Kampa_gnensettmg um die
wolfe und die Neugotter. Her mit den Arenen, den

Einfalle hatten. Granatenstark, Hoshi! W I d Atantisanlein d Inseln i
Im Ruckblick war die Kampagne zwar haarstrauben _aterwor ) un“ tantlsaQ €ihen und Insein im
ile von ,Erdsee”. In den disteren Katakomben der

umso interessanter erschienen hingegen die Rege

sowie die Hintergrundwelt: tadte gibt es wilde Arenakampfe auf Leben und Tod,

seltsame Wesen und Monstren leben in den Seen unc
Aeeren... Keine Orks, Elfen oder Zwerge, sondern ein
reines Menschensetting. Bereits jetzt jagen diteers

durchdacht. Viele der Regeln, die wir in DSA- Ausarbei;ung_en vv_ohlig_e Schaugr U_ber di? Rpckgn der
Leser. Vielleicht ist die Zeit wirklich reif fir eine

Professional erstmalig bestaunen durften, fandem si > i . L
in abgewandelter Form in spateren psaRuckkehr nach Tharun und eine zweite Chance fir ein

Tharun war exzellent als Spielwelt ausgearbeitet u
dariiberhinaus auch ziemlich gut und liebevoll

Publikationen wieder. vergessenes Reich. Helm auf, Komet komn
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unvermeidlichen Zwerge, Elfen und Orks gibt, diese

jedoch deutlich ,gedrosselt* auftreten, also niaint
T R'E S 'E N~ L 'E S 'E N undberschaubarer Anzahl durch das Setting wuseln.
(ein Bericht von Lothiriel) Harn .ist dreckiges, verseuc_htes und gnadenlos.es
Bevor wir starten, ein paar erlauternde Worte Zﬁ_ruhmmelglter, WI€ man €s .m't dem I_England zur Zeit
Beginn. Urspriinglich wollten wir so etwas wie eine®!nés K(‘jmg A_rthus n Ve_rbm_dung bringt. Das ganze
,Uber den Tellerrand“-Rubrik einrichten, in der viir ~ SrWeitert mit éinem ubersinnlichen Aspekt, wenn man
jeder Ausgabe eines oder mehrere Rollenspield€nn scharf draufist. Es gibt eine reichhaltige

Biicher oder sonstige Dinge wie Soundtracks 0d(li,-llintergrundgeschichte, angereichert mit Legenden
Webseiten rezensieren. und Sagen, vor Allem beeindruckt jedoch die

Die ,Kometenredaktion® traf sich im SChc-menAtmosphé\redes Settings, welches hdchst profedkione

Dortmund im Irish Pub, was dazu fiihrte dass eifer g2USgearbeitet wurde. , _ ,
ganze Zeit erzahite (Dominik) Beschrieben ~ wird  eine
und ich (Lotthi) im Grunde nur THIRD EDITION schmutzige Feudalherrschaft,

suhérte. Das Ganze wurde mi viele kleine Konigreiche und
einem Handy, welches als Grenzkonflikte. Priméres Ziel
Tonbandgerat herhalten musstt des Spiels, wenn man von

mitgeschnitten und herauskar! selbsterstellten Abenteuern
das folgende Interview absieht, ist die Simulation dieser

Welt und das Leben und
Uberleben in ihr.

Der Komet: Erzahl mal. Was
fur Rollenspiele sollten wir

mal besprechen? DK: Aha, stelle ich mir zwar

einerseits spannend,
andererseits aber auch ein
bisschen langweilig vor.
Bedeutet das man hat ein
kanonisiertes Hauptwerk und
kann dann machen was man
will?

Dominik: Och, ich hatte da sof®
einige auf Lager, die ich alle

mal gelesen, zeitweilig auchses
schon gespielt habe. Ich fand e
spannend, wenn man mal eif

beobachtet und so : = : . . :
unbekanntes Werk wirdigerf ™ = s e el D: Na ja, langweilig wird es

konnte. Ein Kandidat ware mit Sicherheit Harnmaster. heid . r:"Cht. hunbt_adlmgt, dennd es
Aber in letzter Zeit hat es mir vor Allem ,Chroniken Untérscheidet sich  nicht viel von —modernen

der Engel* angetan. Das waren so meine erstéﬁ{zé\hlspielen. Was man draus macht ist einem selbst
Kandidaten, denen ich ein gréReres Publikum g(jnn%perlasse_n, allerdings gibt es eine recht aktivesiR
angemeinde” die auch mal gerne eigene Szenarien

wrde. _ 2 : .
und Abenteuer rausbringt. Ubrigens eine lustige

Sache... Im englischsprachigen Raum ist es lange Zei
recht erfolgreich gewesen. Es gab viele Zusatzmodule
und Abenteuer. In Deutschland sind jedoch nur das
relativ  altes RolIenspieIRegelwerk’ der HarnWorld Band, sowie ein bis zwei
Zusatzbande erschienen, erwdhnenswert hierbei ein

DK: Tun wir mal so als hatte ich keine Ahnung.
Was ist Harnmaster? Erzahl einfach mal.

D: Harnmaster ist ein
(Erstauflage 1986). Eigentlich eher ein7". . . .
Rollenspielsystem, denn die entsprechend@onﬁrbmh' s:t\)/we éin- nur in D_De$tschlandd
Fantasywelt nennt sich Harn. Oft kennt man es au@iSchienenes Abenteuer namens ,Die Toten des

einfach unter dem Begriff HarnWorld. Fangen wir ma inters®. Was daran so lustig ist kann ich kurz
beim Setting an... Harn ist eine recht groRe lisel erklaren: Es wurde namlich in keine andere Sprache

einer Fantasywelt namens Kethira. Die von deHbersetzt. Die einzigen nicht-englischsprachigen

klimatischen und kulturellen Hintergriinden durchaud €<t¢ zu HamWorld gibt es nur auf Deutsch. Ich
mit den Britischen Inseln vergleichbar ist. Dieghist Personlich kenne auch nur die deutschen Titel, elurft

einem riesigen Kontinent vorgelagert, den man LythildoCh schon bei einem eingefleischten Fan in die

nennt. HarmWorld ist DIE Umsetzung einesweiteren Werke blicken. Und das hat mich ebenso

mittelalterlichen Settings schlechthin. Der Begriﬁugerzgugt'. Zwr?r hiSt vor Allem H.%m ausgeﬁ;t[)gitet,
Mittelalter wird ja ziemlich inflationar durch die 2P€r der eigentliche Kontinent ist uber 10 mal sitg

Gegend geschmissen, aber meiner Meinung nach Yglfe die Insel. Es gibt Karten, kurze Erklarungen und

nur HarnWorld ein richtiges Mittelalter—Fantasy-Fx’,PGfA‘ngaben.Zu den Orten und Vblkgrn des Kontinent_s,
von ,Vampire aus der Alten Welt* jetzt mal jedoch nichts allzu konkretes. Ein wahres Fest fur

abgesehen... Fantasy deshalb, da es natirlichdaich UNaPhangige Spielleiter, die sich nicht gern relere
lassen méchten.
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HarnWorld lebt genau das vor, was wir mit derFir alle weiteren Werke sollte man sich direkt in
Derischen  Spharen  erreichen  wollen:  EirRichtung Ubersee orientieren. Informieren kann man
gemeinsamer Baumstamm, fur alle verbindlich, abesich auf der Verlagsseite von Columbia Games oder
um die Aste darf sich jeder selbst bemiiherauf einer der englischen Webseiten.
Columbiagames.com
DK: Was ist mit den Regeln. Passen die? Kelestia.com ansonsten ist nochLythia.com
empfehlenswert, denn dort gibt es Abenteuer,
D: Kurze Frage, kurze Antwort: Jein! Einerseits sinddintergriinde und Erlauterungen satt.
die Regeln unglaublich archaisch. Das meine ich nun
nicht aufs Setting bezogen, sondern eher im negativ DK: Super. Dann darfst du jetzt anfangen von dem
Sinne. Da werden Charaktere ausgewdurfelt, endloSpiel zu berichten was dich in letzter Zeit am
Tabellen durchgeforstet und kompliziertemeisten beeindruckt hat. Engel.
Kampfregeln vermittelt. Das alles jedoch auch rufr a
den ersten Blick. Harnmaster tragt zurecht di®: Jaaaa! Darauf freue ich mich nun besonders, vor
Medaille fur das ,realistischste Rollenspielsystem’Allem da das Feder&Schwert-Machwerk eine rein
das es je gab. Die ganzen — heutzutage — vertraugutsche Produktion ist und mit Sicherheit das é3est
Dinge wie Trefferzonen oder Kampfmandver, allesverkdrpert, was in  der deutschsprachigen
dabei. Den Vogel schiesst aber was ganz anderes Riollenspielszene seit DSA auf den Markt gekommen
Die Verletzungen und Wunden, oder auch diést. Wo fangt man da am Besten an?
Krankheiten. Wenn du auf Harn deinen Arm im
Kampf verlierst, kommt keiner mit nem BALSAM DK: Genre? Hintergrund?
daher und macht ihn wieder dran. Wenn du arge
Verletzungen erlitten hast, dann schlafst du neiht D: Gerne dochChroniken der Engabt auf den ersten
paar Nachte und bist wieder kerngesund. Du haBtick ein typisches Erzahlspiel. Feder&Schwert, idie
bereits ein echtes Problem, wenn du nur Fieb&eutschland ja auch die World of Darkness mit all
bekommst. Die hygienischen Verhdltnisse, diéhren Anhéngseln vertreiben, haben ein komplett
Heilkunst der Arzte und all das was zu hoheneues und bislang noch nicht dagewesenes Genre
Kindersterblichkeit und einem potentiell frihenaufgetan. Ich personlich nenne es
Ableben fihrt, all das gibt es in diesem Systemegin ,Neomittelalterliches-Gothic-Endzeit-Katholiken-
Charakter den man mehrere Spielabende fluhrErzahispiel” ;-)
Pustekuchen. Die Helden sind bei HarnmastdEngelspielt im, besser gesagt ab dem Jahr 2654 nach
schneller Matsch als du ein StoRgebet an die Gott€hristus in Europa. Durch eine epische Katastrophe
schicken kannst. Das hort sich zwar zundchst zidmli kam es vor einigen Jahrhunderten zu einer ,Zweiten
frustrierend an, ist aber mit gewissen positivefrlut’. Wie genau und warum, und ob Gott wirklich
Aspekten fir das Setting gekoppelt. Man gibt augin Strafgericht Uber die Menschheit brachte liegt
seine Charaktere viel mehr acht. Man rennt auch makitestgehend im Dunkel der Geschichte. Zumindest
gerne weg oder hitet sich vor bedrohlichestieg der Meeresspiegel beachtlich, so dass nur die
Situationen. Harnmaster ist ein stdndiger Kampgidheren Orte des Kontinents noch bewohnbar sind. So
gegen den Tod. Das ganze System hat sich seit d&r das Mittelmeer deutlich grof3er geworden,
ersten Auflage kaum verandert. Wo gibt es daBrankreich und Deutschland hat es den Norden
heutzutage noch? Ein System was kaumeggefetzt und Skandinavien und die britischenlinse
Nachbesserungen nétig hat und mit einerhaben ordentlich Federn lassen missen. IrlandHieste
Minimaleinsatz an Optionalregeln auskommt? praktisch nur noch aus einigen Inselchen, Portugal
wurde vom Meer verschluckt und die Stadt Prag
DK: Dein Fazit durfte positiv ausfallen... Wo schwimmt beispielsweise auf dem Wasser.
kommt man an die Werke dran bzw. wo kann man Es ist allein schon spannend die Europakarte zu
sich weiter informieren? betrachten. Ich weiss nicht wie es dir geht, aber m
kommen schon allein dann tolle Szenarien in den
D: Also da wird es schon schwieriger. Ich kann dakKopf, wenn ich sehe das der Rhein in die Nordsee
Spiel wirklich jedem empfehlen und sei es nur alsiindet, allerdings bereits 40 Kilometer nérdlicmvo
Anregung fir eigene Ausarbeitungen odeKaoln... In dieser Zeit des Chaos schaffte es diehéar
Verwendung in anderen Settings. In Deutschland sievieder nach ganz oben und es gelang ihr eine stabil
es aber mittlerweile ziemlich mau aus in SacheMachtposition aufzubauen um die sich alle
Veroffentlichungen. Vor einiger Zeit hat der F-ShopgJberlebenden scharrten. Die Tatsache das ausser der
seine Restbestande in einem groBen HarnPagknzen Brimborium jedoch absolut gar nix mehr an
rausgehauen. Da waren alle deutschen Werke in einédm ,katholisch* ist, deutet darauf hin dass die
Paket zum Schleuderpreis zu bekommen. Ich wirde Asgelitische Kirche eine Neugriindung ist, welche
erstmal beim F-Shop versuchen, ansonsten eBay. sich an der alten orientiert und diese vor alleipidut.
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Es war jedoch nicht alles so ausweglos in jener ZefEngel ist einfach herrlich dister und dennoch
denn glaubt man den Geschichten, so schickte denfassbar realitditsnah. Es kommt sofort der Gedanke
Herr seine Engelsscharen auf die Erde um deén den Kopf: ,Oha! Klimaerwarmung! Sowas kénnte
frommen Menschen beizustehen. Der Herr dewirklich mal passieren!* Die kinstliche Riicknahme
Fliegen, wir kennen ihn als Satan, fiihrt seiter ,Zivilisation" wie wir sie heute kennen und eine
Jahrhunderten einen Krieg gegen die Kirche mit deRiickkehr zu einer religiosen mittelalterlichen
abscheulichsten Damonen wie man sie sich n@esellschaft als Antwort auf die schlimmen
vorstellen kann. Die sogenannte ,Traumsaat, diKatastrophen welche sich die Menschheit vermutlich
Diener der Finsternis, welche oftmals in alienhaftein ihrem Technik- und Fortschrittsglauben selbst
bzw. insektoider Gestalt daherkommen, filhren einexugefligt hat- Ein ungemein aktuelles und daher umso
erbitterten Kampf gegen die Templer und Engel ddyseklemmenderes Grundthema, dem man eine Prise
Kirche. Letztere befinden sich meist in der Nahe detes Ubersinnlichen beigemischt hat. Doch sowohl die
sogenannten ,Himmel“. Das sind riesige Turme inkindhaften Engel, die in ihrer Gestalt wie 10 bis
typischen klerikalen Baustil, die teilweise Uber050 16jahrige Jugendliche daherkommen, als auch die
Stockwerke umfassen und mit Flugplattformen undnheiligen ,Dadmonen” des Herrn der Fliegen wecken
ahnlichen Dingen ausgestattet sind. Jeder der Himnaen Verdacht: st das nicht vielleicht alles
ist einem der Erzengel gewidmet. Friher gab es malhduusgemacht?*.

Engelsorden, heute sind es noch 5. Warum das so $ets bleibt namlich die nagende Frage, ob das&anz
und um welche 5 Orden es sich handelt verrate igficht auf dem eigenem Mist der postmodernen
nicht. ;-) Gesellschaft

Erschwerend kommt bei all diese gewachsen ist und es gar nicht mal
Umstanden hinzu, dass Welt so sehr in Richtung Ubersinnliche
Gebiete Europas von sogenannte Fantasy geht. Man kdnnte noch viel
Fegefeuern heimgesucht werdel™ 4 A ) mehr zum Setting erzahlen, aber
Gigantische Brande die ganz 9 '_ { § - A damit wirde man sich den Spald
Landstriche  verwiisten. ' 7 = verderben. Ich sag nur soviel: Engel
damit  nicht genug... schafft es sich standig zu winden
Angelitische Kirche hat emen und neu auszurichten. Immerzu

Technologiebann erlassen, un : v 7 ¢ wird das bislang fir wahr und
damit die Menschheit auf di S richtig erachtete Uber den Haufen
Stufe des Mittelalters geworfen. Jedes entdeckte
zurlickgeworfen. Die Geheimnis zieht einen

Rattenschwanz an neuen Fragen
nach sich und es hort praktisch nie
auf. Das ist das Rezept des Erfolges,
den das Spiel auch im Ausland
Anerkennung hat finden lassen.

Ubriggebliebenen  Technologie
sind entweder unzuganglich odeg
unter Verschluss und allein au
den Besitz steht die allseits
angewandte Todesstrafe. Ebens
interessant die Glaubenswelt dd
Européder anno 2654. Man glauk DK: Du Kklingst begeistert. Sind

an Gott und seine Engel, man verehrt den ,ewidie Regeln auch so toll?

jungen“ Papst Petrus Secundus, welcher seit 500

Jahren auf dem Heiligen Stuhl sitzt, aber es gilid: Da sind wir bei einem sehr polarisierendem Thema
keinen Jenseitsglauben. Wer tot ist bleibt tot.nKeigelandetEngelkommt mit zwei Mdglichkeiten daher
Hinarbeiten auf das Ewige Leben, sondern Leben imie man im neomittelalterlichen Europa sowas wie
Hier und Jetzt. Die Kirche hat einen eigenenProben* durchfihren kann. Einerseits leGnhgel
Formelkanon herausgegeben der in seindmesonderen Wert auf den Hintergrund und lasst sich
Grundziuigen die ,8 Gebote" umfasst. Viele zundchsomit eigentlich mit jedem Regelsystem spielen. Die
skeptische Spieler betrachtetdtngel bei seinem WoD-Regeln sind beispielsweise anwendbar. Auch hat
Erscheinen im Jahr 2000 als ein weichgespultes umakin Héarnverriickter Bekannter festgestellt das sich
frommes Engelchenrollenspiel in einem alternativedie Harnmasterregelnwunderbar verwenden lassen.
Mittelalter und lieBen — szenebewusst — die Finger Mit dem Unisystemvon C.J. Carella, welches unter
solch religidsen Themen. Anderem beiBuffy & Angel RPGzur Anwendung
Ein dummes Scheuklappendenken, vor allem werkommt lasst sich ebenfalls leben und wer ganz
man sich diese Gebote mal anschaut. Eines ist famlicesonders masochistisch ist, wird auch ktitigard
ganz wichtig fir den frommen Angelitischenglicklich. Von Verfasserseite ist hingegen a0
Glaubigen: ,Du sollst dich vermehren!”. Das giltr fi Systemvorgesehen. Richtig abenteuerlich wird es
Bauern wie fur Kardindle. Ehen gibt es nicht, nufjedoch mit dem hauseigenem und fir Engel erdachten
Zweckgemeinschaften zur Zeugung von Kindern.  Arkana-System
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Dem Spiel sind tarotdhnliche Spielkarten beigethgt Detail gehen. Eins mdchte ich aber sagen: Wer so ein
von den Spielern aufgedeckt werden. Quellenbuch gelesen hat staunt. Wortber? Darlber
Wenn so eine Karte liegt, Uberlegen die Spieler widas er vorher nichts, rein gar nichts, wusste.

sie zu deuten ist und letztendlich sagt dir dewer denkt er hatte mit dem Lesen des Hauptwerkes

Spielleiter ob die Probe gelungen ist oder nicht. alle Geheimnisse von Engel im Spielleiterkopf, der
tauscht gewaltig. Ich hatte es ja schon gedagtel
DK: Du machst Witze, oder? ist zickig und lasst sich nicht in die Ecke drangen.

Da wird mit dem Hauptwerk eine Information, eine
D: Nein, da wird richtig philosophiert wenn eine kar brisante Information mitgeteilt und diese stellt sich
kommt die mit ,Das Fegefeuer" betitelt ist und aufnach dem Lesen des Ordensbuches der Michaeliten als
dem Kopf liegt. Das Uberraschende: Es funktioniendllig anders da, als man zuvor angenommen hat.
sogar! Wenn man sich darauf einldsst, dann karBpéater fallt uns das Gabrieliten Buch und jenes lbe
Engel wirklich komplett ohne Wurfel gespielt werdendie Traumsaat in die Hande. Auch hier finden wir
Das ganze passt natirlich wieder ideal zum Settingeitere Angaben. Uber ein und dasselbe Thema.
Dennoch empfehle ich, dass nur wirklich erfahrenketztendlich Gbertragen die Texte genau das Feeling
Spielleiter dasArkana-Systenmverwenden, denn es der Engelschroniken: Glauben, oder nicht glauben?
verleitet geradezu den Spielleiter zur Willkir undJnd was hab ich jeweils davon?
Monopolistischen Auslegung der Karten. Da gehdiadurch das zwar einerseits alles wie dogmatisch in
einiges an Einfihlungsvermégen und ,good-will“Stein gemeielt erscheint, andererseits jedoch —
dazu, ansonsten hat niemand SpalR am Spiabsichtlich — widersprichlich ist, hat der Spi¢dei
vollig freie Hand wie er gewisse Dinge handhabt.
DK: Wirklich ziemlich ungewéhnlich. Wie kommt  Alles passt ineinander, alles wirkt wie aus einenfd G
man dran und wie kann man sich weiter Ich kann jedem Leser versprechen: Sgiglgelruhig
informieren? mit unterschiedlichen Spielleitern. Sollten beidet g
sein, so werdet ihr niemals den Eindruck bekommen
D: Ohne ProblemeEngel gibt es bei Amazon, beim dass ihr das gleiche System spielt:
F-Shop und Uberall wo es Rollenspiele gibt. Halte®b ihr als reine Engelsschar durch die Lande fliegt,
Ausschau nach den coolen goldglanzenden Bandexinem Templerorden angehort oder als Beutereiter
An dieser Stelle auch nochmal ein gesonderteturch die Lande zieht, Engel spielt sich immer etwas
Hinweis auf das besonders gelungene Layout und di@ders und schafft es immer wieder zu Uberraschen.
lllustrationen. Es ist ein Hochgenuss in den Werke8ogar den Spielleiter.
zu schmokern. Eigens fir das Spiel wurde sogar eine
Schrift entworfen, welche mit vielen Schnérkeln undK: Dadurch das du im Laufe dieser
ausladenden  GroRBbuchstaben am  Wortanfarigngelsvorstellung gefiihlte acht mal die Floskel
daherkommt. Das ganze Spiel wirkt wie aus einenwie aus einem Gul3* verwendet hast, denke ich
GulR und ist der Traum eines jeden Rollenspielerdas du tatsachlich von deinen Worten (berzeugt
dass kann ich versprechen. Die Mdglichkeiten; dibist. *gg* Ich freue mich schon jetzt auf weitere
Geheimnisse; die Spielweisen sind immens. Weiterenbekannte Perlen” in der groBen Welt der Pen
Infos sucht ihr am Besten untBrandland.de. Dort & Papers. Dankeschdn Dominik, fur die Mihe.
gibt es Einsteigerleitfdden, Neuigkeiten, eine sehr
freundliche und grof3e Community und jede Meng®: Kein Problem und vielen Dank fiir das Guinness!
Artwork und Geschichten. Besonders empfehle ich digolange du die ganzen Ubertreibungen und Fliiche
fantastische Europakarte, die ist seit einiger Zeiinm noch rausschneidest und das Sache jetzt in edinégli
Desktophintergrund... Deutsch umwandelst freue ich mich schon =3
Endergebnis. ;-) Sag mal Lotthi, warum tragen die
DK: Eine Sache hatten wir noch nicht eigentlich alle Helme?
angesprochen. Wie sieht es mit Erweiterungen aus
und kénnen die das hohe Niveau halten?

r_

Ramieliten - Bewahrer des Wissens
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D: Nein, die Erweiterungen schaffen es nicht ganz so —
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_ o _ Diese wildniserfahrenen Kampen kennen die Lande
n der Rubrik ,Spielhilfen” stellen wir Ausgabe  wje ihre Westentasche, finden Nahrung, Unterschlupf

fur Ausgabe Erweiterungen fur eines unserer  ynd Sicherheit, auch noch an den unwirtlichsten
Rollenspielsettings vor. Diese zusatzlichen Modell  pjatzen. Dieser Weg fiihrt praktisch ,ausserhall de
sind rein optional und kénnen entweder direkt Stadtstaaten entlang und Handler welche die Ostrout
ubernommen; oder als Anregung fur eigene einschlagen, riskieren nicht selten eine Reiseamit
Ausarbeitungen verwendet werden. In diesem mitunter mehreren zusatzlichen Wochen.

Monat, der ganz im Zeichen Rakshazars steht, Eskortauftrage sind daher die Ausnahme von der
prasentieren wir eine Gemeinschaft die ihren Weg Regel, denn oftmals fahren die Handler die

durch die staubigen Weiten der Ostlichen Steppen  Goldgrube* Navanur direkt an, um auRerhalb von

sucht. jeglichen Konventionen der Stadte hier ihre eher
o zwielichtigen Geschéfte abzuwickeln oder
Die Sohne der Steppe Jkompetente Fachkrafte* anzuwerben die sich nicht z

. ) schade sind um Gber Leichen zu gehen. Vorausgesetz
Die sogenannten Sohne der Steppe sind eine grol3g[e Kasse stimmt...

Gruppierung von Raksharim, welche sich als

Zweckgemeinschaft ostlich der Stadtstaaten unter deQavanur — Die Wandernde Stadt
legendéaren  Kriegsherrn ~ Banu-kah  Goldanjperblick
zusammengeschlossen haben. Traditionell darf

Jedermann, so er sie denn findet, zu ihnen komm@imitten der dstlichen Steppen kann man sie awetneff
und um Aufnahme bitten. Sei es Donari, Menschyjemals am gleichen Ort, niemals gleich und doch so
Faulzwerg oder Ork. Gold'an selbst entscheidet, Wefestandig. Navanur, die wandernde Stadt. Heimat des
wirdig ist in die Reihen der ,S6hne* aufgenommen zgold’an und seiner Séhne. Und doch ist ,Stadt* im
werden und entscheidet pragmatisch und nicht nagfyunde die falsche Bezeichnung fur diese

Rassenzugehorigkeit. Flichtlinge, ehemalige Sklavefhsammlung von Wagen, Zelten und Angehérigen
und Glucksritter, ebenso wie Rauber und Schlimmergger unterschiedlichsten rakshastarischen  Volker,
leben eine gefahrliche Symbiose alter Feindschaftgfieiche Navanur als Rast- und Umschlagplatz auf
und gegenseitiger Abhangigkeit. Trotz ihres einfachehren langen Reisen durch die gefahrlichen Gegenden
und oftmals brutalen Lebens sorgt Gold’'an daflrsdagstlich der Kernlande nutzen. Und dennoch handelt e
ein eﬂtspreChendeS Mafl} an DlSlelln vorherrscht Uryilch nicht einfach nur um eine Karawane, sondern
sich alle an die Wenigen Gesetze halten, die nellrl vielmehr um eine abenteuer"che; g|e|chze|t|g
allesamt von ihm selbst erlassen wurden... Denh aUfzszinierende wie abstoRende K0|onie, welche auf
wenn die umherziehende Karawane wie einRidern und Hufen innerhalb von wenigen Stunden
wandelnde Strafkolonie wirkt, so lasst der Herr deiren Standort wechseln kann. Navanur bietet alles
Steppen durchaus Ansatze eines umsichtigeflas man von einer zumindest halbwegs zivilisierten
Staatsmannes erkennen. Ein Umstand, den man kap@imstatt erwartet und dennoch ist alles auf ein
glauben mag, denn fir AuRenstehende wirkt de&lomadendasein ausgerichtet. Es gibt eine eigene
Kriegsherr wie ein gnadenloser und blutrinstigegchlagertruppe unter der Fihrung der verschlagenen,
Barbarenkonig, dem man zwar ein gewissegildschonen ,Prinzessin® Litha, welche annahernd 30
abenteuerliches Charisma zusprechen kann, aber jfyskelbepackte Knochenbrecher ZU ihren
Umkehrschluss jederzeit damit rechnen muss Seilﬂﬂ]tergebenen zahlt und sich bemiht die Ordnung
pechschwarze Obsidianklinge zwischen den Rippefufrecht zu erhalten. Navanur besitzt ebenso einen
wiederzufinden. Die Gesellschaft der S6hne Uniertebrimitiven Stadtrat, als "Zeichen des Gleichheit und
sich in einen wirtschaftlichen, einen militérischemd  Briiderlichkeit* welcher allerdings de facto niclzs
einen geistigen Zweig. Diese gesellschaftlichgnelden hat. Gold’an ist der absolute Herrscheresein
Dreiteilung wird vom Rat der Navanur tberspannigemeinschaft und der Rat ist ausschlieRlich ménalt
dessen Vorsitz Kriegsfirst Gold'an, einnimmt. Diekampfgefahrten besetzt. Die Zusammenkiinfte finden

Séhne  der  Steppe  erwirtschaften ihrefyr Gewshnlich unter freiem Himmel statt und enden
Lebensunterhalt auf unterschiedlichste Art und Weisgy einem nicht enden wollendem Saufgelage.

Durch ihre stets mobile Stadt bieten sie Handlew u Kriegsherr Gold’an, besser bekannt als der ,Herr de
Karawanen zum Einem ein standig stark frequentiert@eppen®, residiert auf seiner Dammerbarke, ein
und ebenso bewachtes Nachtlager. Die hierdurglaltes und baufalliges schwarzes Schiff mit vigfa
anfallenden  Schutzsteuern und der ebenfaligeflickten blutroten Segeln, welches auf machtigen
beginstigte Handel haben Gold'an ein stattlicheqolzradern und von Yarnakbestien gezogen (und bei
Vermdgen eingebracht. Des Weiteren ist jedoch augften Windverhaltnissen erstaunlich schnell,) durch
das zweite Standbein der S6hne nicht zu VeraCth[]e Lande rumpe|t_ Ein archaischer Palast auf
Das Soldnerwesen. Oftmals begleiten kompromissloggachtigen Radern, deren Stahlbeschlage wirken, als
und mit allen Wassern gewaschene Soéldner zahlengl@mmten sie aus den Schmieden der Gétter.

Héandler oder Sklavenkarawanen durch die Wildnis.
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Die Quartiere (Stadtviertel) aus. Das Viertel lasst sich rasch anhand des eshoéht

Gerauschpegels ausmachen, denn in den standic
Uberraschenderweise erfolgt alles in dieser Stadduchenden Essen sind rund um die Uhr verrufte und
einem geregeltem Ablauf. Jedes der sogenanntsohwitzende Hammerschwinger auszumachen die ihre
Quartiere hat seinen festen, zugewiesenen Platz, werlorene Zeit, in welcher die Karawane umherreiste,
dass ein Reisender Uberall auf Navanur stoBen &bnntieder wettmachen missen, solange die Stadt ihre
und dennoch die entsprechenden Einrichtungen uidelte aufgeschlagen hat.
Handler an gewohnter Stelle vorfindet. Eine Tatsachie der Gossensprache der Navanurim heisst es nicht
die sich kaum vermuten liel3e bei der hohen Anzahl aimsonst bei bewotlktem Himmel: ,Vergiss die Sonne!
zwielichtigen und abenteuerlichen Gestalten awex allStiden ist da wo der Krach herkommt!®
Herren Lander die in der Stadt ein und ausgehen. DBieser Larm ist es auch, der in den benachbarten
»Marktplatz “ befindet sich im Zentrum der Zelte und Vierteln oftmals fur Unmut sorgt. Der Arbeitseifger
Wagen und wird von den zahlreichen Stéanden détandwerker wird zwar generell hochgeschétzt, jedoch
Handler dominiert, welche entweder auf ihren langeist das nachtliche monotone Klingen der
Reisen Unterschlupf gesucht haben oder bestandi§ehmiedehdmmer oftmals ein willkommener Anlass
Begleiter dieser grof3ten rakshastarischen Karawafig eine ziinftige Prigelei zwischen den ,Nachtetilen
geworden sind. Ebenso findet sich hier ein Fahrendépitzname der Handwerker) und den ruhesuchenden
Tempel der namensgebenden Schutzpatronin dBewohnern.
Stadt, der von Gold’an verehrten Géttin Navanun De
groBe und reichlich ausgeschmickte Wagen dés Westen der Stadt schliet sich dakviertel an.
Navanurtempels richtet sein Angebot vor allem abDer Begriff ist insofern irrefiihrend, da auch digk®
Reisende, Abenteurer und Handler, welche der Gottimur einen geringen Anteil der Bevolkerung stellen.
einen kleinen Geldbetrag opfern um sich Gluck uné&benso findet man hier auch Angehdérige aller anderen
Beistand fir die Reise zu erbeten. Uberfliissig zudlker. Das Orkviertel dient als Fremdenviertel
erwdhnen, das diese Einnahmen sogleich in diavanurs. Hier schlagen neben zeitweiligen
geraumigen Frachtraume  der  DammerbarkBewohnern der Stadt auch reisende
wandern... Abenteurergruppen ihre Lager auf. An der Grenze zur

.Kiste" befindet sich hier auch ,Blotwyns Rollende
Nordlich des zentralen Marktplatzes schlie3t sigh d Taverne®, ein von grof3en, offenen Zelten umgebener
.Kiste* an. In diesem Teil der Zeltstadt sindberichtigter Planwagen welcher trockenen Kehlen
vordergrindig die exotischen Birger Navanursind hungrigen Magen Abhilfe schafft.
beheimatet. So leben hier vereinzelt ,Hexen" alshau Im Wagen selber hat sich zur Abendstunde eine
Wunderheiler, Mochtegernschamanen und nict8pielhdlle etabliert, die leider seit einigen Jahné&cht
zuletzt Musiker. Die Kiste ist der Umschlagplatzmehr ohne hauseigene Rausschmei3er auskommt
Nummer Eins fur Sklaven, Drogen und seltene Gutelm Osten schliel3lich liegen die Zelte der ,S6hne der
Hier schlaft man niemals allein im Zelt und wechselSteppe”. Hier findet sich fir jeden Auftrag die
sich mit dem Schlafen und Wachen ab. Denn schnghssende Soéldnertruppe, solange man sich Uber det
ist eine Kehle durchschnitten und der wertvolle Tan®reis einig wird. Denn innerhalb der Gemeinschaft
in der Karawane an neue Besitzer verteilt. Dallavanurs macht man durchaus Unterschiede zwischen
Nordquartier ist selbst fur Litha und ihre Jungglen einzelnen Bewohnern. So hat sich in den
absolutes Sperrgebiet, denn Gold’an weiss daseer diergangenen Jahren ein "schlichtes" Kastensystem
Ziugel in wenigstens einem Viertel schleifen lasseausgebildet. "Schlicht" deshalb, da alles was im
muss, damit seine Untertanen auch mal die SdaDstviertel wohnt grundsatzlich schonmal wichtigsr i
rauslassen konnen. Ebenfalls gut fir die Moral isdls alles andere. Diese verschworene Gemeinsahaft i
auch das ,Siebenzelt”. Denn in dieser kreisrundejene Keimzelle aus denen die Karawane einst
Ansammlung von acht () schmuddeligen Zeltenhervorging. Hier gibt es — und auch das ist erdietun
kimmern sich ,Grito, das Messer” und seine Madchen echte Briderlichkeit und Kameradschaft. Alle
um die nétige Entspannung der gestresstddeale, die Gold’an vielleicht einmal antriebemd@n
Kistengénger. Der Name resultiert Ubrigens aus desich hier noch verwirklicht. Wahrend in anderen
nicht vorhandenen Rechenkiinsten des Vor-Inhabekgdierteln durchaus Mord und Totschlag an der
Diese Rechenschwéche war es auch, die ein Freleagesordnung sind, halt man hier zusammen. Die
zum Anlass nahm, ihm den Kopf vom Rumpf zuanderen Viertel sieht man als nitzlichen Klotz am
trennen... Seither fihrt Grito, der Bruder Litha® d Bein. Das Westviertel offenbart standig Neues und
Geschafte... Ertragreiches, das Sidviertel ist produktiv undiigi

und das Nordviertel dient dem Vergnigen.
Sudlich des Marktplatzes liegt das sogenannteas sogenannte Ostviertel wurde friiher spdttisch
Larmviertel . Die hier ansassigen Handwerker undDer Palast genannt und schlie3lich setzte sich diese
Schmiede gaben dem Sudviertel einst seinen NamdBezeichnung auch bei den Séldnern durch, welche die
Diese bieten insbesondere Waffen und Werkzeuge &ezeichnung Ubernahmen.
und bessern sie auch gegen einen geringen Obulus
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Es ist zwar nicht unmgglich fur einen Navanurim zuliesen Ausmalies Uber Wasser zu halten.
einem ,Sohn der Steppe* zu werden und in daBas die pechschwarzen Planken in der Tat uralt sein
Ostviertel zu ziehen, aber dennoch &auf3erst schweniissen, zeigt sich immer wieder anhand der Statbilit
Dadurch das im Ostviertel nur Soldner leben solltdes verwendeten Holzes. Immer wieder flickschustern
man sich schon mit seinem KampfgeschiclHandwerker an dem Stolz Gold’ans herum so dass die
hervorgetan haben oder in der Gunst Lithagusatzlichen Verschlimmbesserungen das
aufgestiegen zu sein. Der einfachste Weg flihebenteuerliche Erscheinungsbild des durch die
namlich Uber die bronzehautige Kriegerin und ihr&teppen  rumpelnden  Ungetims  nur  noch
LStadtgarde“. Und die Gunst Lithas erwirbt man siclunterstreichen.  Gold’an selbst  verlasst die
vor allem durch ein vier Augen Gesprach auf ihrerDammerbarke im Ubrigen fast nie. Einzig zu
Nachtlager... Zusammenkiinften des Rates verlasst der muskulése
und rotbartige Mittvierziger mit einem Gefolge aus
Umgeben ist die gesamte Stadt von einemden héartesten und erfahrensten Kriegern seiner
Palisadenwall der oftmals sogar wiederverwendetlLeibgarde die knarrende Heimstatt und zieht in einer
wird. Bei Reisen durch die dstlichen Steppen triffprunkvollen Prozession durch seine Stadt zum
man mitunter auf einen riesigen taktisch sinnvolRatsplatz. Dort halt er auch Gericht Uber Verréter,
aufgestellten Palisadenkreis im Nirgendwo und nuviérder oder Pferdediebe, die er oftmals einfach
die ausgebrannten Feuerstellen zeugen davon, dasgehdrt und ohne einen Urteilsspruch mit seiner
sich hier einmal Gber 500 Personen und rund 3G&thwarzen Klinge niederstreckt. Der Herr der Stappe
Tiere aufhielten. Wird die Stadt an einer neuenlé&telweiss um seine herausragende Position. Bereits
aufgeschlagen, sind es Angehorige aller Viertemehrmals haben lebensmiide Abenteurer versucht ihm
welche in nahegelegenen Waldern das Holz fir eirseinen ganzen Stolz, die Dammerbarke, zu entreiRen
neue Palisade schlagen. Driickeberger haben es umd fir eigene Zwecke einzusetzen. Doch die
Ubrigen in dieser Gemeinschaft sehr schwer. Weferschworene Gemeinschaft seiner ,Séhne der
nicht mitzieht und mit anpackt, wird sehr rasch vorsteppe” halt zusammen wie Pech und Schwefel.
den Lakaien der Kriegsherrin in der Steppe ausgeset®ftmals sieht man Banu-kah Gold’an bei
Viele Male steht der Karawane jedoch auch keiSonnenuntergang alleine auf dem Achterdeck stehen,
Schutzwall zur Verfigung. Das ist immer dann deden massigen Leib am Steuerrad abstiitzend und der
Fall, wenn man den friheren Standort entweder nicBlick in die Ferne, nach Osten, gerichtet. Danegifl
mehr wiederfindet, oder in einem Gebiet siedelt, ier einmal wiitend gegen die vor ihm befindliche

dem es weit und breit keinen Baum gibt... Reling zu treten (die aus diesem Grunde auch
woéchentlich ausgetauscht werden muss.), bevor er
Die Dammerbarke wieder in seinen Gemdachern verschwindet.

Gleichzeitig ist der begleitende Wutschrei das 8lign
Ein pechschwarzes uraltes Schiff unbekanntefir das angrenzende Ostviertel das nunmehr dietNach
Ursprungs, von annahernd 40 Schritt Lange und @gebrochen ist und das Tagewerk vollbracht ist.
Schritt Breite, welches der Kriegsherr vor vielerDie Bedeutung hinter diesem seltsamen Ritual weiss
Jahren auf ebenfalls nebulése Art und Weise inreseinwohl nur der Herr der Steppen oder seine Gottin.
Besitz bringen konnte. Die Da&mmerbarke ist ein
einzigartiges Meisterwerk der Schiffskunst und kanZur Verwendung im Spiel
unmoglich aus dem bekannten Teil Rakshazars
stammen. Die Dammerbarke verfiigt (ber drdNavanur kann sowohl als eigenes Setting in einer
machtige Masten und blutrote Segel die daRakshazar-Chronik dienen, als auch Teil eines
Kriegsbanner Gold'ans (Einen auf einer silbernebenteuers sein. Der Abwechslungsreichtum der
Lanze aufgespieRten goldenen Schadel) umrahmdfarawane, sowie ihr Status als abgeschlossener
Die Dammerbarke ist eine wahre Festung uniikrokosmos erleichtern das Aufbauen einer
begleitet die Karawane auf all ihren Reisen. Sienis  glaubwirdigen Umgebung ungemein. Gleichzeitig
seltsamen Waffen ausgestattet mit denen sich unféngt die Kolonie die Mdglichkeiten des
Anderem Speere und Stahlsplitter verschie3en lassRakshazarsettings in komprimierter Form recht gut
und damit jeder Bedrohung des Trosses gewachsemm. Navanur kann als Ausgangsbasis fur eigene
sind. Gezogen wird sie von zwei gefraBigerErzahlungen herhalten, als auch Ziel einer Queste ode
schwarzen Yarnakbestien, vier Schritt hohen Saurieeines Entdeckungsabenteuers sein. Ebenso bietet dit
mit kraftigen Hinterlaufen und einem kurzemKarawanenstadt Platz fir die verwegensten
Schwanz, die von Gold’an liebevoll Mauler undCharaktere und Persénlichkeiten. Die Kolonie hat ei
Govoko getauft wurden. Die gewaltigen Rader und dilenge zu erzahlen und die Strukturen der
Verarbeitung des Materials deuten darauf hin das demeinschaft laden geradezu dazu ein eigene
Dammerbarke wohl niemals zur Seefahrt genutfLharaktere zu erschaffen die den Ort zu Leben
wurde, denn der flache Rumpf und der stéhlernerwecken.
Unterbau wirden es unmdglich machen ein Schiff
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Szenariovorschlage Ein konkreter Szenariovorschlag:

-Eine aullere Bedrohung gefahrdet die Gemeinsch&fin arroganter amhasischer Handler namens Torvos
-Ein Spielercharakter auf3ert den Wunsch in die Reiti@t richtig Mist gebaut. Unterwegs sind ihm seine
der Soéhne aufgenommen zZu werdenteuren Sklaven abhanden gekommen die er eigentlich
-Die zufallige Entdeckung einer Soldnereskorte (odén Amhas abliefern sollte. Da er in der verbleibemd
durch eine Soéldnereskorte) in der Steppe, welche dfeit unmdglich die Reise nach Ribunkan ein zweites
Helden nach Navanur bringt; Mal antreten kann, entschlief3t er sich nach Osten z
-Durch eine Streitigkeit im Nordviertel kommt es zugehen, da ihm Gerlchte zu Ohren kamen, das sich da:
einem Todesopfer. Einem der Helden wird der Mordagenumwobene Navanur zur Zeit in drei Tagesritten
in die Schuhe geschoben und bei deEntfernung befinden soll. Mit seinen Mannern plant e
Ratzusammenkunft in wenigen Tagen erwartet damaufféllig ein paar Leute im Fremdenviertel
Unschuldigen ein lacherlicher Schauprozess in dewerschwinden zu lassen. Eigentlich ist es nichts
man Gold’an irgendwie Uberzeugen muss, dass mangewoéhnliches wenn Leute im Fremdenviertel
die Tat nicht begangen hat. einfach so ,verschwinden“. Doch ausgerechnet die
-Die Helden kommen einem Mordkomplott in einemHelden bemerken, dass ein paar Leute mit denen sie
der Viertel auf die Schliche demnach ,Prinzessinam Vorabend gesprochen haben, wie vom Erdboden
Litha das Opfer sein soll. Die Helden stehen vor dererschluckt sind und beginnen Nachforschungen
Wahl: Raushalten, Petzen, oder mitmachen? Zweiteraszustellen. Wahrend Torvos einerseits flink handeln
fuhrt dazu das die Helden zukinftig die Bestemuss und die ,Ware" nicht allzu lange an einem
Freunde der Stellvertreterin Gold'ans sind, diettBri sicheren Ort verstecken kann drangt sowohl fiir ihn,
Maoglichkeit bringt ihnen Sympathien bei bestimmterals auch fur die Helden die Zeit. Hinzukommt das
Machtegruppen in den Vierteln ein. Lithas Manner, drei Tage nach Eintreffen Torvos’,
-Putschversuch!  Die Intriganten aus dendurch die Gassen laufen und lauthals verkiinden das
vorhergehenden Szenariovorschlag versuchen diée Karawane im Morgengrauen wieder aufbrechen
Macht in Navanur an sich zu reissen und Gold’an undird. Torvos muss die Sklaven entweder in
seine Garde zu stirzen und zu téten. Auch hiereviedWindeseile aus der Stadt schaffen, da das Erdlosh wa
die Frage: Raushalten, Petzen oder mitmacher? unter seinem standesgemaflen Zelt ausgehoben h:
-Die Fehde. Eine langer dauernde Zwistigkeitinmdglich zu verbergen ist, oder ganz einfach das
zwischen zwei Bewohnern, beispielsweise zwischefelt stehen lassen und denn abziehenden Navanurinr
einem einflussreichen NPC und einem Spielerheldarett zuwinken. Spatestens dann sollten die Helden
die in einem archaischen Kampf auf Leben und Tonhisstrauisch werden. Um dem ganzen die Krone
endet. aufzusetzen kénnen die Helden nach gelungener
-Oder die Helden haben einen konkreten Spionagéefreiungsaktion vielleicht sogar einen hochrangige
Sabotage- oder Missionsauftrag. So kdnnte eMertreter der ,Oberschicht* Navanurs, sprich: einen
Abgesandter eines rieslandischen Gottes zu d&ohn der Steppe unter den Gefangenen finden.
Navanurim geschickt werden um sie von ihrer SachRieser wirde den Helden die Gewissheit einbringen
zu Uberzeugen. Dumm nur, das Gold’an ein groReias jemand wie Gold'an sie zumindest zur Kenntnis
Fan seiner Gottin ist und offene missionarischeimmt. Und das kann ja nie schaden...
Tatigkeiten tiberhaupt  nicht toll  findet... Ubrigens funktioniert das gleiche Szenario auchmwe
-In  Sachen Sabotage bietet sich natiurlich didie Helden die gelackmeierten Sklavenjager sind.
Dammerbarke an. Vielleicht hat ein sanskitarischdburch einen Tipp kénnten sie sich in die Héhle des
Handler ja noch eine Rechnung mit den ,Séhneniéwen begeben und dort munter Sklaven einfangen,
offen und beauftragt die Helden mit der Beseitigungie es anschlieBend aus der Stadt zu schaffen gilt.

des Problems.
-Auch Diebe werden von den randvollen Laderdumen
des Kriegsherrn magisch angezogen. Und warum
sollte man nicht auch noch die Obsidianklinge des

Steppenkonigs mitnehmen? Man sagt schliellich, sie

hatte magische Krafte!




TuArun SToRIES (I sare

Instinktiv warf sich der Huine zur Seite, als auehélits der
nachste Pfeil hinter ihm einschlug.

Gehetzt blickte sich der Speerk&mpfer, welcher esein
elfenbeinernen Wurfspiel3 vor sich hielt, im Gang um

Keine Deckung. Corvin sprang ein paar Schritte vod u
ging in die Hocke, horte den Pfeil tber sich hessauund
spahte ins Dunkellch muss schneller seimlachte er und
rannte weiter auf das Ende des Ganges zu.

,Du willst also der Schattenliga die Ehre gebemnder?*  Er rollte sich ab und bemerkte wie sich der Pieibéinem
Corvin musterte den Jungen und war nicht beeindrid&s Umhang verfing. Er ignorierte den Schaft und ligfiter um
sollte der beriichtigte Thorin sein? Meisterdieb ungum Wurf auszuholen. Er zielte nicht, denn es gzb Kiel.
Meuchelmorder? Der Kleine war vielleicht funfzehndu Und er hatte neben seinem Speer nur den rostigen
seine dinnen Armchen zeugten nicht gerade von einkaingdolch seines Vaters, wenn es hart auf hart kemm
groRen Unterweltkarriere. Dennoch hielt der stanemigsollte. Dennoch wollte er es riskieren, denn Comwinilte
Gladiator an seinem Vorsatz fest, vorsichtig za.sei im Moment gar nicht wissen, ob die Pfeilspitzenkfich
Cathvan hatte ihn vorgewarnt und fiir gewohnlich @atti  vergiftet waren. Mit einem markerschitterndem Sicivarf

sein Geld wert... Corvin gonnte sich ein knappeswgiiges er den gewaltigen Speer in die Finsternis und zoign—
Lacheln und folgte dem Jungen nach einem vielsagand Laufen — den 6ligen Dolch aus der Giirtelschlaufe.

Blick in die Kiiche der Schenke, wo dieser sogleiot d Er rechnete jeden Augenblick damit, dass ihn eigil Pf
dralle schwitzende Kochin fortscheuchte und einedurchbohrte, doch er war das Versteckspiel leid.
abgewetzten Teppich zur Seite rollte. Als seine Ohren das schmerzhafte Stéhnen vor sich
Es roch widerwartig nach offensichtlich gammliggge8en  vernahmen, lachelte er grimmig und bremste seinen
und Fisch. Die kleinen durchsichtigen Tigelchen nén  Ansturm ab. Als er am Gangende ankam, fiel seirckBli
undefinierbaren  milchigen  Substanzen ignorierendsofort auf die schwarzgewandete Gestalt, die vinese
betrachtete er interessiert den Gastgeber wierdietzend Speer an das Portal gepfahlt worden war.

die mannsgroRe Bodenluke aufzog. Er ignorierte das Blut, welches in dicken Tropferenrder
,Nach dir, Fremder!* zischte der Bursche und offatda Kapuze des Gegners auf den staubigen Boden trdpditese
grinsend seine liickenhaften Zahnreihen, wahrenéhrer wie den kohlschwarzen Kriegsbogen der vor ihm lag.

eine klebrige Fackel in die Hand drickte. Corvin trat an den Angreifer heran und umfasste cosia
Corvin erschrak, als diese sich in seiner Hand selbden auffallig schlanken Hals, bevor er zornig diaplze
entzindete. Das fangt ja gut an, dachte er bej bbor er  zurlickschlug. Er konnte sein Erstaunen kaum vedngragls
sich anschickte die steile und knarzende Holzleitesein Blick die verzweifelten rehbraunen Augen eines
herabzusteigen. Der Mief von Fisch und Fakalieneiaem Madches traf. Bei den Gottern. Dieses Madchen mochte
undefinierbaren Modergeruch gewichen, welchen noamsts vielleicht sechzehn Sommer alt sein. Und doch war
nur auf Friedangern wahrnehmen konnte und vondanli irgendetwas seltsam an ihrem Gesicht. Irgendwighker

Blumen und Schlimmeren herriihrte. das junge Antlitz etwas tiefboses aus.
Nach wenigen Schritten fragte sich Corvin nicht Zataten  Blut fdllte ihren Mund und ihre Augen nahmen einen
Mal, was er sich da vorgenommen hatte. trotzigen Glanz an. ,Bastard!* zischte sie und Blutzpr

Das Schattensiegel war nicht leicht zu besorgenegem besudelten sein weiles Gewand und wettergegerbtes
Nicht genug, dass er diesem narbenubersahtépesicht. Ein widerliches Knacken erklang, als er de
Schwertkampfer erst betrunken machen musste, elieme Kontrahentin das Genick brach. Der Dolch, den siez k
gefahrlos die Gurgel durchschneiden konnte. zuvor blitzschnell — und doch zu langsam — gezdugte
Diese neugierige und intrigante kleine Hure wolitelem fiel scheppernd zu Boden. Corvin hob ihn vorsichtifund
noch teures Schweigegeld von ihm. Soviel wie edém hielt in sich unter die Nase. Angeekelt warf er itont.
letzten Tagen investiert hatte, konnte man unmiigio Natdrlich vergiftet, dachte er und mit ihrem letzte
schnell wieder zuriickgewinnen. Selbst in der Sehéiga Lebenshauch starb auch sein zuvor auforandendes
durfte dies ein schweres Unterfangen sein. Corvitehgie  schlechtes Gewissen. Corvin zog den Speer aus deal Po
sich die Lukte hinter ihm knarrend schloss undwghigen und lie den leblosen Kaérper herniedersinken. Dann
Satzen war der Junge auch schon herbei. ,Vorwaects! versetzte er dem Torfliigel einen gewaltigen Triidl wurde
hab’ nicht den ganzen Tag Zeit!"* Der Bursche haktte i von grellem Licht umfangen. ,Grenda...Grenda...@eh
vielleicht hundert Schritte durch den matschigenngsa rief die begeisterte Menge und Corvin blinzelte iasg
gefiihrt und unterwegs nur kurz innegehalten um malw ins Licht. Er befand sich in einer Arena und rumeli &chritt

an einer diinnen Kette zu ziehen, welche sich iereihoch  Uber sich, zogen die Range bis zur fernen Deckeedie

im Boden verlor, als sie schlieRlich eine halb aesm d der Finsternis gar nicht erkennen konnte. Er musstd in
Angeln hangende Holztir erreichten. irgendeinem Berg sein, dachte er bei sich, wéahreed d
Ein mit Facken sparlich ausgeleuchteter Steingamg kn  Menge weiterhin das Wort ,Grenda!* rief und mit ein

sein Blickfeld. Der Junge nahm ihm die Fackel ab undlale verstummte. Das Licht, welches sich kegelfgrumn

deutete nach vorne ins Dunkel. ihn legte wurde schwécher und erstmals konnte er
,Besser du ziehst schonmal deine Waffe. Geh bisEade Einzelheiten in den Gesichtern der vielen Dutzenden
des Gangs durch das Portal. Viel SpaR!" Schaulustigen erkennen. ,Du hast deinen ersten Tag
Er zog die Tur wieder hinter sich zu und lieR Corailein  gewonnen.” rief einer, ,Es werden viele weiteregél. Ein
im disteren Gewdlbe zurtick. ganzes Jahr lang. Tag und Nacht. Du bist im Sahaber

Das Sirren horte er eindeutig zu spat, denn mittEecken Preis ist dein Korpergewicht in Gold. Der Einsadr dein
bedugte er zunachst unglaubig den schwarzgefis@erde Leben!* Hinter ihm schlug das Portal zu und eintt&a

fingerdicken Jagdpfeil, der noch vibrierend — keinevurde vor ihm hochgezogen. ,Geh hindurch und er< "~
handbreit entfernt — im morschen Holz der Tir seck dich als wirdig. Willkommen in der Schattenliga!”

Die Fortsetzung folgt in Ausgabe 2. Helm @



Meine Damen, wir haben eine furchtbare
Nachricht fiir Sie...

Dieser gutauss ehende Herr

(iiber dem Text befindet sich ein Foto, unter dem Text ein missgliickter Avatar -
Nicht verwechseln bitte!)

ist leider in den Hafen der Ehe eingelaufen.

Damit ist unser rassiger Wahlbrasilianer nicht
mehr zu haben. Wir bitten Sie dringend (!)
entsprechenden Briefverkehr

(Fanpost, Liebesbriefe, Vaterschaftsklagen u.i.)

umgehend einzustellen, da der geschiitzte Kollege
ansonsten in arge Erklarungsnote geraten wiirde.

Wir danken fiir Thr Verstandnis!

Das Kometenteam gratuliért GrogT und seiner Liehdtés, ganz
herzlich zur Hochzeit!

Lo[té/' und Domiinib



Der Komet

DAS FIESE UND GEMEINE RPG-ZINE MIT DEM COVER AUF DER RUCKSEITE




