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Liturgiestile

Die Liturgiestile der Numinorupriester sind noch nicht sehr etabliert. Daher haben sich verschiedene er-
weiterte Liturgiestilsonderfertigkeiten in den zersplitterten Kulten durchgesetzt.

Propheten der unendlichen Tiefen (Unendliche Tiefen)

Unendliche Tiefen Prophezeiungen, Wahrsagerei und das Deuten der Meereswesen sind, die Gebiete
der Propheten der unendlichen Tiefen. : y

Regel: Propheten der unendlichen Tiefen erhalten ihre Schicksalspunkte zuriick, wenn dadurch die Pro-
be (Neuer Wurf, Schadenswurf wiederholen ...) nicht verbessert wird. Sie konnen ihn dann ein an-
dermal einsetzen. .

Erweiterte Liturgiestilsonderfertigkeiten: Entweder Aufbegehren oder Missionierung; Omen, Ubertré-
ger des Leids, Korperkontrolle (wéhle insgesamt 3)

Voraussetzung: Sonderfertigkeit Tradition(Numinorukult)

AP-Wert: 15 Abenteuerpunkte

Herrscher der See (Reiflender Strudel)

Reiflender Strudel Die Anhinger der Stromung des reifSenden Strudels sehen sich als Herrscher der See.
* Sie mochten sich das Meer Untertan machen.

Regel: Herrscher der See erhalten eine Erleichterung von 1, +1FP und sparen 2 KaP (bis zu einem Mini-
mum von 0 KaP) ein, wenn sie mit dem Meer oder einem grofien tiefen See in Kontakt sind.

Erweiterte Liturgiestilsonderfertigkeiten: Entweder Aufbegehren oder Missionierung; Entweder Tap-
ferkeit der Unsterblichen oder Schutz der Unsterblichen; Gebieter des Reiflenden Strudels(wihle
insgesamt 3) :

Voraussetzung: Sonderfertigkeit Tradition(Numinorukult)

AP-Wert: 8 Abenteuerpunkte

Kleidung, Ausriistung und Bewaffnung

Kleidung

Ein Numinorugeweihter tragt das, was ihn moglichst in der Masse untertauchen lasst. Daher hdngt sei-
ne Kleidung weniger von seiner Rolle als Geweihter und mehr von seiner Rolle in der Welt ab. Es soll
jedoch auch mutige Numinorugeweihte geben, die (vielleicht mitgebracht aus der schwimmenden Stadt
Aguaduron) eine Schuppenriistung besitzen, die der des Efferds gleicht.

Riiétung Riistungsschutz | BE | zusitzliche Abziige | Gewicht | Preis | Komplexitit
Schuppengengewand 2 / -1GS, -1 INI 1Stn 200S | komp(2 AP)
des Numinoru

Anmerkung: Das Schuppengewand des Numinoru ist eine Variante der schweren Kleidung. Die GE-
Teilprobe bei Schwimmen ist beim Tragen eines Schuppengewands um 1 erleichtert. Die Riistung
ist nur von Numinorugeweihten erwerbbar. - -



Riistungsvorteil: Das Schuppengewand bietet eine Kilteschutzstufe (insbesondere auch unter Wasser).
Sinnesschirfeproben um einen Taucher im Schuppengewand des Numinoru zu entdecken, sind zu-
satzlich um 2 erschwert.

Waffennachteil: Gegen Watfen der Kampftechniken Dolche, Fechtwaffen und Schwerter schiitzt das
Schuppengewand mit RS 0. Wem eine Gétter& Kulte Probe erschwert um 6 gelingt weif}, dass QS1:
Das Gewand sonderbar modifiziert ist. QS2: Das dies unmoglich ein echtes Schuppengewand des
Efferd ist. QS5: Dass das Gewand Numinoru zuzuordnen ist.

Ausriistung und Dienste

Die folgende Ausriistung kann iblicherweise nur von Numinorugeweihten erworben werden. In der Regel
ist dies jedoch nicht iiber Geld, sondern tiber Gefalligkeiten im Kult moglich. Fiir die Heldenerschaffung
ist aber auch ein Preis angegeben. Die Wirkung ist in Havena - Versunkene Geheimnisse 115 nachzulesen
und hier aus rechtlichen Griinden nicht genannt.

- Name Preis n g
Perlen bis 2000S i
Perlenamulett 300S
Rochenring 100S
Rochenwimpel 20008
Seekarten 100-1000S
Weissagung bis 1000S

Bewaffnung

Die folgende Bewaffnung kann iiblicherweise nur von Numinorugeweihten erworben werden. In der Regel
ist dies jedoch nicht iiber Geld, sondern iiber Gefilligkeiten im Kult moglich. Fiir die' Heldenerschaffung
ist aber auch ein Preis angegeben.

Stangenwaffen
Waffe TP L+S AT/PA-MOD | RW | Gewicht | Lange | Preis | Komplexitat
Tiefenspeer 1w6+4 | GE/KK 15 0/0 lang |  2Stn | 200HF | 100S einf
Anmerkung: geweiht (Numinoru), unter Wasser gilt ein AT/PA-Mod von +1/+1 . . 1
Waffe TP L+S AT/PA-MOD | RW | Gewicht | Lange | Preis | Komplexitit
Tiefenspief3 Iw6+4 | GE/KK 15 0/-2 lang | 2Stn | 200HF | 180S | komp(2 AP)

Anmerkung: geweiht (Numinoru), unter Wasser gilt ein'/AT/PA-Mod von +1/+1

Waffenvorteil: Der Tiefenspief} erlaubt es, das Manover Festnageln und Aufspieffen um 2 erleichtert
auszufithren (siche Aventurisches Kompendium Seite 152).

Waffennachteil: Das Manover Finte ist um 1 erschwert.
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