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S. 9, Sternenhimmel iiber Myranor: Es muss im allge-
meinen Einleitungstext heiBen ,,... ist die Spur der eigentli-
chen Planeten noch einmal verworrener und unvorherseh-
barer." Der dargestellte Sternenhimmel gilt fir den Zeit-
raum vor dem Sternenfall im Jahr 4787 1Z.

S. 12, Der Nordhimmel: Das Sternbild der Pyramide heiBt
bei den Neristu korrekt Dir-An-Sun.

S. 20, Glaubenskriege: Der Name der Stadt, in der der
Begriff Mholurenkriege entstand, lautet korrekt Balan
Cantara.

S. 47, Brajan, Heilige Orte: Das Land Uber das die die
Sonnenbarke der Metropolitin von Tokum Isoru regelmaBig
fliegt lautet korrekt Makshapuram.

S. 104, Heilige Orte: Das Land aus dem die Vinshina ge-
flohen sind lautet korrekt Darshuria.

S. 126-127, Religion im Lebenslauf (Leonir): Ein toter
Leonir wird in deren Glaubenswelt von Rrondr geprift, nicht
von Rondra.

S. 140, Ojo’Schombri: Die Gottheit kann Ojo’Schombri
wie auch Ojo’Shombri geschrieben werden. Beide Schreib-
weisen sind korrekt.

S. 146-156: Die Generierung eines Gotterdieners:
Klarstellung: Immer wenn auf den folgenden Seiten von KP
die Rede ist, sind eigentlich KaP gemeint.

S. 147-149, Die Professionen: Die Wertekdsten fiir die
angegebenen Professionen entfallen. Stattdessen sind die
Wertekasten aus Wege nach Myranor Seite 79-80 her-
anzuziehen. Allerdings haben die Angaben zur Ausristung
und dem Besonderen Besitz im Rahmen von unverbindli-
chen Vorschlagen immer noch ihre Giltigkeit.

S. 114, Liebling der Gottheit: Die Summe der zur Verfi-
gung gestellten GP bzw. AP betrdgt 13 bzw. 650. Der Son-
derfall Eigeboren gibt, neben den allgemeinen gesellschaft-
lichen Boni, die Vorteile Altersresistent und Gut Aussehend.
Dazu die Mdglichkeit ohne Mehrkosten einen Machtvolles
Vertrautentier zu finden, den CH-Wert um eine Spalte ver-
billigt (also auf Spalte G) zu steigern, sowie magische Flii-
che zu halben Kosten zu erwerben. Eigeboren ist nicht mit
Miserable Eigenschaft Charisma, Unansehnlich oder Wider-
waértiges Aussehen kombinierbar.

S. 151, Die Professionsaufsdtze: Weihe I enthalt Litur-
giekenntnis +3, Weihe V lediglich Liturgiekenntnis +5. Wei-
he VI erhdlt +36 KaP. Alle Boni in Liturgiekenntnis verste-
hen sich inklusive des Grundwerts von 3. Die korrekten GP-
Kosten fiir die einzelnen Weihestufen liegen bei: 4 GP fir
Weihe I, 6 GP fiur Weihe II, 8 GP fir Weihe III, 10 GP fir
Weihe 1V, 13 GP fiir Weihe V und 15 GP fir Weihe VI.

S. 147, Geweihter Boden und geweihte Objekte: Mit
der 2. Auflage von Myranische Magie hat sich die Regelme-
chanik im Bezug zu Empfindlichkeiten von Wesen gedndert
(siehe MyMa Seite 40). Der dazugehdrige Kasten befindet
sich im Anschluss dieser Errata.

S. 151, Moralkodex: Die GP-Kosten liegen lediglich bei —1
GP je Punkt Moralkodex.

S. 154, Spatweihe: Durch die Spatweihe erwirbt der Kar-
matiker, je nach Weihegrad, Liturgien bzw. Anrufungen im
Gegenwert von 200/400/600/800/1000/1200 AP. Die Anga-
ben sowohl in MyGé als auch den Errata zu WnM sind hier
falsch.

S. 156, Liturgiekenntnis: Eine zweite Weihe bringt bei
den Optionalregeln zudem auch den Verlust von 7 Punkten
in Liturgiekenntnis mit sich, der danach nicht mehr gestei-
gert werden kann (siehe auch WdS 173).

S. 157, Modifikatoren der Mirakelprobe: Der in Klam-
mern stehende Verweis auf die nichtexistierende Seite 244
entfallt.

S. 199, Gottliche Anrufungen: Um andere Personen Wei-
hen zu kdénnen, muss hierzu spieltechnisch die Liturgie Or-
dination (siehe MyGo Seite 174) erworben werden, die in
dem Fall auch erworben werden darf. Geprobt wird spater
gemaB der Regelmechanik der Liturgie. Die Kenntnis zur
Liturgie obliegt der Meistergenehmigung und ist nur Hoch-
geweihten zugéngig, die wenigstens eine Anrufung auf Grad
V beherrschen.

S. 199, Grade der Anrufung: Der Maximalgrad (genauer
die maximale Effektstarke) einer Anrufung liegt bei V und
nicht VI.

S. 199, Hilfreiche Sonderfertigkeiten: Die SF Karmale
Kraftquelle kann lediglich Proben erleichtern, keine fehlge-
schlagenen Proben nachtraglich ausgleichen. Die im Kasten
genannten Sonderfertigkeiten findet man zudem auf Seite
153 und nicht 152.

Empfindlichkeiten unheiliger Kreaturen
Damonen und andere unheilige Wesen (darunter auch Paktierer) sind gegenliber geweihten Objekten und Gebieten empfind-
lich. Sie erleiden Schaden beim Kontakt mit dem Gegenstand oder bei langerem Aufenthalt im geweihten Areal. Diese Emp-
findlichkeit ist als Attribut in Myranische Magie (2. Auflage) auf Seite 44 beschrieben.
Objekte oder Orte sind entweder einfach geweiht (bisweilen auch als gesegnet bezeichnet), zweifach geweiht oder heilig.

Empfindlichkeit einfach geweiht

leicht 1W6 SP pro Stunde
mittel 1W6 SP pro SR
schwer 1W6 SP pro KR

zweifach geweiht heilig
2W6 SP pro Stunde
2W6 SP pro SR
2W6 SP pro KR

3W6 SP pro Stunde
3W6 SP pro SR*
3W6 SP pro KR*

*) Wesen mit dieser Empfindlichkeit kdnnen auf solchem Boden nicht beschworen werden.




