Runenzauberei

Stufe+FF+KL+TaW Malen+TaW Magiekunde / 3 = RKP 

Schutz:

	Vermindern
	
	0
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Stärken
	
	0
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Verhindern
	
	-2
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Kampf:

	Freundschaft
	
	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Feuerstrahl
	
	0
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Berserker
	
	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Gefühle erkennen
	
	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Gedanken lesen
	
	-2
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Verwandlung:

	Kleine Mutata
	
	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Heilung
	
	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Magische Rüstung
	
	0
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Große Mutata
	
	-1
	
	
	
	
	
	
	
	
	


DAS SCHWARZE AUGE und AVENTURIEN sind eingetragene Warenzeichen der Firma Fantasy Productions. Copyright (c) 1997. Alle Rechte vorbehalten. Diese Datei enthält nicht-offizelle Informationen zum Rollenspiel Das Schwarze Auge und zur Welt Aventurien. Diese Informationen können im Widerspruch zu offiziell publizierten Texten stehen; bei Fragen zu dieser Datei wenden Sie sich bitte an:

A.Noss@t-online.de 

Die Datei darf verändert werden, sofern mir diese Änderungen an obige Email – Adresse mitgeteilt werden.
