	Rune
	Verfügbarkeit
	Probe
	Zeichendauer
	Zeichenort
	Kosten
	Dauer
	Startwert


Schutz:

	Vermindern
	Ab Stufe 7
	MU / KL / KK
	3 KR
	Boden
	7 RKP
	sofort
	0

	Stärken
	Ab Stufe 6
	KL / GE / KK
	1 SR
	Über Körper
	6 RKP
	1 Tag
	0

	Verhindern
	Ab Stufe 10
	MU / KL / KK
	4 KR
	Boden
	5 RKP pro KR
	s.o.
	-2


Kampf:

	Freundschaft
	Ab Stufe 7
	KL / CH / GE (+ MR)
	2 KR
	Luft vor Opfer
	6 RKP
	Min. 1 SR
	1

	Feuerstrahl
	Ab Stufe 6
	MU / GE / KK
	2 KR
	Boden
	1 RKP pro SP
	1 KR
	0

	Berserker
	Ab Stufe 8
	MU / CH / KK
	2 KR
	Über Körper 
	7 RKP
	1 SR
	1

	Gefühle erkennen
	unbegrenzt
	KL / IN / FF 

(+ MR)
	3 KR
	Luft
	5 RKP pro SR
	s.o.
	2

	Gedanken lesen
	Ab Stufe 9
	KL / IN / FF

(+ MR)
	6 KR
	Luft
	10 RKP pro SR
	s.o.
	-2


Verwandlung:

	Kleine Mutata
	unbegrenzt
	KL / KK / + zu verändernde Eigenschaft
	8 KR
	Über Körper
	5 RKP
	1 Tag
	3

	Heilung
	unbegrenzt
	KL / IN / FF
	2 SR
	Über Körper
	1 RKP pro LP
	Permanent
	2

	Magische Rüstung
	Ab Stufe 7
	MU / GE / KK
	2 KR
	Über Körper
	RS quadriert in RKP
	1 SR
	0

	Große Mutata
	Ab Stufe 8
	KL / KL / CH

(+ Zuschlag für Imitation)
	4 KR
	Über Körper
	8 RKP pro SR
	s.o.
	-1
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