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Einleitung 

Borbarad war gefallen - doch seine Erben standen bereit: Die Heptarchen teilten sich  

die eroberten Länder auf, die unter unheilvolle Schatten versanken. 

Maraskan, Tobrien, Warunk und gar Teile Araniens und der See waren verloren. 

Als hätten die Orks nur darauf gewartet, schlugen sie erneut im Zweiten Orkensturm ins 

Land. Doch das waren Feinde die man bekämpfen und zurückschlagen konnte. 

Doch kein Feind ist schlimmer als die Rache, und Galottas Durst war nicht zu stillen. 

Erst ließ er Feuer über Gareth regnen, dann folgte eine Schlacht um Gareth, 

die Galotta und seine Helfer schließlich verloren - doch zu welchem Preis? 

Das Licht Praios verschwand, das Mittelreich trieb in dem Abgrund und selbst  

das Horasreich lechzte nach Bürgerkrieg. Wahrlich dunkle Zeiten waren das. 

Tarlos dyll A'Ithos 
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Anno Ereignisse und Handlungsorte Quellen und Abenteuer  

1027 BF (oder früher, vor JdF) Gareth (Tage) A139(6) Der zweite Mann - SV  

1027 BF um Anchopal (Tag) Birchaluk (Tag) (Tag) Al'Rabat(Tag) evtl. Khunchom A143(1) Die Überlegenen  

 (Tag) Chefe  Awalakim (5 Tage)  Khunchom  

1027 BF (ab Jahresanfang) Stadt Nostria: Adlige Erbschleicher versammeln sich um den todkranken König. AB105:25 

1027 BF (Pra) Punin  Blutrache 

1027 BF (Pra) Punin: Ermordung der Patrizierin Auralia Galadi - Täter aus Patrizierfamilie. AB105:7  

1027 BF 01.Pra Gareth: Bote des Lichts bricht die Verkündung des Jahresorakels ab. AB105:1f IHM36 A172:139 

1027 BF 01.Pra Greifenfurt: Tsatag des Erben Ulfried vom Hause Wertlingen. AB106:5 T7:3 

1027 BF 01.Pra bis 03.Pra Elenvina feiert Traviabund von Jast I. von Crumold mit Ugdane vom Großen Fluss. AB106:5 

1027 BF 01.Pra Gareth sagt die meisten Festlichkeiten zur ersten Praioswoche ab. AB105:28 

1027 BF A.Pra bis (Hes) Yaquir führt Niedrigwasser. Fischfang und Handel eingeschränkt. AB107:21 

 Im Koscher Norden fällt grauer Schnee. AB107:21 

1027 BF 10.Pra  Gasthaus und Anreise  Andrafall und Umgebung (11-15.Pra) E5 Die Zuflucht  

   Steineichenwald (3 Tage)  Burg Dragenstein (1 Tag = 1 Monat) 

   Weißer Berg  Steineichenwald und Andrafall 

1027 BF E.Pra Brabak: Vertreter verschiedener Reiche beschließen die "Goldene Allianz". AB105:27 JB37:119 

1027 BF 30.Pra bis Tra Brig-Loh: Pilger beten täglich zu den Göttern. AB107:21 

1027 BF Pra Hartsteen feiert 1000-Jahrfeier mit der Inthronisierung Geismar von Quintian-Q. AB108:8 

1027 BF ab Pra In Hartsteen bricht eine Fehde aus. AB108:8

(11)

 

1027 BF (Pra/Ron) Belhanka veröffentlicht die neuste Edition des "Das Bestiarium von Belhanka". AB105:28 

1027 BF Pra (beliebig) Durchreise des Nostrischen Wald  Unkenteich (Tag) (Tag) Waldlichtung A130(5) Ogerzähne und Hühnerdiebe 

   Wasserfall und Höhle (N)  Turmruine  Waldsee und Sharr'bags Höhle (N)  

   Waldlichtung  

1027 BF Pra/Ron ab Anreise (evtl. Stadt Andergast) (Tage) Dorf Sicherlingen (Tag)  Brücke und Troll T02 Begeisterter Neuanfang 

   Dorf Irdenhag (Tag) (Tag) Ruine und "Grünen See" (N)  Irdenhag und Brücke  

1027 BF Pra↔Eff  Anreise und Herberge »Zum gebrochenen Huf« (N)  Methumis (2-4 Tage)  A124(2) Artistenschuh und rote Bälle 

1027 BF Pra↔Hes ab Ankunft Kannemünde (Tag) (2 Seetage) Ronishagen (2 Tage) AB122 Bucht der Tränen  

   Schiffswrack und Hinterhalt  Khunchom (evtl. weiter nach Festum) 

1027 BF (frühes Jahr) Maraskan: Prinz Ingvalion Kasparbald reist nach Nostria ... und gilt seitdem als Tod. RSH14:172+227 

1027 BF 05.Ron Streit im S.O.D. - Erzhort Angbar aufgelöst. AB106:14 AB107:24 AB130:28 

1027 BF 07.Ron  Der Friede von Unau  AB106:21 AB141:A1 HA309 RSH8:123  

1027 BF 12.Ron Dorf Seshwick (N)  R3 (Tag)  Gasthaus »Zur gut geschmierten Achse«  Basis03 Auf Leben und Tod (Solo) 

  Herberge »Zum Sechsspänner« (N)  Honingen (Tag)  

1027 BF 14.Ron bis 10.Eff Stadt Nostria: Die Blaue Keuche wütet fünf Wochen lang. AB106:2f

(11)

 HA309 RSH2:137 Q7:130 

1027 BF Ron Anwerbung  Kalkbruch und Dorf Schildhöhe in Schattengrund (Woche) A126 WvW(7): Drachenopfer  

   Opferstelle  Schildhöhe (evtl. Harben)  

1027 BF Ron Festum: Verlegung des Stoerrebrandts Hauptsitzes nach Gareth. Q8:66 JB37:118 

1027 BF Ron Harben: Seesoldaten beginnen zu Meutern. AB106:4 Q2:61 

1027 BF A.Ron Kuslik: Romin scheitert (erneut) bei der Eroberung der Stadt. AB106:6 

1027 BF 10.Ron bis 11.Ron Kuslik: Romin Galahan gelingt es kurzfristig die Stadt zu beherrschen. AB106:6 HA309 

1027 BF 12.Ron Omlad: Cronvogt bereitet die Krieger auf ihren Einsatz vor. AB106:8 

1027 BF M.Ron Anreise Nostria  Harmlyn und Burg (1.Tag)  Orklager und Burg Harmlyn (2.Tag) AB108 Schatten über Harmlyn - SV  

1027 BF M.Ron Festum (14-20.Ron)  Hamkeln (23.Eff)  Salderkeim (27.Ron) A127 Drei Millionen Dukaten 

  Drachenzwinge (3.Eff)  Lonatfurt (8.Eff)  Rote Sichel (9-13.Eff)  

  Mondenspalt (14-15.Eff)  Klosterruine Ralbarul (16.Eff)  Salthel (um 18.Eff) 

  Baliho  Gareth (29.Eff bis 9.Tra)  

1027 BF M.Ron Harmlyn: Burg von Geistern heimgesucht. AB108:27

(13)

 

1027 BF 15.Ron bis 18.Ron 4 Die letzte Schlacht um Omlad 4 endet mit einem Botenbefehl. AB106:7f+21 

  Omlad geht als Geschenk des Kalifen an Almada.  

1027 BF 20.Ron 4 Die Schlacht vor Brig-Lo 4 vertreibt die Novadis. AB106:22 RSH8:123 

1027 BF E.Ron Anreise  Gasthaus »Hopfengrab« am Hils vor Kargen  Rhôndur AB107 Kostb. Gemme, begehrtes Artefakt 

  Dorf Thalhaus  Dorf Fünfbrunnen  Nachtlager  

  Höhle und Söldnergrab  Tatzelwurmhöhle bei Uztrutz  Punin  

1027 BF E.Ron Puleth: Baugerüst des Siegesstempel stürzt durch Gewittersturm ein; ein Toter. AB107:21 

1027 BF 26.Ron (beliebig) Khunchom (2 Tage): 1.Weg: Chefe - Rashdul - Mherwed - Smamid - Ehristar (7 Tage) A141(2) Der siebente Schleier  

  2.Weg: Temphis - Ehristar (3-5 Tage) 

  Al'Ahabad (2 Tage)  Khunchom  

1027 BF 27.Ron Windhag: Belohnung ausgestellt auf die Vertreibung/Tod des Lindwurms. AB106:5 

1027 BF E.Ron  Andrafall und Umgebung (Tage) (2 Tage) Andergast und Umgebung (2 Wochen) E6 Der Fluch von Burg Dragenstein 

  (2 Tage) Andrafall (N)  Steineichenwald (3-5 Tage)  Burg Dragenstein (2 Tage)  

   Andrafall und Stadt Andergast  

1027 BF (Ron/Eff) Salza: Graf Albio III. holt sich Lyckmoor zurück. AB106:2 

1027 BF 01.Eff Feste Spähricht: Aufruf zu einer Queste erhofft mutige Abenteurer. AB105:28 

1027 BF 26.Eff   Gratenfels (Tag)  Nembutal (27.Eff)  Rieden (28.Eff)  Nummath (29.Eff) A130(1) Marmortränen  

  Falkenforst und Eulenbach (30.Eff)  Kaldenberg und Umgebung (1-3.Tra)  

      (u.a. Baumhaus, Burg Kaldenberg, Herrensitz-Ruine, Grotte) 

1027 BF 29.Eff Gareth: Stoerrebrandts Wagenzug angekommen; Umzug angeschlossen. AB108:2 IHM36 

1027 BF A.Eff (beliebig) Lervik (Tag)  Nachtlager (N)  "Auf Große Fahrt" (Tage/Wochen) A131

(1)

 Das Sturmkind  

  Auriler und Ottajasko (3 Tage) und Haus des Heilari und Rückkehr  
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1027 BF um Eff Andergast: Streit zwischen König Efferdan und Prinz Wenzeslaus wegen Nostria. AB106:3 

1027 BF (Eff/Tra) Beilunk: Seeschlange treibt im Radrom ihr Unwesen. AB106:28 

1027 BF (Eff/Tra) Beilunk: Belohnung für Vertreibung der Seeschlange im Radrom verkündet. AB106:28 

1027 BF (Eff/Tra) Löwenburg: Rat des Rondrakults untersucht die Mordfälle. AB106:20 

1027 BF (Eff/Tra) Mengbilla gibt große Feste zur 1900-Jahr-Feier. AB106:28 

1027 BF (Eff/Tra) Sylla: Künstlerauflauf wegen dem Illustrationswettbewerb des Rahjakults. AB106:28 

1027 BF (Eff/Tra) Windhag: Lindwurm macht den Süden unsicher; Drachentöter gesucht. AB106:5 

1027 BF (vor Tra)  Muryt von Thurkse Nellgardsson eingenommen, AB107:25 AB110:26

(12)

 

   aber Jurga Trondesdottir gelingt es die Stadt zu befreien.   

1026 BF (um Tra) Grafschaft Reichsforst Marano Dämonenfluch 

1027 BF Tra  Thorwal wählt auf dem Hjalding Jurga Trondesdottir zur Obersten Hetfrau. AB107:25 

1027 BF (Tra) Evtl. Anwerbung in Kyndoch und 10 Tage-Anreise  Widdernhall (N) A126 WvW(7): Drachenwacht 

   Windhagberge und Schattengrundpass (u.a. Weiler Bruchsee (1.Tag)  

   Schattengrund (2.Tag)  Triveth (3.Tag) (evtl. Dorf Felshöhe (4.Tag)) 

   (4/5.Tag) Harben (2 Tage) (ab M.Ing 1025 BF, Belohnung ab 27.Ron)  

1027 BF um Tra Anreise  Auriler (2 Tage)  Olport (3 Tage, Tra) (2 Seetage) Virport (Tag) A131

(2)

 Der Fluch des Blutes (1) 

 (2 Seetage mit Sturm)  Gulbladdirstadir (Wochen, um Tra und Fir) und Umgebung  

 (ca. 50 Meilen) "Blodsdal" und Jandras Grab (2 Tage)  

1027 BF 01.Tra Anreise  Kreidebruch und Dorf Kleinau im Südhag (2 Tage)  A126 WvW(7): Drachenfeuer  

1027 BF 01.Tra  Brn. Kranick: R3 und Wassermühle »Iriansmühl« (Tage)  Dorf Moorsend (2-3.Tra) T03|VA5 Späte Post 

  Räuberlager  Koschberge und Koboldversteck (Tag)  Moorsend und Ausklang  

1027 BF 01.Tra Kemireich: Ela XV. zur neuen Königin benannt. AB106:24 

1027 BF 02.Tra Khefu feiert Traviabund der Königin Nisut Ela XV. mit Kronprinz Peleiston. AB106:24 

1027 BF  Mittelreich entläßt das Kemireich formell in die Unabhängigkeit. AB103:27 

1027 BF 04.Tra Löwenburg: Rechtssprechung des Rondrakults zu den Mordfällen. AB108:23-25 

1027 BF A.Tra # Die Uhdenberger Unruhen führen zu Straßenkämpfen der Völker. AB107:23 RSH10:116f 

1027 BF 12.Tra Honingen: Griffo von Streitzig übernimmt die Armeegewalt. AB107:4 

1027 BF M.Tra bis 30.Tra Baronie Pulverberg erlebt Anreisewelle nach Burg Mersingen. AB108:25 

1027 BF Tra Elenvina: Jast Gorsam fordert Albernias Krone für Isora von Elenvina. AB107:3f 

1027 BF Tra (oder ab Bor) Havena (Tag)  Bredenhag (Tag) und/oder Elenvina und Gareth  Rückweg AB107 Fürstenblut - SV  

1027 BF Tra  Harben  Schattengrundpass (Tage) Schneckenkamm  Drachenhort A126 WvW(7): Drachenhatz  

1027 BF Tra ab Garetien und Rommilys: Rhazzazors Schwingen über dem Darpat. AB107:6

(12)

 

1027 BF Tra Rhazzazor zerstört bei Wandleth ein Haus der Wächter Rohals, niemand überlebt. AB107:6 HA309 

1027 BF Tra Windhag: Kalkbruch und Dorf Kleinauch vom Lindwurm verwüstet, AB107:5 

   weitere Dörfer werden auf dem Rückflug zum Schattengrundpass zerstört. 

     Erst dann kann sein Wüten Einhalt geboten werden.  

1027 BF 24.Tra Rommilys erbittet das Orakel der Gänse, die "Antwort" sorgt für Unruhe. AB109:6 

1027 BF E.Tra Brig-Lo: Dreihundert Gläubige folgen E. Derogreif in die Khôm. AB107:21 

1027 BF E.Tra Rommilys unter Alptraumgewitter; Rhazzazor verwüstet das Boronanger. AB107:6 

1027 BF E.Tra Gareth: Großer Totenzug für Prinz Brin ins Tal der Kaiser. AB107:28 

1027 BF 30.Tra Anreise auf R2  Burg Aulebein (lange N)  Tal der Kaiser (1.Bor)  Gareth AB107 Bis auf die Knochen  

1027 BF Tra  Festum (14 Tage) Der Tote im Park  

1027 BF ab Tra Windhag: Heldenhaften Recken gelingt es den Wurm zu besiegen. AB107:5 

1027 BF Schattengrundpaß: Tod der Drachin Shirchtavannen. Q8:87 

1027 BF 01.Bor Burg Mersingen: Zusammenkunft der Golgariten zum Totenfest. AB108:25 

1027 BF 01.Bor Tal der Kaiser: Feierliche Beisetzung von Prinz Brin von Gareth. AB108:3 

1027 BF 03.Bor Wehrheim: Veteranentreffen zum 40. Jahrestag der 'Schlacht von Jergan'. AB107:7 

1027 BF 03.Bor ab Maraskan feiert in allen Orten wochenlang die 700-jährige Unabhängigkeit. AB107:27 

1027 BF A.Bor Rhazzazor überfliegt drohend Wehrheim. AB107:6 

1027 BF Bor Ochsenwasser: Rhazzazor fackelt Burg Rabenstein ab; alle Wächter sterben. AB107:6 

1027 BF 07.Bor Punin: Selindian Hal von B. Nazir zum Großfürsten gesalbt. AB107:1-3 A179:7 

1027 BF Bor Garetien: Rhazzazor löst bei einem großen Pilgerzug Panik aus. AB107:6 

1027 BF Bor Sultanat Arratistan: vor Vishia  A132(6) Ein Sultan für Arratistan - SV 

1027 BF 20.Bor Amran Kutaki rumort wieder, und Handelsschiff »Brigonia« wird vermißt. AB109:27 

1027 BF 22.Bor Nostria: Yolande Kasmyrin zur Königin von Nostria gekrönt. AB107:22f HA310 

1027 BF E.Bor Meridiana: Kauca vernichtet Ernte. Hungersnot in Al'Anfa befürchtet. AB108:26f

(13)

 

1027 BF Bor Andergast: Bau eines Sägewerks an der Andra. AB107:28 

1027 BF Bor↔Fir (↔1031 BF) Anreise  Salza und Salzerhaven (Tage) und Sägewerk A156(5) Winterflut 

1027 BF Bor ab Anreise (15 M. und Tag)  Haerad der Yakkach (2 Tage)  "Eulenwald" (Tag) A131

(3)

 Blutiger Schnee  

  (Tag) Haerad (3 Tage) im Moor   

1027 BF (Bor/Hes) Al'Anfa entsendet Expedition gen südlichen Regenwald zur versunkenen Ruinenstadt. AB107:26 

1027 BF (Bor/Hes) Drôl: Patrizierpaar vom Gärtner Erinio ermordet aufgefunden. AB107:24 

1027 BF (Bor/Hes) Landhaus von Grifo von Streitzig (nahe Eslamsgrund) niedergebrannt. AB107:5  

1027 BF (Bor/Hes) Nahe Rethis mordet ein Wahnsinniger einen Maler und sein Modell. AB107:28 

1027 BF (Bor/Hes) Puleth: Bau des Siegestempel unterbrochen da Gelder fehlen. AB107:21 

1027 BF 01.Hes Andergast: Sägewerkeinweihung fordert Todesopfer - Kusmin von Andergast. AB108:27

(16)

 

1027 BF Hes Harben unter blutigen Aufständen. AB108:3f Q2:61 

1027 BF Hes bis 1028 BF Harben: Seesoldaten rebellieren und übernehmen die Stadt. AB108:3f AB109:2 AB111:25 Q2:61  
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1027 BF vor Fir Mittelreich: Heere ziehen in Winterlager. AB108:28 

1027 BF um Winter Rückreise  Jandras Grab (Tag)  Gulbladdirstadir (bis Frühjahr) A131

(2)

 Der Fluch des Blutes (2) 

    (oder früher über Gjalskermund) (Seetage) Auriler (Tage)  

1027 BF 30.Fir Lowangen: "Lowanger Schneerennen" finden zwischen Mensch und Ork statt. RSH11:66 

1027 BF um Fir bis 04.Per 

o
o Anreise  Gareth (25.Phe bis 4.Per)  A128 SidW

(I)

: Das Kaiserliche Turnier 

1027 BF (beliebig) Anreise  Althagen und Hochmotte von Mirdinshöh (2 Tage) A131(6) Der Puppenspieler - SV  

1027 BF (Fir) Ebelried vom Feind gestürmt - wohl bis Frühling gehalten. AB108:28 HA310 

1027 BF um Fir  Gareth: Reichsgericht streitet um die Krone Albernia. AB108:4f

(11)

 

1027 BF um Fir  Perainefurten (Tag) Burg Drachenhaupt (Tag) A126(6) Die Mission des Raspyrriz 

  Drachensteine: (3 Tage) Bergbach-Ruinen (N) (Tag) Apeps Säule  

  Tal der Türme (N)  Burg Drachenhaupt  

1027 BF um Fir Wandleth: Rhazzazor vernichtet das Ordenshaus der OCR. AB130:17  

1027 BF (Fir/Tsa) Aventurien: Alle Siechenhäuser zur 1000-Jahre-Therbuniten feierlich geschmückt. AB108:28 

1027 BF (Fir/Tsa) Hartsteen begeht 1000-Jahr-Feier. AB108:8 

1027 BF (Fir/Tsa) Methumis auf dem Weg zur einflußreichsten Universitätsstadt. AB108:21f 

1027 BF (Fir/Tsa) Mhanadistan  El Urak  Selicum  Absolute Macht 

1027 BF (Fir/Tsa) Raschtulswall: Rakorium entdeckt alte Ruinenstadt. AB108:6  

1027 BF (Fir/Tsa) Tobrien nahe Mendena: Gebeine K. von Ehrenstein geborgen. AB108:7

(11)

 

1027 BF (Fir/Tsa) Trollpforte: Fluch dem Schwarzen Drachen. AB108:1f HA309 

1027 BF M.Tsa Havena: Cuanu ui Bennain bricht zur Pilgerfahrt auf. AB110:28 

1027 BF M.Tsa bis E.Tsa Anwerbung Gareth (über Wehrheim und Baliho) (15 Tage/10 -ritt) AB110 Des Königs letzte Reise 

  Trallop (über Rathila, Hardorp, Niritul) (10 Tage/8 -ritt)  Donnerbach (3 Tage)  

  Wald (15 M. östlich)  Insel Ceàlan im Neunaugensee  

1027 BF 19.Tsa bis 24.Tsa Belhanka feiert neues Stadtoberhaupt und Turnierspiele. AB109:21f 

1027 BF Tsa Sichelstieg: Leuentrutz-Tempel eingeweiht. AB114:8 

1027 BF 20.Tsa Perricum feiert große Frühlingsprozession. AB109:4 

1027 BF 30.Tsa bis 01.Phe Sichelstieg: Feierlicher Traviabund Bernfried und Walpurga in Rondrakapelle. AB109:1f HA310 RSH14:14 

1027 BF (um Phe) Elenvina bereitet sich auf den Reichskongress im Ingerimmmond vor. AB109:3 

1027 BF (um Phe) Gareth: Reichsregentin Emer lädt zum Frühlingsturnier im Perainemond ein AB109:3 

1027 BF (Phe) Harbens Seeflotte verfällt der Piraterie. AB110:26f 

1027 BF A.Phe Weiden: Zwischen Menzheim und Trallop wird ein Zyklop gesichtet. AB110:28 

1027 BF A.Phe bis Pra 1028 BF West-Weiden meldet Orkbewegungen und Angriffe auf Türme der Finsterwacht. AB109:27 A133:ZT1 

1027 BF 13.Phe Yoledamm und Boronkloster von Thorwalern gebrandschatzt. AB109:23

(12)

 AB110:26 Q2:168 RSH2:149 

1027 BF M.Phe Anwerbung  Trallop (Tag) (N) Braunsfurt (Tag)  Dorf Ifirnskappeln AB109 Rache des Schwarzen Marschalls 

  Nachtlager (lange N)  R und Hinterhalt  Moosgrund und Burg  

1027 BF 16.Phe Reichsstraße zwischen Rommilys und Gareth: Raub des Auge des Morgens. MZ01:45 

1027 BF 18.Phe bis 21.Phe Gareth (u.a. Phextempel, Apotheke Vilburn Martan)  Schloß Morgenfels (N) Das Schwarze Auge  

  Gareth (u.a. Phextempel, Neue Residenz)  

1027 BF 21.Phe Gareths Neue Residenz: Hofmagier Comitor als namenloser Geweihter entlarvt. MZ01:76 

1027 BF 29.Phe Gareth: Enthüllung einer Statue Kaiser Hals. A129:10f 

1027 BF 29.Phe bis 04.Per Gareth: Frühlingsturniers an der Alten Residenz. A133:ZT1 

1027 BF E.Phe Garetien und Darpatien: Nahe R1 und R2 kommt es zu mysteriöses Vogelsterben. AB109:27 A133:ZT1 

1027 BF Phe Thorwal feiert Traviabund von Jurga und Finnwulf Dhaenkirsson. AB111:18 

1027 BF (Phe/Per) Harben: Westflotte zerfällt. Brände in der Stadt ... AB109:2 

1027 BF (Phe/Per) Unau: Kalif reist mit Hofstaat nach Keft, errichtet dort Zeltstadt. AB109:24 

   Im Wadi Yiyila' wird ein mysteriöser Dschungel entdeckt. AB109:24 

1027 BF (Per) Durchreise Weißtobrien  Ebelried (2 Tage)  AB109 Vortrieb  

1027 BF (Per) Tobrien: Ebelried befreit. AB109:20 

1027 BF Per Gareth: Salvertin erneut zum Sprecher der Schwarzen Gilde gewählt. AB150:9 

1027 BF Per Ysilia baut seine fliegende Festung fertig. RSH14:14 

1027 BF (Frühjahr) Eslamsbrück: Pandämonium bricht unter Erschütterungen ein.  AB139:A3

(27)

 RSH14:114  A208:87 

   Ein Arbeiteraufstand läßt Stadtteile in Flammen aufgehen.  

1027 BF A.Per  Gareth feiert Kaiserliches Frühlingsturnier. AB109:3 HA310 

1027 BF 05.Per  Küstendorf nahe Selshed: Angriff von Harben-Piraten abgewehrt. AB110:27 

1027 BF 05.Per bis 18.Per 

o
o Gareth (5.Per)  Wehrheim (7.Per)  Gallys (9.Per)  Schwarze Sichel und Dörfer: A128 SidW

(II)

: Wenn Federn Golden fallen 

      Sankt Kathay (10.Per) »Greifenhorst« (11.Per)  Burg Gryffenstein (14-18.Per)  

   Grotte Keranvor (18.Per)  

1027 BF 09.Per Vinsalt: Curthan Menderath, der Obergartenbewahrer, verstirbt. AB110:28 

1027 BF 10.Per Elenvina feiert die Herzogturney. A129:33 

1027 BF 15.Per Vinsalt  Oberfels  Brig-Lo  Punin  Ragath  Eslamsgrund  Wandleth AB110 Sub Rosa Dictum - SV  

 (vor 15.Pra 1028 BF)  Perricum (2 Seetage) Zorgan (insg. 3 Wochen)  

1027 BF (vor JdF) Aventurischer Bote geht vollständig in den Besitz von E. Stoerrebrandt. Q8:16 

1027 BF 15.Per Elenvina feiert das 1000-jährige Bestehen Burg Eilenwid. AB108:5  

1027 BF 16.Per 

o
oDas Jahr des Feuers

o
o AB110:1-4 HA310 IHM36 RSH14:14 

1027 BF 16.Per Trollpforte spuckt den Endlosen Heerwurm samt Düsterwolke aus. AB109:28 AB110:11 A133:ZT1 

1027 BF 16.Per Burg »Leomars Wacht« (in Devensberg) nach dreizehn Stunden gefallen AB109:28 AB110:7

(12)

 AB128:27 

  und niedergebrannt.  
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1027 BF 16.Per bis 24.Per Untote ziehen von der Trollpforte entlang R1 gen Wehrheim AB110:2 A133:ZT1 

  und vernichten alles was auf dem Weg liegt.  

1027 BF 16.Per Sankta Boronia verschwindet hinter einem Nebel des Vergessens. A133:ZT1 A179:76 

1027 BF 18.Per bis 02.Ing Lucardus von Kemet läßt Burg Boronia belagern. A133:ZT1 

1027 BF Per Gareth Himmelsbrand (Fs1) 

1027 BF 20.Per bis 25.Per 

o
o Gallys (20.Per)  Wehrheim und Burg Auraleth (23-24.Per)  Kholak-Kai (24-25.Per) A128 SidW

(III)

: Der Untergang von Wehrheim  

1027 BF 21.Per bis 30.Per Gareth: Zusammenkunft des Allaventurische Konvent der Magie. AB110:5f IHM36 A133:ZT1 

1027 BF 23/24.Per Mythraelsfeld vor Wehrheim: Mittelreich Armeen erwarten das Untotenheer. AB110:2 A133:ZT1 

1027 BF 24.Per 4 Die Schlacht auf dem Mythraelsfeld 4 vor Wehrheim. AB110:3 AB119:16 AB130:28 HA310  

1027 BF 24.Per Dämonische Zerstörungswaffe löscht Wehrheim aus. AB110:2f A133:ZT1 

1027 BF 24.Per (bis Ing) Koschim und Burg Wengenholm unter den Flammen des Alagrimm AB110:28

(12)

 HA310 

  nach Angbar ... Burg Wengenholm zerstört .... AB111:6f 

1027 BF 24.Per Perz niedergebrannt (liegt bei Wehrheim). AB158:11 RSH9:111 

1027 BF 24.Per 4 Die Schlacht bei Puleth 4 vernichtet die Ritter Garetiens. AB111:5 

1027 BF 26.Per bis 29.Per 

o
o Gareth (26-29.Per) und Kholak-Kai (29.Per)  A128 SidW

(IV)

: Schlacht in den Wolken 

1027 BF 28.Per ab Svellttalregion: Answin von Rabenmund wirbt Söldner an. A133: ZT1 

1027 BF 29.Per 4 Die Schlacht in den Wolken 4 vor Gareth, wie auch das Sechste Inferno. AB110:3f AB111:1 HA310 RSH8:20 

1027 BF 29.Per Gareth: Blutulmen des Hesindetempel vollständig entlaubt. AB110:25  

1027 BF 29.Per Gareth: Schneidermeister Olwin Langgrund ermordet. AB111:28 

1027 BF 29.Per Gareth: Zerstörung der KGIA-Gebäude. Q9:97 

1027 BF 29.Per bis Ing 

o
o Gareth (29.Per bis 3.Ing)  Ferdok (6.Ing)  Großer Fluss (4 Tage) A129 Aus der Asche

(I)

  

1027 BF 29/30.Per Gareth und Stadt des Lichts von Trümmern der fliegenden Festung verwüstet. AB110:8 AB113:13-16 HA310 A133:ZT1 

  Das Ewige Licht verschwindet. AB111:22 A199:7f 

1027 BF 30.Per Gareth: Reaktionshaus des Boten zerstört. Q8:16 

1027 BF 30.Per  Das Mittelreich ist zersplittert - Das Spiel im zersplitterten Reich AB110:10f AB111:4 

1027 BF 30.Per ab Gareth: Ein Geist geht bei »Rudes Turm« um. AB110:7+25 

1027 BF Per bis Pra 1028 BF Thorwal  Ewige Eis  Zorn der Eiselfen 

1027 BF ab Per Gareth: Prishya von Grangor gibt Prämie für jeden gefangenen Borbarad-Moskito. AB110:6 

1027 BF Per/Ing Gareth: Golgariten bergen Kopfstück des Stab des Vergessens Q9:43 

   und senden es ins Kloster Garrensand.  

1027 BF um Ing Mittelreich von wilden Gerüchten umgeben. AB110:5f

(10f)

 AB111:15f A129:17 

1027 BF 01.Ing ab Gareth: 'Rat der Helden' übernimmt die Stadtverwaltung und den Wiederaufbau. AB111:3+11 HA310 A129:18f A133:ZT1 

1027 BF 01.Ing bis 17.Ing In Elenvina tagt der Reichskongress (eröffnet erst am 6.Ingerimm). AB110:7 AB111:10f HA310 A133:ZT1f 

 Am 13.Ingerimm wird Jast Gorsam zum Übergangsregent ernannt. AB111:10f AB153:4f A129:44 

1027 BF 02.Ing Burg Boronia von Lucardus von Kemet erobert. AB111:4 A133:ZT1 

1027 BF 04.Ing Garetien: Asmodeus sammelt seine Truppen und zieht gen Rommilys. A133:ZT1 

1027 BF 06.Ing (↔1028 BF) Elenvina  Burg und Dorf Dornenberg im Zentral-Mittelreich  Gutshof und Flucht AB111(2) Aus den Nebeln des Krieges  

1027 BF 10.Ing bis E.Ing 

o
o Elenvina und Burg Eilenwid-über-den Wassern (10-18.Ing) A129 AdA

(II)

 Die neue Ordnung  

      (Gut Grötzentrutz (12.Ing); evtl. Galottas Turm (15/16.Ing))  Kyndoch (20.Ing) 

   Traviarim und Abilacht (4 Tage)  

1027 BF 11.Ing Darpatien (Schwarze Sichel) und Rommilys AB111(9) Fangt die Sau!  

1027 BF 11/12.Ing 4 Die Schlacht um Rommilys 4 Asmodeus von Andergast nimmt Stadt ein. AB111:17f HA310 A129:17 A133:ZT2 

1027 BF 12.Ing Elenvina: Ernennung Selindian Hal von Gareth zum Kronprinzen des Mittelreichs. A129:107 A133:ZT2 

1027 BF 12.Ing Perricum erlebt Flüchtlings-"Flotte" auf dem Darpat; Zeltstadt wird errichtet. AB111:20 HA310 

1027 BF 13.Ing Der Albernia-Nordmarken-Konflikt entflammt AB111:10f AB112:1-3 RSH6:35 RSH8:20 

1027 BF 13.Ing Elenvina: Albernia verweigert den Treueeid. AB111:10f HA310 A129:44f A133:ZT2 

  Am 14.Ingerimm zieht der albernischer Adel geschlossen ab.  

1027 BF 14.Ing Wald bei Elenvina: Der Bund von Greif und Fuchs. A129:45ff 

1027 BF 15/16.Ing Elenvinas Akademie: Einbruch in Galottas Turm. Q7:39 A133:ZT2 

1027 BF 15.Ing (↔Tra 1028 BF) Anwerbung  Orte in Darpatien und angrenzende Gebiete AB111(4) Travias Zorn und Güte  

1027 BF M.Ing (↔Tra 1028 BF) Durchreise (Mittelreich)  abgelegene Ortschaft ... (Tage/Wochen) AB111(6) Nichts als Asche?  

1027 BF 17.Ing Bei Weidenau wird ein Ksl. Banner in ein Hinterhalt gelockt AB111:28 

1027 BF 16.Ing Reichsstadt Abilacht wird von Ksl. Regiment gesichert. A129:61 

1027 BF 17.Ing bis 20.Ing Honingen fällt kurz unter die Kontrolle der Albernianer. AB112:10 A129:63ff 

1027 BF 17.Ing bis Ron 1028 BF Elenvina  Großen Fluss  Gareth  Feste Hohenstein (E.Ing und Tage) AB115 Rettet die Thronerben  

  Mark Rommilys und Hohenstein (bis Pra 1028 BF)  Dreilingen / Zwerch 

  Rankaraliretena  Horeth  Puleth (evtl. 2 Tage)  Reichsweg  Orkenwall 

  Greifenfurt (12.Ron und Tage) und verlassener Hof   

1027 BF 18.Ing Elenvina: Jast Gorsam verhängt Reichsacht über Albernia. AB111:4 HA310 A129:60 

1027 BF Ing Thorwaler starten zur Heerfahrt: Prem - Hjalsingor - Muryt - Olport (3 Tage) gen Gloranien. AB111:18f HA310 

1027 BF 18.Ing bis Rah Thorwal  Olport (29.Ing, Tag) (Torstorsgard, Enskar, Ifirnshaven)  Nordaport AB112 Auf dünnem Eis  

  Enqui (6.Rah, Tag)  Leskari (9.Rah)  vor »Darken Hjalla« (13.Rah)  

  Strand (17.Rah)  Joovamuuri und Lager (21.Rah)  »Darken Hjalla« (bis 30.Rah)  

1027 BF 21.Ing Angbar rüstet sich gegen den Alagrimm. AB111:7 

1027 BF 21.Ing 4 Die Schlacht von Honingen 4 AB112:5f

(10-12)

 RSH6:24 

1028 BF Ing/Rah Honingen fällt an Jast Gorsams -bzw. Marschall Grifo von Streitzigs- Truppen. AB112:12 AB114:1 RSH6:54 

1027 BF 23.Ing 4 Die Schlacht von Angbar 4 bezwingt den Alagrimm, AB111:7 HA310 Q3:59 RSH4:24 RSH6:25 

  aber halb Angbar wird niedergebrannt und Wasserschloß Thalessia zerstört. VdF16 
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1027 BF 23.Ing Angbar: Haupthaus der OCR durch den Alagrimm zerstört. AB130:17 

1027 BF 24.Ing bis Pra 1028 BF 

o
o Honingen (24-28.Ing)  Vairningen (29.Ing) und Hof Keulenberg  Aran A129 AdA

(III)

 Krieg am Großen Fluss 

   Ortis und Feste Weyringen (3.Rah)  Ambelmund u. Kulkenstein  Winhall (6-8.Rah)  

   Honingen (13.Rah)  Seshwick  Calladûn (16.Rah)  Abilacht und Otterntal 

   Orbatal (20-23.Rah)  Burg Crumond  Elenvina (30.Rah)  Imdal, Schradok, 

      Inostal, Dal, Brig-Lo, Bactrim, Weinbergen, Jassafheim, Then (1.Pra 1018 BF)  

1027 BF seit Ing bis 1032 BF Aventurien: Praiostempel werden von finsteren Mächten angegriffen. AB135:A8

(31)

 

1027 BF Ing Greifenfurt und Weiden vermelden Orksichtungen. A129:17 A133:ZT1 

1027 BF Ing  Hinterbruch (N) (3 Std.) Sonngrunden (Tag) (3 Std.) Hinterbruch (N) A140 Goldenen Ketten  

  (Tag) Jekdisit (Tag)  Traumhain (N) (Tag) Hinterbruch 

  (2 Tage) Großen Mosse und Pilkamm (N) (2 Tage) Hinterbruch 

   Sonngrunden und Tschorkeffskoje (Tag)  Hinterbruch 

1027 BF Ing (↔Tra 1028 BF) Anwerbung  Schwertzug durch Almada und Darpatien AB111(5) Auf, trotzet dem Feind!  

1027 BF Ing (↔Tra 1028 BF) Durchreise  R2 zwischen Gareth und Ragath  Wasserschloß  AB112(1) Interarma Enim Silent Leges 

1027 BF Ing (↔Tra 1028 BF) Grafschaft Wehrheim (u.a. Dorf  Mühle)  Baliho AB111(1) Heimwärts!  

1027 BF Ing (↔Tra 1028 BF) Wegherberge (1-3 Tage) und Umgebung zwischen Trollpforte und Gareth AB111(3) Untotenjäger  

1027 BF ab Ing (↔Tra 1028 BF) Durchreise (in Greifenfurt o. Darpatien o. Garetien)  Baronburg (Tage) AB112(2) Stein um Stein  

1027 BF ab Ing (↔Tra 1028 BF) Durchreise (innere Provinzen)  Dorf Alrikshag (Tage) AB112(3) Er, der keinen Namen hat  

1027 BF ab Ing Anwerbung und Elenvina  Kyndoch AB112 IWdW(3): Phexens Stücken  

1027 BF Ing bis Phe 1028 BF Gareth: Reichsverwaltung zieht komplett nach Elenvina um. AB116:5f

(10)

 AB145:3 

1027 BF (Ing/Rah) Hot Alem und Port Emer schicken gemeinsame Flotte nach Ilsur. AB110:28 

1027 BF (Ing/Rah) Szinto nahe Abszint: Karawane von Bestien überfallen. AB110:23 

1027 BF Ing/Rah  Flucht nach Perricum und Burg Königlich Rossfeld (2 Tage)  "Monolith" A138 Der Schwur des letzten Sultans 

 bis Eff 1028 BF  Baburin (Tage)  "Katarakt" und Heiligtum  Baburin  Raschtulswall (Tage)  

   »Tal der Neun Schluchten«  Rückweg Baburin (um 8.-14.Eff 1028 BF)  

1027 BF um (Ing/Rah) Ragath und Seetage  Quirod (Std.)  Punin (2-4 Tage)  Arbasim und Then A136 Die Wandelbare  

  (2 Tage) Verlassenes Dorf (N) (Tag) Blutpass 

   Raschtulsturm (3 Tage) und Tal des Schleiers (Tage)  Rückreise Punin 

1027 BF vor Rah  Al'Anfa: Werft erhält Großaufträge. AB121:24

(10)

 

1027 BF vor Rah Schloß Thalessia (bei Angbar) wird neu aufgebaut. (Bauende: 21.Ingerimm 1029 BF.) AB121:5 

1027 BF 01.Rah bis 07.Rah Belhanka feiert das Fest der Freuden mit einem Dichterwettstreit. AB111:27 

1027 BF 03.Rah Die Schlacht um die Feste Weyringen in Albernia. HA310 A129:68ff A133:ZT2 

1027 BF A.Rah Aran durch Reichsregents Truppen eingenommen AB117:8 

  und Belagerer vor Burg Feyrenwall vertrieben.  

1027 BF 07.Rah Mittelreich: Die Schollenflucht-Weisung tritt in Kraft. AB113:4 A133:ZT2 

1027 BF Rah Asmodeus Söldner belagern Hohenstein. A133:ZT2 

1027 BF Rah Winhall von aufständischen Baronen besetzt. AB117:8+21 

1027 BF 16.Rah 4 Das Massaker von Calladûn 4 in Albernia. AB112:6 HA310 RSH6:24 A129:77f A133:ZT2 

1027 BF Rah Hot-Alem: Neun Schiffe mit "Flüchtlingen" aus Harben eingetroffen. AB111:28 AB143:9 

1027 BF 19.Rah Gloranien: Thorwaler zerstören eine Theriak-Förderstation. RSH13:10 A133:ZT2 

1027 BF 25.Rah ab Gareth: Die Waisenmacher sichern Meilersgrund. IHM36 

1027 BF E.Rah Ayla von Schattengrund reist mit Truppen von Perricum nach Darpatien. A133:ZT2 

1027 BF E.Rah bis Ron 1028 BF Einstieg1: Greifenfurt (Auftrag)  Hütte vor Finsterrode (1.NT) AB114 Blutzoll  

 Einstieg2: Anreise und Nôrnstieg  Waldenbrück (Tag und evtl. Flucht) 

   Dorf Finstertann (18.Pra) u. Ritualplatz (evtl. Greifenberg)  Greifenfurt (11-12.Ron)  

1027 BF 27.Rah 4 Die Schlacht am Großen Fluss 4 AB112:10 HA311 RSH6:25 A129:107 A133:ZT2 

1027 BF Rah (oder Tra) Reise im weiteren Umfeld des Blautanns  Dorf Auenbrück A158(2) Hexentanz  

 (beliebig ab) (3.NT) Blautann und Tanzplatz (4.NT)  Grafschaft Heldentrutz 

   Hütte Hühnerbein  Blautann und Tanzplatz (1/2.Pra (oder Fir)) 

1027 BF (Rah) (↔Tra 1028 BF) (Anwerbung) Gareth und Umgebung AB111(7) Die Akten sind geschlossen  

1027 BF (Rah) (↔Tra 1028 BF) Ortschaft der inneren Provinzen AB111(8) Madas Fluch  

1027 BF NT 4 Die Schlacht bei Traviaglück 4 in der Sichelwacht gegen Goblins. AB121:4 AB124:5 

1027 BF Fir 

 Elenvina und Großer Fluss (4 Tage) (3 Std.) Eisenwald  Burg Sturzenstein E1 Der Alchemyst 

    Dorf Appelquell   

1027 BF  

 Dorf Appelquell (Tag)  Eisenwald (Tag)  Troll-Lager (N) E2 Die Einsiedlerin 

   (2 Std.) Silberbachtal und Ungorosch (Tage)  Troll-Lager  

1027 BF  

 Eisenwald (Tag) Albenhus (5 Tage)  E3 Der Händler 

1027 BF  

 Albenhus (Tag) Waldgasthaus (N)  Eisenwald (2 Tage) (evtl. Thikas Hütte) E4 Der Inquisitor 

    Trackenborn und Umgebung (2-4 Tage) 

1027 BF bis 1034 BF Baronie Finsterkamm: Verräterische Einnahme der Silbermine von Gut Schwetsleyda ... T7:2 

1027 BF bis 1035 BF Wildermark: Wulfbrand von Roßhagen übernimmt die Baronie Dergelsmund. AB158:9 

1027 BF um Arratistan: Port Corrad  Okwa-Ruju und Umgebung (Tage)  Port Corrad  A132(8) Das Gefolge des Affengottes 

1027 BF um Mherwed (Tag) Madrash bzw. Khoramgebirge (3 Tage)  A132(9) Ein treuer Diener des Kalifen 

1027 BF um Port Corrad: Oderin du Metuant läßt sich ein Palazzo herrichten. A125:58 

1027 BF um Vishia  Hohe Eternen und Kloster A132(7) Sohn seiner Mutter  

1027 BF (beliebig) Anreise (3/5 Tage) Fairngard (4 Tage)  A130(2) Die Bestie von Fairngard  

1027 BF (beliebig) Auftrag und Anreise  Port Kellis (2 Tage)  Echsensümpfe und Dorf (4 Tage) A132(4) Echsenjäger  

1027 BF (beliebig) Perricum (Tag)  Mherwed (Tag) (Tag) Karawanserei (N) (Tag) Khôm (5 Tage) A132(1) Imuhar  

   Lager der Beni Fuach (6 Tage)  Khoramgebirge und "Tal der Echsen" (Tag)  

   Lager der Beni Fuach  Mherwed  



- 7 - 

 

1027 BF (beliebig) Thuranischer Gutshof (3 Tage) A131(s8) Auge um Auge  

1027 BF (beliebig) Wehrhofruine nördlich Eichhafen (Tage/Wochen)  Feste Moorthal A131(s7) Söhne und Töchter  

1027 BF  $ Die Natterdorner Fehde beginnt, und Burg Natterdorn brennt. AB123:12 RSH8:212 A166:22 

1027 BF  Abreise Kireh  Wüste Khôm  Keft  Wal-El-Khômchra A124(3) Nach Rastullahs Willen 

   Oase der Beni Khivad und Umgebung (7 Tage)  

1027 BF  Adlige aus Almada & HR gründen die 'Loge vom goldenen Strome beider Yaquirien'. AB157:A13 

1027 BF  Al'Anfa: Auflösung des Triumvirat. Amir Honak zum Alleinherrscher ernannt. AB151:9 AB152:7 

1027 BF  Almada: Groschka G. Bulgi übernimmt das Grafschaftsamt für Waldwacht. JB35:147 

1027 BF  Anreise  Garben (2 Tage) und Hexenhaus A130(4) Sieben Leben  

1027 BF  Anreise und Unau (Tage)  Khôm: Tarfui (2.Tag)  Hayabeth und Al'Tamur (4.Tag) A132(5) Im Zeichen des Löwen 

   Bakir und Mherwed (5.Tag)  Madrash (6.Tag)  Novadi-Lager (7.Tag)  

   Tarfui (8.Tag)  Chichanebi-Salzsee (9.Tag)  Unau (4 Tage) 

1027 BF  Burg Tommelgau (am Rand des Farindelwaldes, nördlich Aran) verschwindet. RSH6:62 

1027 BF  Drachenhort  Rückreise Harben A126 WvW(7): Drachenblut  

1027 BF  Ebelried: Gründung eines Ordenshaus der Marbiden. Q9:114 

1027 BF  (Evtl. Harben) Anreise Baronie Südhag  Harpenstein  Kleinau A126(7) WvW: Drachensuche 

   Thunklipp und Windmeisters Höhle  Harben (Tag)  

1027 BF  Grangor: Stapellauf der »König Alborn«. Q2:172 

1027 BF  Lowangen: Gründung eines Stoerrebrandt-Kontors. Q8:70 

1027 BF  Weiden: Erneut greifen Goblins nach den Ländern der Sichelwacht. RSH9:59 RSH10:23 

1027 BF  Windhag: Drachenangriff beschädigt Burg Saltsteige. Reparaturen erst ab 1035 BF. JB35:154

(156)

 

1027 BF Tulamidenlande VA5(2) Ishlunars Schätze  

1027 BF Unauer Berge: Derwischorden bezieht Festung Baitun Keifah als Hauptsitz. Q9:22 

1027 BF ab (beliebig) Anreise gen Perricum  Kloster am Nebelkopf (Tage)  A164(1) In Noionias Armen 

1027 BF ab Fasar (Tag) (Woche) Angralosch und Angrashak und Simiador (8 Tage) A139(4) Das Vermächtnis des Drachen 

  Höhlen des Djer Anghravash  Angroschs Tal  Abreise  

1027 BF ab Harben (Tag)  Windhagberge (Tage) und Vattenberg (Tage) Harben  A142(s8) Das verschwundene Schiff 

1027 BF ab Kannemünde (Tag) (Tag) Ain-es-Sobek (N)  Echsensümpfe (3 Wochen) A134(1) Echsenbrut  

   Dorf der Charr'Jrzz (Tage bis Wochen)  Rückweg Kannemünde  

1027 BF ab (Jahresende) Baronie Dergelsmund: Im Olkusmoor geht ein "Sumpfding" um. AB158:12 

1027 BF (↔1029 BF) (beliebig) Al'Anfa  Bananenplantage (Tage) A125v4 Tod auf der Plantage  

1027 BF (↔1029 BF) (beliebig) Al'Anfa (2 Tage) (Seetage) Port Honak (Tag) (Seetage) Al'Anfa A125v3 Die große Wettfahrt  

1027 BF (↔1029 BF) (beliebig) Al'Anfa (3-5 Tage)  A125(3) Das Erbe des Magiers 

1027 BF (↔1029 BF) (beliebig) Al'Anfa (Tage bis Wochen) A125v1 Eine Schule in Al'Anfa  

1027 BF (↔1029 BF) (beliebig) Al'Anfa (Tage) A125v2 Im Zeichen des Lotus  

1027 BF (↔1029 BF) (beliebig) Anreise (evtl. Brabak)  Merkem (2 Tage) A125(2) Boronsfurcht  

  (Schiffsweg: Tag; oder Landweg über Djaset und Ireth: 4 Tage)  Khefu (3./6. bis 7.Tag)  

1027 BF (↔1029 BF) (beliebig) Brabak  Insel Yongustra (Burg und Ruinen) (3 Monate)  Brabak A125v8 Rückkehr nach Yongustra  

1027 BF (↔1029 BF) (beliebig) Brabak (Tag) (Seetage) Hôt-Alem (Tage)  Fischerort (N) A125(4) Der Widerspenstigen Rettung 

  (5 Seetage und Tarim) Port Corrad (4 Tage)  Rückfahrt Hôt-Alem  

1027 BF (↔1029 BF) (beliebig) Irgendwo auf den Meeren Meridians  A125v9 Zwischen Geistern und Piraten 

1027 BF (↔1029 BF) (beliebig) Mengbilla (3 Seetage) Krabbenbucht und Handelsposten (Tag) A125(1) Kamaluqs Rache  

   Hey-Mo-Watu und Dschungel (Woche)  Tapo-Dorf (Tag) 

   Dschungel und Tabu-Dorf (max. 12 Tage)  Tapo-Dorf  

1027 BF (↔1029 BF) (beliebig) Perlenmeer (Tage/Woche Floßfahrt)  Neu-Bosparan auf Bilku  A125v7 Auf den Flößen der Tocamuyac 

1027 BF (↔1029 BF) (beliebig) Port Stoerrebrandt und Iltoken A125v6 Maskierte Machenschaften  

1027 BF (↔1029 BF) (beliebig) Seefahrt in der Charyptik und Wrack (Seewochen) Piratennest A125v5 Brennendes Wasser  

1027 BF (↔1029 BF) (beliebig) Sylla (Tag) (5 Seetage) Hôt-Alem (1-3 Tage)  Küste und Charypso (1-3 Tage) A125(5) Leichte Beute  

   Rückfahrt Sylla  

1027 BF (↔ 1030 BF) Al'Anfa (Tage) (Tag) Plantage Artisa  Al'Anfa A166(1) Süße Träume 

1027 BF (↔ Winter 1032 BF) Anreise  Gareth (Tag) (evtl. Rommilys und Gallys)  Perricum (Tage) A164(2) Bunte Scherben 

  (Seetage) Beilunk (Tage)  

1027/28 BF  Gareth: Junivera von Perricum gründet Niederlassung der Orkjägergilde. IHM162 

1027/28 BF Perricum: Der verwirrte Eboreus Belfor geht in die Obhut der Schule der Austreibung. AB131:15 

1028 BF bis 1035 BF Baronie Dergelsmund: Wulfbrand von Roßhagen übernimmt Führung. AB158:9 

1028 BF Darpatien: Orestar Knochentreiber quält das Land. AB130:32 

1028 BF   Rashdul (Tage)  Mherwed AB116 Graue und weiße Kamele  

1028 BF Tra 1028 BF Anwerbung  Burg Harpenstein im Südhag  Straflager  Rückweg  AB112 IWdW(1): Verbrannte Frösche 

1028 BF um Pra Gareth  Feuer und Asche (Fs2) 
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1028 BF 01.Pra Aventurien: Praios' Verkündung durch hundert Zungen. AB111:21f HA311 Q3:135 RSH13:166 

  Aber nicht der Beginn der Suche nach dem Licht. (Beginnt erst am 25.Praios!) A199:9+11 

1028 BF 02.Pra bis 02.Ron Almada und Neusüderwacht (2.Pra)  Brig-Lo  Punin (7./12.Pra) (3 Tage) A129 AdA

(IV)

 Erbe der Krone 

  Tal der Kaiser (3 Tage)  Punin (um 17.Pra bis 2.Ron)  

1028 BF 03.Pra Mgft. Windhag neu belehnt (beim Greifenfest zu Elenvina). AB111:24f A135:36 

1028 BF Pra Anwerbung und -reise  Harben (2 Tage)  Flucht gen Triveth  AB112 IWdW(2): Das Bergen der Schätze 

1028 BF 07.Pra Punin: Selindian Hal "stirbt".  AB115:8 HA311 A129:83f A133:ZT2 A179:7 

1028 BF 11.Pra Perricum: Erzäptissin der SOD setzt Perval Groterian als Abt des Portlas Canyziad ein. AB130:28 

1028 BF 12.Pra Punin: Selindian Hals wundersame "Auferstehung". AB115:8 HA311 A129:96f A179:7 

1028 BF 15.Pra bis 12.Ron Greifenfurt: Bannstrahlerturm wird gereinigt. AB114:10 

1028 BF 16.Pra Orks überfallen Finstertann und opfern alle Bewohner. AB114:10 

1028 BF Pra (Sommer) Anwerbung (Donnerbach, Norburg, Trallop, Uhdenberg; Festum) A145(2) Das Lied der Weide 

   Grüne Ebene und Weidensänger Lager (Tage)  Dorf Weidensee u. Elfenlager (Tag)  

   Berge und "Tal der Goblins"  Elfenlager (Tag)  Ausklang und Abreise  

1028 BF 18.Pra Vinsalt: Einweihungsfeier im neuen Haupthaus des Ordens des Heiligen Blutes; R97:8f,13-15,51 

  durch Überfall von Tasmarios Bande gestört. R97:58f,81 

1028 BF 18.Pra bis 24.Pra Vinsalt (u.a. Palazzo Galahan, Anatomische Institut, Vinsalter Turm, Werkstatt Fiolesso, Satinavs Auge 

     »Shafirs Schlund«) (4 Tage)  Aldyra und Mechanikerschule 

  Vinsalt (u.a. Katakomben, Vinsalter Turm (N))  

1028 BF 23.Pra Vinsalt: Amene-Horas entschläft. AB115:1f HA312 A135:36 

1028 BF 23.Pra Vinsalt: Werkstatt Fiolesso brennt (tags) nieder. R97:288f 

1028 BF 23.Pra Vinsalter Turm: Gargyle zerstört abends das Uhrwerk 'Satinavs Auge'. R97:374f 

1028 BF 24.Pra Horasreich trauert um Amene-Horas. AB115:1 A135:36 

1028 BF 24.Pra Punin: Selindian Hal feierlich zum Almadanerkönig gekrönt. AB115:8+24 RSH8:151 A129:101 A133:ZT2 

1028 BF 24.Pra (bis Tra) Burg Rabenmund: Beginn der Belagerung durch Mironas Truppen. AB114:23 A133:ZT2 

1028 BF 25.Pra Gareth: Heliodan verkündet den Beginn der Sanct Quanions Queste. AB111:22f

(11f)

 HA311 

1028 BF (Pra) bis (Fir) Mittelreich: Innere Provinzen  AB112(4) Die Gilbe  

1028 BF Pra bis Fir In Garetien und Darpatien bricht die Gilbe aus. AB112:27

(10)

 

1028 BF Pra bis Tra Jilaskan durch Gräfin Trotirs Jahresorakel in Aufruhr versetzt. AB113:28 AB118:24 

1028 BF Pra 4 Die "Schlacht um Winhall" 4 - nach widersprüchlichen Gerüchten. AB114:28 

1028 BF Pra Ortschaft Aran befriedet. AB114:28 

1028 BF E.Pra 4 Die Schlacht bei Crumolds Auen 4 Nordmärker siegen, Invher flieht. AB114:1f

(10)

 AB117:8 AB137:27 RSH6:25  

1028 BF E.Pra Gräfin Trontir zu Jilaskan erbittet erneut um das Ewige Licht zur Tempelweihe. AB118:24 

1028 BF E.Pra Venga: Ksl. Heer verläßt Stadt Richtung Harben. AB112:27 

1028 BF 28.Pra Über dem Mittelreich verfärbt sich das Madamal rot. A133:ZT2 

1028 BF Pra  Vor Gareth errichtet die Sonnenlegion ein Zeltlager. AB113:23 

1028 BF Pra/Ron  Eslamsbrück "zieht um" (zwei Meilen nach Osten an die Brücke). AB139:A3

(27)

 RSH14:112 

1028 BF Pra/Ron  Thorwaler plündern Oblarasim. AB113:6f

(12)

 RSH7:100 

1028 BF Pra/Ron Lechdan von Gareth "raubt" die Raulskrone.  AB116:14 

1028 BF Pra bis Eff Lgft. Gratenfels - Garetien - Isenhag Krieg um die Krone (Fs3) 

1028 BF vor Ron Burg Rudes Schild von Ksl. Einheiten gesichert. AB113:28 

1028 BF vor Ron Ksl. Truppen befreien Syrrenholt. AB113:28 

1028 BF Ron Ferkinas überfallen das Sultanat Palmyramis. AB112:23 

1028 BF Ron Riva wehrt einen Thorwalerangriff (von vier Schiffe) ab. AB114:27 AB120:6 

1028 BF Ron Zwergenreich: Auf dem Rat von Ingrahall verkündet Albrax die Heldenzeit. AB112:22f A133:ZT2 A144:47 

1028 BF A.Ron Goldene Legion belagert Harben. AB112:27 AB114:2 RSH6:104 A135:37 

1028 BF 01.Ron bis 10.Ron Saljethweg: Lutisanas Heer auf den Weg nach Greifenfurt. AB114:27

(10)

 A133:ZT2 

1028 BF 02.Ron bis 18.Eff 

o
o Punin (2-5.Ron)  Ragath  Eslamsgrund  Gareth (11.Ron) A133 Die Rückkehr des Kaisers

(I)

 

   Wildermark (Gallys  Urgmunds Hütte  Bohlenburg  Berghütte  

      Silberhütt und -mine (14 Tage)) (3 Tage) Sankta Boronia (29.Ron) 

   Wildermark (Eff)  Gareth (14-18.Eff)  

1028 BF 05.Ron Sichelstieg: Wehrtempel zu Leuentrutz fertiggestellt. AB114:8+26

(10)

 AB158:A3 

1028 BF A.Ron Orks überfallen Mark Greifenfurt; Answins' Entsatzherr kommt zur Hilfe. AB115:5 A133:ZT2f 

1028 BF 08.Ron Horasia: Timor Firdayon läßt sich vom Adel zum Kaisertum überreden. AB115:2f 

1028 BF 08.Ron Horasia: Timor feierlich zum Horas gekränzt. AB115:10 HA312 A135:37 

1028 BF 09.Ron Am Kloster Rabenhorst zieht das starke Ork-Heer vorbei. AB114:10 A133:ZT2 

1028 BF 10.Ron Wälder zwischen Aldyra und Arivor: Timoristen mißglückt ein Attentat auf Aldare. AB115:3 A135:37 

1028 BF 12.Ron Greifenfurt von Orks gestürmt - aber von Answins Heer befreit. AB115:5

(10)

 RSH11:20 

1028 BF 12.Ron 4 Die Schlacht um Greifenfurt 4 (Orks von Answins Heer geschlagen.) AB114:27

(10)

 HA311 RSH9:33 A133:ZT3 

1028 BF 14.Ron Arivor: Kronkonvent ruft Aldare Firdayon zur Königin aus. AB115:3f HA312 A135:37 

1028 BF 16.Ron bis 19.Ron Al'Anfa gibt ein dreitägiges Freudenfest zum Tode Amenes. AB115:10 A135:37 

1028 BF 24.Ron Greifenfurt: Answins Heer zieht nach Orkenwall (zum 28.Rondra). A133:ZT3 

1028 BF E.Ron Almada: Selindian Hal reist mit Truppen nach Gareth. A133:ZT3 

1028 BF 29.Ron Methumis: Universitätsschule strebt Vollendung zum 20. Gründungsfest an. AB108:21 

1028 BF 30.Ron Vinsalt: Aldare Firdayon zu Königin gekrönt. AB115:3f HA312 A135:37 

1028 BF Ron bis Bor Feste Draustein durch Isoras Truppen belagert, fällt im Boron durch List. AB117:8 

1028 BF Ron/Eff (beliebig) Zorgan (Tage)  A141(7) Der unsichtbare Tod  

1028 BF Ron bis Ing 

y
y Region um Harben (ab 11.Phe)  A135 HdT

(II)

 Unter dem Banner zweier Reiche 
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1028 BF Ron bis 1036 BF Aventurien: Albiron genießt das einfache Leben. AB151:21 

1028 BF 01.Eff Answins Heer erreicht Eslamsroden und zieht weiter nach Reichsweg (zum 3.Efferd). A133:ZT3 

1028 BF 04.Eff Chalukand fällt durch Verrat an Reshemin. AB112:25 AB113:10 RSH5:27 

1028 BF 04.Eff Horasia feiert die Erstaufführung der Oper "Murak der Eroberer",  AB116:20 

  auf dem abendlichen Maskenball überlebt Timor Firdayon einen Anschlag. AB116:20-22  A135:37 

1028 BF A.Eff 4 Die Schlacht im Isenhag 4 und Sieg über Thronräuber Lechdan. AB116:26

(10)

 

1028 BF A.Eff bis Bor Methumis: Straßenkämpfe zwischen Anhängern der Tegallianis und Strozzas. AB116:28

(11)

 A135:37 

1028 BF 05.Eff Khunchom  Festum (15-18.Eff) A143(3) Preiset die Schönheit! 

1028 BF 06.Eff Chalukand: Landung und Stadtübergabe an Haffax und seinem Heer. AB113:10 A138:50 

1028 BF 06.Eff ab Aranien: Haffax unterstützt Orons Angriff auf Aranien. AB113:10f 

1028 BF 07.Eff bis 11.Eff Südlicher Dornenrosenwall: Haffax Heer marschiert ungesehen gen Barbrück. AB113:10 A138:50 

1028 BF 09.Eff 4 Die Schlacht von Nasir Malkid 4 Stadt überrannt; Tempel brennt, AB112:24f AB113:10 

  und der Krieg der 35 Tage beginnt. RSH5:29 

1028 BF 10.Eff bis 29.Eff Fasar (Tag) (3 Tageritt über Floeszern und Jindir) Fennekesh (12.Eff) AB113 Ruf der Götter  

 (Ritt) Nerennah (Tag)  Wälder bei Nasir Malkid und Gehöft 

  Nerennah (15.Eff) und Umgebung (16.Eff)  Fennekesh (17-18.Eff) 

  Dorgulawend (20.Eff)  "Ferkina-Region" nahe Karnah-Quelle (Tage) 

  gen Dorgulawend (25/26.Eff)  Ort der Entscheidungsschlacht 

1028 BF 11.Eff Elburum: Landung von maraskanischen Schiffe. I. Kolenfeld übernimmt Stadt. AB113:10 AB114:5f RSH14:231 A138:50 

  Es kommt zu Plünderungen und Hinrichtungen.  

1028 BF 12.Eff 4 Die Schlacht von Barbrück 4 die Stadt fällt durch Haffax. AB113:1f RSH5:28 

1028 BF 12.Eff Zorgan: Dämonin Shaz-Man-Yat fügt König Arkos schwere Verletzungen zu. AB112:28 AB113:10 

1028 BF 13.Eff Dornenrosenwall: An der Elburnia schlägt das oronischen Heer eine Bresche, AB113:10 AB114:3 A138:50 

  und zieht weiter gen Zorgan.  

1028 BF 14.Eff bis 01.Tra Baburin  Sammelpunkt bei Veharis  Zorgan (30.Eff bis 1.Tra)  A138s Der Kampf gegen Oron 

1028 BF 14.Eff 4 Die "Schlacht am Dornenrosenwall" 4 AB113:10f 

1028 BF 14.Eff Gareth: Königin Rohaja kehrt ("von den Toten") zurück. AB116:2 A133:ZT3 

1028 BF 15.Eff 4 Das Seegefecht vor Zorgan 4 endet Unentschieden (Aranien gegen Oron). AB113:11 AB114:3 

1028 BF 15.Eff 

y
y Der Krieg der Drachen im Horasreich beginnt HA312 Q8:23 RSH12:28-30 A135:37 

1028 BF 15.Eff Arivor: Kronkonvent zieht sich über Wochen hin. AB116:11 A135:37 

1028 BF 16.Eff Elburum: Umland wird von Maraskanern geplündert. AB113:11 

1028 BF 16.Eff Nasir Malkid: Reshimes Heer bricht gen Westen auf. AB113:11 

1028 BF bis 18.Eff Aranien  Oron  Schwerter und Rosen 

1028 BF 17.Eff Gareth: Selindians Truppen treffen ein. Rohaja hält Kriegsrat. A133:ZT3 

1028 BF 18.Eff Goldfelser Stieg: Kronprinz Jarek meldet sich von den Toten zurück. AB116:23 A135:37 

1028 BF 18.Eff Zorgan: Bannung der Shaz-Man-Yat. AB113:11  

1028 BF 18.Eff bis 13.Tra 

o
o Gareth (18.Eff)  Puleth (21.Eff) und Reichsforst (22.Eff)  Wehrheim (23.Eff) A133 DRdK

(II)

 Der Flug des Raben 

   Burg Auraleth (23-24.Eff)  Burg Rabenmund (25.Eff bis 1.Tra)  

   Wehrheim (1-5.Tra)  Gallys (10.Tra)  Burg Boronia (11.Tra) 

   Grotte Keranvor (12.Tra)  Sankta Boronia (13.Tra)  

1028 BF 20.Eff Fennekesh (inzwischen verlassen) durch Reshemis Heer eingenommen. AB113:11 A138:50 

1028 BF 20.Eff bis 01.Tra Zorgan vom oronischen Truppen belagert. AB113:11 AB114:3 A138:50 

1028 BF 21.Eff Aranien/Oron: Haffax Heer macht kehrt und zieht plündernd gen Osten. AB113:11 AB114:5

(10)

 A146:6 

1028 BF 21.Eff Barbrück wird von Haffax Truppen verlassen. AB113:11 AB114:5 

1028 BF 21.Eff Gareth: Rohajas Truppen ziehen nach Rommilys. AB116:10 A133:ZT3 

1028 BF 24.Eff Zorgan feiert die Genesung Arkos mit einer Parade. AB114:3 

1028 BF 25.Eff Chalukand durch Hasrabals Truppen "befreit". Beginn der Aufbauarbeiten. AB114:6f 

1028 BF 26.Eff bis 29.Eff Reshemis Heer von Aranischen und Fasarer Truppen vernichtet. AB113:11  

1028 BF 26/27.Eff Die Befreiung von Burg Rabenmund mit Answins Truppe. HA311 A133:ZT3 

1028 BF 29.Eff Burg Rabenmund: Answin zieht mit seinem Heer nach Wehrheim (zum 1.Travia). A133:ZT3 

1028 BF 29.Eff 4 Die Schlacht vor Dorgulawend 4 vernichtet das oronische Heer. AB113:11  

1028 BF 30.Eff Rohajas Truppen erreichen Feste Hohenstein und trifft Ayla von Schattengrund. AB116:3

(10)

 A133:ZT3 

1028 BF Eff Anreise Waskirer Hochland und Waskir (Tag)  Seufzermoos: Laskenhof (N) A131(4) Die Versunkenen 

   Thorstörhof  Godi-Kate (Tag)  Ruine (N)  Thorstörhof (Tag)  Waskir  

1028 BF Eff Abilacht schließt die Tore für Alberniern und Reichstruppen. AB115:28 

1028 BF Eff Gft. Bredenhag: Isoras Heer zieht auf Festung Draustein und Schilteck zu. AB114:28 A133:ZT3 

1028 BF Eff Nordmarken: Lechdans Burg Wolfenzahn wird auf Befehl J. Gorsam zerstört. AB116:26 

1028 BF Eff Perainefurten: Herzog Bernfried ruft Tobrier in die Heimat zurück. AB114:8 

1028 BF bis Ron 1032 BF Ferdok baut einen Hesindetempel. AB126:10 AB130:3f 

1028 BF 01.Tra 4 Die Schlacht von Zorgan 4 zersprengt den oronischen Belagerungsring. AB113:11 AB114:3-5 RSH5:28 

1028 BF 01.Tra Die Schlacht in loderndem Leuchten befreit Wehrheim. HA311 A133:ZT3 

1028 BF 01.Tra Elburum: Haffax läßt die »Schule des Schmerzes« "plündern"; AB113:11 AB114:5f A138:54f 

  Lehrmeister schließen sich an; Beute wird auf Schiffe verladen. RSH14:231 

1028 BF  Elburum: Haffax läßt Hesindegeweihte Jasmine entführen. RSH14:104 

1028 BF 03.Tra Elburum: Abzug von Haffax' Flotte nach Jergan; die Söldner geben die Stadt auf. AB113:11 AB114:6 A138:50 

1028 BF 04.Tra Elburum im Aufstand; beendet die oronischer Herrschaft unter Merisa. AB113:11 AB114:6 A138:50 

1028 BF 05.Tra Wehrheim: Answins Heer zieht nach Gallys (zum 10.Travia). A133:ZT3 

1028 BF A.Tra Zorgan und Aranien feiert das Ende des Kriegs der 35 Tage. AB115:25 
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1028 BF 07.Tra Keshal Taref von Araniern befreit; Dimiona durch Arkos getötet. AB113:11 AB114:10f A138:50 

1028 BF 08.Tra 4 Die Schlacht vor Radoleth 4 (Ravendoza gegen Bauernheer.) AB116:23 

1028 BF 08.Tra Dornenrosenwall: Kämpfe zwischen aranischen und oronischen Truppen. AB113:11 A138:50 

1028 BF 08.Tra Jergan: Haffax gelandet. AB114:11 

1028 BF 08.Tra Rommilys durch Rohajas und Ayla von Schattengrunds Truppen befreit. AB116:3

(10)

 A133:88f,ZT3 

1028 BF 09.Tra Asmodeus verschanzt sich in Dettenhofen. AB116:10 

1028 BF 10.Tra bis E.Tra Answins Truppen ziehen die Region um Gallys und Trollpforte. A133:ZT3 

1028 BF 13.Tra Sankta Boronia durch Answins Truppen befreit. AB115:10 A133:ZT3 

1028 BF 15.Tra 

o
o Heer an der Trollpforte (15.Tra) (4-7 Tage) (evtl. Altzoll) Warunk (4 Tage) A133 DRdK

(III)

 Der Verrat des Löwen 

   Heerlager (28.Tra bis 1.Bor)  

1028 BF 10.Tra bis 17.Tra Zorgan feiert die Rückkehr des Königpaares und den Sieg über Oron. AB115:25 

1028 BF 10.Tra bis 05.Bor Oron: Bevölkerung entledigt sich ihren Dämonenknechten. AB115:25 

1028 BF M.Tra Zorgan: Rahjageweihten mißlingt es den Splitter zu bannen. AB115:25 

1028 BF 13.Tra Sankta Boronia durch Answins Truppen befreit. AB115:10 

1028 BF Tra Khunchom feiert die Vermählung Prinz Stipen mit Madra saba Yakuban. AB115:26 

1028 BF 20.Tra Romin Galahan reist ins Horasreich, wo seine Getreuen ihn bereits erwarten. AB117:12 A133:ZT3 A135:37 

1028 BF 23.Tra Romins Heer nimmt Kuslik ein. AB117:21

(12)

 HA312 A135:37 

1028 BF 24.Tra Romins Heer erobert Pertakis. Zieht dann yaquiraufwärts weiter. AB117:12 A135:37 

1028 BF 25.Tra 4 Die Schlacht an der Trollpforte 4 gewinnt Answins Truppe. AB115:7

(10)

 A133:ZT3 

1028 BF 27.Tra Bomed von Ariano Velris' Truppen überfallen und zum 29.Travia geplündert. AB117:22

(12)

 AB121:1 A135:37 

1028 BF Tra bis Per Küsten von Windhag und dem nördlichen Horasreich für Schiffe unsicher; Piraterie! AB114:2

(10)

 AB116:11 A135:37+85f 

1028 BF (Tra)   Wildermark im Wandel - Beschreibung AB114:21-24 

1028 BF (Tra) Trollzacken: Hochkönig Albrax entdeckt eine Trollruine, AB116:8

(10f)

 

   welche er als zukünftige Feste Okdrâgosch zum Sitz erwählt.  

1028 BF Hes  Trollzacken: Ruine einer Trollfeste wird entdeckt; AB114:12 A144:47 

   Zwergenhochkönig Albrax ernennt Feste Okdrâgosch zu seinem Sitz.  

1028 BF Tra bis Bor Tobrien: Viele Tobrier kehren zurück. AB115:27 

1028 BF Tra/Bor Anreise  Havena (Tage) und Unterstadt (u.a. Schatz- und Kultinsel) (Tag) A142(4) Schrecken der Tiefe (FvF.2) 

1028 BF (Tra/Bor) Praiosdank: Ankunft der ersten Söldner. AB118:24  

1028 BF Tra/Bor  Windhag tagelang von zwölf Westwinddrachen in Unruhe versetzt. AB113:28

(12)

 

1028 BF nach Tra Zorgan (evtl. Kloster Nassori) Elburum und Umgebung (Tage)  A141(4) Unter Skorpionen  

1028 BF 01.Bor Yaquirfeld: Aufbruch von Romins Heer gen Vinsalt. AB117:22

(12)

 HA312 A135:37 

1028 BF 02.Bor Answin gibt den Schutz der Trollpforte auf und reist zurück nach Wehrheim. A133:ZT3 

1028 BF 02.Bor Boran: Flottengeschwader sticht gen Retohaven in See. AB114:11 

1028 BF 02.Bor bis 19.Hes 

o
o Heerlager (2.Bor)  Bohlenburg (evtl. Dettenhofen) Darpatfälle-Kavernen A133 DRdK

(IV)

 Schatten der Gans 

   Rommilys (5.Bor bis 27.Tsa) ( Darpatfälle (um 19.Hes))  

1028 BF 04.Bor Horasreich: In den Bergen fällt der erste Schnee. AB117:12 A135:37 

1028 BF 04.Bor Jandraskan: Retohaven und Baronie fällt an Haffax' Truppen. AB114:7

(11)

 AB118:24 RSH14:127 A211:16 

1028 BF 04.Bor Perainidal von Romins Truppen erreicht. AB117:12 A135:37 

1028 BF 05.Bor 4 Das "Seegefecht vor Jilaskan" 4 AB114:11 

1028 BF 05.Bor Praiosdank von ksl. Flotte erreicht und stellt die Ordnung wieder her. AB114:11 AB118:24 

1028 BF 05.Bor Umsturz in Kuslik. A135:37 

1028 BF A.Bor Perricum (Auftrag)  Trollzacken (bis M.Bor): "Warmes Lager"  Trollfeste (Hes, Tage) AB114 Der Schatten von Okdrâgosch 

  Trollzacken  Perricum (E.Fir)  

1028 BF A.Bor Weiden unter heftigen Schneefällen; Vorboten eines Kältewinters. AB116:10 A133:ZT3 

1028 BF 07.Bor Rommilys: Rohaja reist nach Perricum (15.Bor) um Verstärkung zu ordern. A133:ZT3 

1028 BF 08.Bor Al'Anfa erlebt kalten Wintereinbruch. AB116:27 

1028 BF 08.Bor Horasreich: Romin Galahan gibt Perainidal auf. A135:37 

1028 BF 10.Bor Wehrheimer Ruinen: Answin entsendet Boten aus. A133:ZT3 

1028 BF 11.Bor Pertakis: Romin zieht sein Heer - bis auf die Garnison - zusammen gen Kuslik. A135:37f 

1028 BF 13.Bor Romins Armee steht vor Kuslik ... ohne Belagerungsgeräte. A135:38 

1028 BF M.Bor ab Mittelreich/Horasreich: Wintereinbruch erschwert Kämpfe und Truppenbewegungen. AB116:10 A133:ZT3 A135:38 

1028 BF M.Bor Romin zieht sich nach Westenende zurück. A135:38 

1028 BF 18.Ron  Perricum: Rohaja wirbt um die Unterstützung des Rondrakults. A133:ZT3 

  Wegen des Abzugs der Rondrapriester schließen viele Tempel. 

1028 BF 19.Bor Wehrheim: Truppen aus Greifenfurt und Kosch treffen ein. A133:ZT4 

1028 BF 20.Bor bis Tsa Rommilys von Asmodeus' Belagerungsringen umgeben. AB116:3

(10)

 A133:ZT4 

1028 BF 23.Bor Rommilys: Magierakademie bemerkt den Diebstahl des Mylanischen Pendels. A133:ZT4 

1028 BF E.Bor Perricum: Rohajas vereintes Heer mit Rondrianern zieht nach Rommilys. A133:ZT4 

1028 BF Bor Feste Draustein fällt durch Verrat an Isoras Truppen. AB117:8 

1028 BF Bor Burg Niriansee fällt kampflos an Isoras Truppen. AB117:8 

1028 BF Bor Gft. Heldentrutz   Finsterkamm   Dorf Avesruh  T10 Odem der Kälte 

1028 BF Bor Havena: Händlerehepaar Vecushmar von Kultisten ermordet. AB116:6f

(10)

  

1028 BF Bor Havenas Unterstadt: H'Ranga-Kult aufgehoben. A192:68 

1028 BF Bor  Havena: Götzenkult ausgelöscht. AB116:6f  

1028 BF Bor  Windhag-Küste: Harbens Piraten plündern Küstendörfer. AB114:28

(10)

 

1028 BF Bor/Hes Gareth (Tage)  AB115 Zeichen der Macht  
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1028 BF Bor/Hes Weidenau: Burg Dun Maraban von Isoras Truppen bedroht; AB117:8 

   Entsatz aus Havena und starken Regenfällen wehren sie ab.  

1028 BF (Bor/Hes) Weiden erlebt eine Reisewelle der Tobrier gen der Heimat. AB115:27 

1028 BF vor Hes Fasar  AS: Nächtlicher Schrecken 

1028 BF Hes Fasar: Ritualmord an einen Boronpriester.  AB116:28 

1028 BF vor Hes Nasir Malkid wird wieder aufgebaut. AB115:25f 

1028 BF A.Hes Anreise  Ferdok (Tag) (2 Tage) Wallerheim (Tag)  Schlachtfeld A142(3) Tag der Jagd (FvF.5) 

  Rohalssteg (Tag) (Tag) Koschberge (Tage) und Altes Bergwerk  Dorf  Ferdok  

1028 BF A.Hes Garetien und Wildermark: Seuchen breiten sich aus. AB115:7 A133:ZT4 

1028 BF A.Hes Gräfin Trontir von Jilaskan erhält eine Absage um Sendung des Ewigen Lichts. AB118:24 

  Sie setzt darauf den 'Erlasz zur Mehrung des flammenden Lichtes' auf. 

1028 BF A.Hes  Südlich von Wehrheim wird ein geodisches Ritual gewirkt. Plan des Väterchens A133:ZT4 

1028 BF 09.Hes Gareth: Answin nimmt Stadtherrschaft ohne Blutvergießen. IHM36 A133:ZT4 

1028 BF 11.Hes Rommilys: Rohajas Truppen brechen zur Stadt durch. AB116:10 A133:ZT4 

1028 BF Hes Nasir Malkid Kloster neu geweiht. AB113:21 AB115:25f 

1028 BF 15.Hes bis 20.Hes Eiskonvent (Kronkonvent) zu Arivor von Mißtrauen überschattet. A135:38 

1028 BF M.Hes Rommilys leidet Hunger unter der Belagerung. AB116:10 A133:ZT4 

1028 BF M.Hes Rommilys: Einige hungernde Feinde laufen über. AB116:3 A133:ZT4 

1028 BF M.Hes Trollzacken: Kampf um eine Trollruine. AB114:14f A133:ZT4 

1028 BF 30.Hes Elenvina: Pagol Greifax predigt vor über 2000 Gläubigen. AB115:28 

1028 BF 30.Hes Elenvina: Praios' Heilige Wehrhalle öffnet ihre Pforten. AB115:28 

1028 BF M.Fir Aventuriens Nordhälfte versinkt im Schnee. AB115:26 AB116:10 AB117:21 

  Kältewinter bedroht die Städte im Mittelreich. RSH9:106 A133:ZT4 

1028 BF (Fir) Auf Havena ziehen Heere aus Bredenhag, Abilacht und Draustein zu. AB118:6 

1028 BF (Fir)  Königsburg Feenquell vor Havena von Isora Truppen belagert. AB118:6 

1028 BF (Fir)  Windhag: Ksl. Truppen beschlagnahmen Lebensmittel in nahen Dörfern. AB116:28 

   Dabei kommt es in Wettershag zu einem blutigen Zwischenfall.  

1028 BF Fir Pandlaril und Neuaugensee: Uferbereiche frieren zu. AB115:28 

1028 BF Fir 

y
y Vinsalt (Tage)  Burg Naumstein  A135 HdT

(I)

 Die Gefangenen von Naumstein 

1028 BF ab Fir Küstenstädte zwischen Khunchom und Thalusa: Aushang wirbt Söldner für Jilaskan an. AB118:24 

1028 BF Fir bis Pra 1029 BF 

y
y Baronie Tikalen (u.a. Schloß und Ort Estorial, Oberbomed)  A135 HdT

(I)

 Der Falke kämpft um s. Horst 

1028 BF A.Tsa Pandlaril (Neunaugensee) taut wieder auf. AB115:28

(10)

 

1028 BF M.Tsa  Das Wunder von Rommilys läßt feindliche Söldner die Seiten wechseln. AB116:3

(10)

 AB118:20 A133:ZT4 

1028 BF Tsa Albernia: (Hunger-)Winter unterbricht Erfolge der Reichstruppen. AB117:21

(10)

 AB122:5f

(10)

 

   Viele Albernier flüchten nach Nordmarken. 

1028 BF 16.Tsa Horasreich: Folnor Sirensttens Armee rückt auf Bomed vor. A135:38 

1028 BF 17.Tsa 4 Die Schlacht von Shumir 4 verlieren die Aldaraner. HA312 RSH12:28 A135:38f 

1028 BF 19.Tsa bis 24.Tsa Belhanka bittet zum Ritterturnier ... und endet im Tumult. A135:39 

1028 BF 20.Tsa Grangor (2 Seetage) Kuslik  Terubis  Burg Arondriella und Umgebung (4 Tage) A151(2) Im Schoße der Mutter 

  Kuslik  

1028 BF 23.Tsa Rommilys: Asmodeus Truppen zerschlagen, Belagerung beendet. AB116:3

(10)

 A133:ZT4 

1028 BF 23.Tsa Rommilys: Irmegunde Rabenmunds Tod löst ab Phexmond einen Erbfolgestreit aus. AB117:26

(10)

 

1028 BF 27.Tsa Horasreich: Beginn der Belagerung von Bomed. A135:39 

1028 BF 28.Tsa 

o
o Rommilys (27/28.Tsa) (6 Tage) Gareth (2-12.Phe)  Rohajas Heer A133 DRdK

(V)

 Der Greifenthron 

      und Burg Rudes Schild (13.Phe)  Gareth (14.Phe)  Heerlager (14-15.Phe)  

   Avesfeldern (15.Phe)  Gareth (evtl. bis 1.Pra 1029 BF)  

1028 BF Tsa Gft. Waldstein: Gräfin Allechandriel Quellenstein verreist ... AB124:6

(10)

 

1028 BF Tsa/Phe Albernia: Burg Feenquell belagert. AB118:6 A135:64 

1028 BF Tsa bis Pra 1029 BF Bomed wird im Krieg der Drachen vier-mal erobert. AB121:1f 

1028 BF 01.Phe  Honingen hält unter Isora den Albernischer Landtag. AB115:26 

1028 BF 01.Phe Horasreich: Romin bricht übereilt nach Albernia auf. A135:64 

1028 BF A.Phe Darpatien versinkt im tiefsten harten Winter. AB115:26 A133:ZT4 

1028 BF A.Phe Darpatien: Rohajas Armee zieht am dem Langen Marsch nach Gareth. AB116:3 A133:ZT4 

1028 BF A.Phe bis Ing Rommilys: Der 'Krieg der Raben' fordert seine adligen Opfer. AB117:26f

(12)

 

1028 BF 06.Phe 4 Die Seeschlacht am Kap Windhag 4 A135:64 

1028 BF 08↔11.Phe Unruhen in Harben. A135:85 

1028 BF 08.Phe Nördlich vor Havena geht Romins Flotte vor Anker; Truppen ziehen gen Feenquell. AB118:6 A133:ZT4 A135:64 

1028 BF 09.Phe Pertakis kapituliert vor Ralmans Heer. A135:64 

1028 BF 10.Phe 4 Die Schlacht um Feenquell 4 gewinnt Romin und Invher. AB118:6f

(10)

 RSH6:37 A135:64 

1028 BF 12.Phe Avesfeldern vor Gareth: Rohajas Armee baut Heerlager auf. AB116:4 A133:ZT4 

1028 BF 12.Phe In Nordek findet ein Geweihtentreffen statt. A135:57 

1028 BF 13.Phe Eine Schlacht bei Schelf endet unentschieden. A135:64 

1028 BF 15.Phe Avesfeldern: Hal erscheint auf dem Schlachtfeld. AB115:4f AB116:4 

1028 BF 15.Phe 4 Die Schlacht der Drei Kaiser 4 auf den Avesfeldern von Gareth. AB116:4f HA311 Q9:101 RSH8:20 

  Rhazzazor vernichtet. Answin von Rabenmund stirbt; Kaiser Hal entrückt. IHM36 A133:ZT4 

1028 BF M.Phe Der aufgewühlte Yaquir reißt die Brücke von Aldyra weg. RSH12:120 A135:64 

  Der Yaquir läßt sich aktuell nur noch über Vinsalt und Pertakis passieren.  

1028 BF Phe Avesfelder: Golgariten bergen den Kopf des Stabs des Vergessens. AB117:10 
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1028 BF 22.Phe 4 Das Treffen am Tursolanisee 4 verläßt Prinz Ralman siegreich. A135:64 

1028 BF E.Phe Trollzacken: Baubeginn der Hochkönigsfeste Okdrâgosch. AB116:10f A144:48 

1028 BF 27.Phe Zorgan: Begrüßung der ersten Störche. AB117:13 

1028 BF 27.Phe Zorgan (bis 27.Phe)  "Middaq Zorrigan" (5-15 Meilen/Tag) AB117 Blutiger Sand  

  »Grab des unbekannten Pilgers«  Barbrück (Tage)  Nasir Malkid 

  Ilgasalla (21.Per)  Anchopal (22-28.Per und Wochen), evtl. Flucht  

1028 BF Phe Gareth: Wahrer der Ordnung schickt eine Protestnote an die Gräfin von Jilaskan. AB118:24 

1028 BF Phe Elenvina ist nun offizielle Reichverwaltung; und weiterhin eine Baustelle AB116:10f 

1028 BF Phe/Per Horasreich: Aldariten befreien Clameth und Terubis. A135:64 

1028 BF Per 

y
y Horasreich  Naumstein  Vinsalt (Tage) und Haus des Abdeckers Naumstein A135 HdT

(II)

 Die Stunde des Todes  

1028 BF (Per)  Kyndoch und Großer Fluss (2 Tage) Weidenau (2 Tage) Fischerhütte (N) A142(1) Schelmenhaftes Schicksal (FvF.1) 

   Altenfaehr (N)  Perawyn Gehöft (2 Tage) Truhjebor und Zirkus (Tag)  

   Schemenwald und Ganestris Schloß  Truhjebor  

1028 BF A.Per Harben: Fall der Eslamsfeste. Angriff auf die Unterstadt beginnt ... A135:86 

1028 BF 12.Per Bomed: Folnor bläst zum Angriff ... Bomed kapituliert. A135:64 

1028 BF M.Per Harben: Grangorier erobern die Unterstadt. A135:86 

1028 BF M.Per Rommilys: Brand des Hotels »Rabenmund« fordert viele Kinderleben. AB117:26

(10)

 

1028 BF 18.Per Aldariten erobern Pertakis. A135:64 

1028 BF 20.Per Horasreich: Ein Scharmützel bei Salikum ... Timoristen siegen. A135:64 

1028 BF 23.Per bis Ing Anchopal von unheimlicher Mordserie erschüttert. AB117:15 

1028 BF 25.Per Riva feiert das 375-jährige Bestehen des Svelltschen Städtebundes. AB120:6 

1028 BF 27.Per 4 Die Erste Schlacht von Pertakis 4 HA312 RSH12:28 A135:64f 

1028 BF 28.Per bis 01.Ing Belhanka: Graf Mondino übernimmt die Herrschaft. A135:65 

1028 BF E.Per Harben: In der belagerten Oberstadt brechen Seuchen aus. A135:86f 

1028 BF Per Mittelreich: Absendung der Einladungen zum Großen Hoftag am 22.Ingerimm 1028 BF. AB116:24 

1028 BF Per/Ing  Gareth: Amando L. Vanya zum Großinquisitor ernannt. AB117:25

(10)

 AB128:11 

1028 BF Per/Ing bis 15.Ing 

y
y Belhanka A135 HdT

(II)

 Tod dem Tyrannen  

1028 BF  Angbar in Aufbaustimmung. Q3:59 

1028 BF Jilaskan: Söldner treffen in Praiosdank ein. AB118:24 

1028 BF A.Ing Harben: Unternehmen 'Hammer und Amboß' gelingt die Einnahme der Oberstadt. A135:86f 

1028 BF 01.Ing Belhanka ruft sich zur Republik aus. A135:65 

1028 BF 01.Ing Gareth feiert große Heerschau. AB117:1 

1028 BF 03.Ing bis 08.Ing Gareth bildet einen Heerhaufen zur Befreiung Emers. AB117:1f

(10)

 

1028 BF 05.Ing bis 29.Ing Unterfels: Folnors Heer belagert Horasio. A135:65 

1028 BF A.Ing bis 21.Ing Angbar: Ingerimm-Geweihte pilgern zur Feuerprobe. AB116:8 

1028 BF 08.Ing bis Rah Gareth  Wildermark  Todeswall  Warunkei (Rah) ... AB117 Alptraummarsch - SV  

1028 BF 08.Ing Gareth: Heerzug bricht auf gen Warunkei. AB117:1f

(10)

 

1028 BF 08.Ing bis 27.Ing Mero Cervoletha Anreise: Bethana Schivone »Herrin von Grangor« (4 Seetage) In den Nebeln Havenas 

  Havena (11.Ing) 

 Cairbre Arnstätter Anreise: Nostria (11.Ing)  Nordhag (14.Ing)  Havena (16.Ing) 

    Havena (u.a. Efferdtempel, »Fürstenschenke«, »Haus der Kapitäne«, Kontor Vecushmar, 

     »Travias Kochtopf«) und Unterstadt (11.Ing bis 27.Ing)  

1028 BF 9/10.Ing Rommilys: Der Mord an der Kanzlerin Ismena von Rabenmund heizt den Erbstreit an. AB117:10 

1028 BF 11.Ing Wildermark: Heerzug erreicht Wildermarkgrenze, AB117:2 

  und überqueren am 19.Ingerimm den Dergel.  

1028 BF 12.Ing 4 Die Schlacht der Rabenmunds auf den Auen vor Rommilys 4 AB117:26

(10)

 

1028 BF 12.Ing Rommilys: Ehrwürdige Paar verwehrt Rabenmund-Familien den Stadtzutritt. AB117:26f

(10)

 

1028 BF 15.Ing 4 Die Schlacht auf den Rosenfeldern 4 vor Belhanka. HA312 RSH12:159 A135:65 

1028 BF M.Ing Harben: Die Meuterer verlieren weiter an Boden ... Flucht per Schiff ist sinnlos. A135:87 

1028 BF Ing Anchopal von Riesengolemid angegriffen; Hasrabal nimmt die Stadt ein. AB117:16 

1028 BF Ing ab Anreise  Kyndoch (2 Tage)  Berge (Tage) und Bergdorf Gerfin-Sippe A142(2) Bleiche Gestalten (FvF.3) 

   Steinbruch und Geheime Tempel (3 Tage)  Kyndoch  

1028 BF 19.Ing Horasreich: Oberfels fällt durch Verrat. A135:65 

1028 BF 19.Ing bis 29.Ing Wildermark: Heerzug durchquert die chaotische Region. AB117:2 

1028 BF 20.Ing Horasreich: Timors Truppen ziehen von Kuslik nach Arivor. A135:65 

1028 BF 21.Ing Angbar erwählt Sephira Eisenlieb zur neuen Hüterin der Flamme. AB118:4f

(10)

 

1028 BF 21.Ing Gareth: Rohaja und Selindian Hal spalten gemeinsam den Stein. AB117:5

(10)

 

1028 BF 22.Ing Angbar: Sephira Eisenlieb bricht zu ihre ersten Queste gen Greifenpass auf. AB118:5 

1028 BF 22.Ing bis 30.Rah Rudes Schild: Großer Hoftag führt Reformen durch: AB117:5-8

(10)

 HA311 IHM36 

  Auflösung des Reichsfriedens von 1014 BF und des Fürstentums Darpatiens.  

     Verabschiedung der Ochsenbluter Urkunde. A154:A2 

1028 BF 25.Ing bis 26.Ing 4 Die Schlacht an der Kreuzung von Castarosa 4 südlich von Clameth. HA312 RSH12:28 A135:65 

1028 BF 30.Ing Harbens Meuterer ergeben sich kraftlos der Goldenen Legion. AB121:2 Q2:61 RSH6:104 RSH12:101 A135:87 

1028 BF 30.Ing Todeswall: Heerzug bricht nach Warunk durch. AB117:2 

1028 BF Ing Punin: Prishya von G. gibt den Akademieleitung an Sirdon Kosmaar ab. AB119:3f

(10)

 

1028 BF (oder davor) Ing/Rah Anwerbung  Shirdar und Umgebung (2 Tage)  Dorf Qadanagar (Tag)  El Trutz (N) A141(6) Die Macht des Wassers  

  Naggilah (N)  Dorf Merahbed (N)  Fasar (Tage)  Shirdar und Staudamm (Tage)  

1028 BF Ing/Rah Hexenjagd in Oberbomed. A135:57 
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1028 BF (Rah) Vor der tobrischen Beilunker Küste werden maraskanischen Schiffe gesichtet. AB119:28 AB120:2 

1028 BF 01.Rah bis 07.Rah Republik Belhanka feiert begeistert das Fest der Freuden. A135:90 

1028 BF 02.Rah Südwall: Haffax' Truppen überfallen Brn. und Feste Sassandra. AB120:1-3

(10)

 Q2:62 RSH14:14 A146:6 A211:16 

1028 BF 03.Rah Südwall: Haffax' Truppen ziehen weiter gen Mendena. AB120:2 

1028 BF 04.Rah Altzoll von mittelreichischen Heerzug belagert. AB117:2 

1028 BF 04.Rah Mendena wehrt maraskanischen Flottenangriff ab. AB120:2f

(10)

 RSH14:14 

1028 BF A.Rah Perlenmeer: Maraskanische Schiffe kreuzen vor tobrischer Küste. AB119:28 

1028 BF 06.Rah 4 Die Schlacht am Sanct-Valpo-Tag 4 nahe Bomed und Unterfels. A135:90 

1028 BF 06.Rah Baronie Shamaham: Haffax' Truppe vereint sich mit Bluttemplern AB120:2

(10)

 AB122:3 RSH14:14 A211:16 

  und erobern Shamaham.  

1028 BF 06.Rah Warunkei: Heerzug kehrt wegen Alptraumgewitter um, AB117:2f

(10)

 

  zwölf Freiwillige zieht weiter nach Warunk.  

1028 BF 06.Rah bis 13.Rah Amarash, Norbeneck und Shamaham haben Haffax' Truppen erobert. AB120:2

(10)

 

1028 BF 09.Rah Veliris kapituliert vor Coramars Heer. A135:90 

1028 BF 10.Rah Bomed fällt. Horasio della Pena ernennt sich zum Grafen. A135:90 

1028 BF 11.Rah Methumis: Verbannung von Comto Alricio della Tegalliani. A135:90 

1028 BF 11.Rah Todeswall vom erschöpften Heerzug durchquert. AB117:3 

1028 BF 13.Rah Norbeneck und Amarash befinden sich in Haffax' Hand. AB120:2 

1028 BF M.Rah Warunk: Befreiung Emers scheitert; nur wenige tapfere Streiter entkommen, AB117:2f

(10)

 

  Avon Nordfalk von Moosgrund fällt im Kampf gegen untote Perldrachen.  

1028 BF M.Rah Horasreich: Ralmans Herr bricht in die Mark Aldyra vor. A135:90 

1028 BF Ing/Rah (beliebig) Anwerbung (Rah)  Al'Anfa (zum 28.Rah bis 1.NT) A151(3) Der Hölle Rache  

1028 BF M.Rah bis E.Rah GrafschaftMendena im Krieg zwischen Haffax und Xeraan. AB120:2f

(10)

 AB122:3f 

1028 BF 17.Rah Norburg blüht als Handelsstadt neu auf. AB120:7 

1028 BF 19.Rah 4 Die Schlacht bei Valdahon 4 an Warunker Grenze siegt Haffax' Truppe. AB120:10 RSH14:14 A211:16 

1028 BF 20.Rah bis 25.Rah Turnierfrieden zum Ritterturnier von Arivor. A135:90 

1028 BF 26.Rah Rudes Schild: Walpurga schlägt die 21jährige Rohaja zur Ritterin. AB117:8 

1028 BF 27.Rah Horasreich. Errichtung eines Belagerungsrings um Burg Aldyramon. A135:90 

1028 BF 28.Rah bis Pra 1029 BF Feste Eslamsberge von der Goldenen Legion belagert. AB121:2

(10)

 A135:90 

1028 BF 30.Rah Rudes Schild: Hoftag überträgt Rommilys für sieben Jahre an den Traviakult. AB117:7

(10) 

 

   Ähnlich entsteht die Rabenmark (Golgariten) und die Mgft. Perricum. AB122:18 Q9:43 

1028 BF um Rah bis Bor 1029 BF Muhrsape und Hügelkammer  Großer Fluß (u.a. Weidenau, Havena, Ferdok, Das Königsgrab  

      Kyndoch, Albenhus) (Pra↔Tra)  Havena (Fir bis Frühjahr) 

   Flußdelta (3 Tage) und Muhrsape  Havena (N)  Großer Fluß  Ferdok (um Ing) 

   Elenvina  Havena (Bor)  

1028 BF Rah ab Perricum ruft zur Zwölfgöttertjoste am 5.Rondra 1029 BF auf. AB117:27 

1028 BF 5.NT Angbar: Sephira Eisenlieb kehrt mit neuen Schleifstein zurück (Queste). AB118:5 

1028 BF bis 1031 BF Finsterkamm: Die 'Wölfe vom Lichthag' ziehen wildernd und raubend umher. A171:21 

1028 BF (beliebig ab) Anreise  Khunchom (Tage/Wochen)  Perlenmeer (12 Tage) A156(1) Perlwasser 

   Archipel der Perlen (6 Tage)  Heimreise (12 Tage) und Khunchom  

1028 BF (beliebig ab) Fasar  A198(4) Futter für Al'Tacht 

1028 BF (beliebig ab) Fasar (u.a. Zeltstadt Yol-Rastullah, Pashtra'mur)  A183(2) Begraben unter Staub  

1028 BF (beliebig) Anreise  Schradok (3 Tage) (2 Tage) Dorf Glückeskind oder A139(1) Sagenhaftes Lolgrolmosch 

     Burg Phexenstein (N) (Tag) Lolgrolmosch  

1028 BF (beliebig) Beliebig (Gorien, Khoramgebirge, mhanadische Hügelland): Dorf Tabal Mayy A183(1) Der Fluch des Sultans  

1028 BF (beliebig) Selem und Noionitenkloster (Tag)  Echsensümpfe (4-8 Tage)  Sm'Sschrr (Tag) A132(10) Zuflucht am Zch'Trah 

  (1-3 Tage) Zch'Trah  Rückweg  

1028 BF  Al'Anfa-Expedition erreicht Uthuria. Gründung von Porto Velvenya. U1:101 JB38:118+126 A204:6 

1028 BF  Barbrück von Haffax' Schergen erobert. A187:66 

1028 BF  Fasar (6 Tage) (4 Tage) Jindir (Tag) (Tag) Char el Masra (Tal der Knochen) (10 Tage) T06 Die Sonnenscherbe 

1028 BF  Fasar (Tage) A141(5) Erben alten Blutes  

1028 BF  Fertigstellung und Einsegnung des Kloster Göttertrutz. RSH14:13 

1028 BF  Grenzregion Gloranien: Fjadirs Ritter befreien mehrere Weiler. AB120:7

(11)

 AB131:26 

1028 BF  Großer Fluss führt Jahrhunderthochwasser. RSH6:25 

1028 BF  Havena: Händlerehepaar Vecushmar von Kultisten ermordet. A192:23 

1028 BF  Khefu: Anschlag auf horasische Vizekönigin vereitelt. AB113:24 

1028 BF  Khunchom  Fasar  Erkenstein (3 Tage) Rashtur-Em Ruinen  Khunchom A141(1) Die letzte Strophe  

   Thalusa (Tag)  Dorf Ashanar und Schicksalsinsel (2 Tage)  

1028 BF  Khunchom und Mhanadi-Delta (3 Tage)  Perlenmeer (2 Tage) A141(3) Piratenblut  

   Pirateninsel und Umgebung (Tag)  Khunchom  

1028 BF  Kuslik  Triveth  Noionitenhaus und Waldbrünnlein (2 Tage)  Schattengrund A130(6) Der gestohlene Traum 

1028 BF  Llanka: Aufstand läßt die Stadt ins Chaos versinken. RSH5:121 

1028 BF  Vinsalter Drachenturnier im Horasreich. A149:16 

1028 BF  Wehrheim-Region: Gefechte im Wehrheimer Land. AB115:5f 

1028 BF  Zwergenbinge im Eisenwald Dunkle Tiefen 

1028 BF ab Baronie Otterntal (Tage/Wochen) A142(s9) Frei wie ein Vogel  

1028 BF ab Baronie Wutzenwald: Ein Pfleger für die Wildermark zieht in den Perainetempel. AB159:8f 

1028 BF ab Gundelwald  Burg und Dorf Bredenhag A142(s7) Der Räubergraf  
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1028 BF ab Zorgan (3 Tage)  Elburnia (7 Tage) Smijad … Elburum  T9|VA5 Hochzeit wider Willen 

1028 BF seit Baltrea: Quanionsqueste lockt mehr Gäste/Pilger auf die Insel. A189:65 

1028 BF (↔1031 BF) (beliebig) Hafenstadt (Brabak - Festum) (Tag)  Perlenmeer (Tage) und Tocamuyac-Floß A156(2) Trommeln der See 

   Weitereise bis zum Zielhafen   

1028 BF (↔1032 BF) Anwerbung  Baronie Aschenfeld  Vierbyrgen  AB132;RdT4 Die Geister von Vierbyrgen - SV 

1028 BF (↔1032 BF) Anwerbung  Rabenmark  Dorf und Boronanger Sancta Boronia  Rückweg AB132;RdT1 Jagd auf die Grabräuber - SV 

1028 BF (↔1032 BF) Gareth (Anwerbung)  Rabenmark  Burg Mersingen Gareth (max. 29 Tage) AB132;RdT2 Tod und Vergessen - SV  

1028 BF (↔1032 BF) Rabenmarkt  Marktgrafschaft AB132;RdT3 Ghulenplage - SV  

1027/28 BF Al'Anfa: Umbau von Oderin du Metuants Stadtvilla in eine Therme. AB151:9 

1028/29 BF  
7

 Unterwegs nach Eslamsroden und Umgebung (Tage)  A199 Quanionsqueste: Der göttliche Funke 

1029 BF Pra/Ron  Anreise  Wehrkloster Göttertrutz (N) (4 Tage) Eichmoor A182(1) Drei Schwüre 

 (nach 1028 BF) (2 Tage) Dorf Grauen (Tag)  Wald und Per-Tempel  Tränensee (2 Tage) 

   Grauen (Tage) ... Wehrkloster Göttertrutz  

1029 BF A.Pra Horasreich: Gefechte um Urbet. A135:90 

1029 BF 01.Pra Gareth: Rohaja feierlich zur Kaiserin gekrönt.  AB117:3-5

(10)

 IHM36 

1029 BF 01.Pra Kaiserin Rohaja - Zeit RSH8:20 A133:ZT4 

1029 BF 01.Pra Gareth: Rat der Helden wird ständige Vertretung der Kaiserin. IHM36+44 

1029 BF 01.Pra Gareth: Kaiserin Rohaja schafft die 'Kaiserzeitrechnung' ab. AB117:10 A133: ZT4 

1029 BF 01.Pra Angbar ernennt feierlich Sephira Eisenlieb zur neuen Hüterin der Flamme. AB118:5 

1029 BF 05.Pra Ritterversammlung zu Oberbomed. A135:57 

1029 BF 05/06.Pra Haffax' Angriffstruppen unter Alpträumen; ziehen sich nach Valdahon zurück. AB120:2

(10)

 AB122:3 RSH14:14 

1029 BF A.Pra Elenvina: Pirat Roter Jast entkommt geheimnisvoll aus dem Kerker. AB117:28 

1029 BF A.Pra Mendena Belagerung aufgegeben; Truppenzusammenlegung bei Salvunk. AB120:2f

(10)

 

1029 BF A.Pra Okdrâgosch: Xorlosch-Delegation verlangt Rhazzazors Karfunkel. A117:10 A144:48 

1029 BF 06.Pra Irgendwo bei Arivor: Schwesternschaft der Mada feiern den Vollmond. A135:90 

1029 BF 07.Pra Horasia: Kaiser Timor gibt prachtvolle Umzüge zu Horas' Erscheinen. A135:90 

1029 BF Pra bis 09.Ron 

y
y Vinsalt (Tage) und »Halle des Shinxir« (Tag)  A135 HdT

(III)

 Träume von Bosparan 

1029 BF 09.Pra bis 10.Pra Bomed erneut umkämpft und geplündert. A135:90 

1029 BF 09.Pra bis 18.Ron Punin (9.Pra)  R2 (10-11.Pra)  Amhallassih-Kuppen (12-14.Pra) T04 Die Goldene Stadt 

  Wadi Ankarech (14-16.Pra) und Oase El'Ankhra (16.Pra) 

  Khôm: Oase (18.Pra)  Oase Terekh (21.Pra)  "Totes Land" (22-28.Pra) 

   "Felsfinger" (Tag)  A'Tharrzzss (Tag)  Rückreise Punin  

1029 BF 12.Pra Feste Eslamsberge ergibt sich der Goldenen Legion. A135:90 

1029 BF 13.Pra 4 Die Schlacht von Tarcello 4 gewinnen die Aldariten. A135:90 

1029 BF 13.Pra Horasreich: Befreiung Oberfels. A135:90 

1029 BF 15.Pra Punin: Selindian Hal feierlich zum Kaiser gesalbt. AB117:28 AB118:10 AB119:1f 

1029 BF 15.Pra Punin in Volksfeststimmung. AB119:2f 

1029 BF M.Pra Unterfels: Abzugsverhandlungen der Besatzer. A135:90 

1029 BF M.Pra Horasreich: Coramar ya Strozza zieht sich aus Veliris zurück. A135:90 

1029 BF 17.Pra Weißtobrien erneuert das Kriegsrecht. AB120:3

(10)

 

1029 BF Pra Punin: Redaktion Aventurischer Bote zieht zurück nach Gareth. AB117:28

(10)

 

1029 BF Pra Hot-Alem schließt sich Kaiser Selindian an. AB143:9 

1029 BF 22.Pra Horasreich: Der Durchbruch von Urbasi entscheidet Kampfzauberei. A135:90 

1029 BF 27.Pra Sturm auf Unterfels. A135:91 

1029 BF 28.Pra Horasreich: Aldyramon fällt durch Magie an die Timoristen. A135:91 

1029 BF 29.Pra Ralmans Vormarsch auf Vinsalt. A135:91 

1029 BF 30.Pra Almada: Kaiser Selindian sagt Festung Eslamsberge Hilfe zu und stellt ein Heer auf. AB121:10 A135:91 

1029+BF Pra/Ron Anwerbung/Anreise  Brabak (Woche)  Mysobien (6 Tage)  Sylphur (Tag) A166(4) Der Pfad des Visar 

  (9 Tage) Grangriba (3 Tage) Tal und Vas'Ra (3 Tage zum 15.Ron) Rückweg  

1029 BF Pra (oder später) Elf: Reichsforst (Tage)  Olkstein  Gruppe: Dorf Holthus (Tag)  A145(1) Saat der Hoffnung  

1029 BF Pra ab (Sommer) Anwerbung (Festum, Lowangen, Norburg, Riva) (Wochen) Oblarasim A145(3) Falscher Feind  

  (12-15 Tage) Farlorn (2 Tage) und »Tal der Krummen Eiche« 

   Palast der Mammutfirn-Sippe (N) und Umgebung  Farlorn  Ork-Versteck 

   Farlorn  Blaue See und Werkstatt  Ausklang  

1029 BF vor Ron 4 Die Schlacht vor Auen 4 befreit die Stadt; stoppt die Ausbreiten der Wildermark. AB120:28 

1029 BF vor Ron Almada: Jennbach kurzfristig von Descendienten besetzt. AB128:12 

1029 BF (Ron) $ Fehde weitet sich fast zum Krieg zwischen Baronien Jurios und Fremmelsfelde aus. AB122:22f

(10f)

 

   Weiler in Baronie Fremmelsfelde von Söldnern niedergebrannt.  

1029 BF 02.Ron 4 Das Seegefecht am Maraskan-Sund 4 um eines Geleits des Handelshaus Dhachmani. AB121:24

(10)

  

1029 BF 03.Ron Oberfels: Abelmir von Marvinko läßt Marschall Folnor Sirensteen verhaften. A135:91 

1029 BF Ron ab Großmeisterin Borondria reist durch Aventurien. AB118:10 AB122:19 

1029 BF A.Ron Aranien: Leatmon Phraisop verschwindet aus dem Kloster Nasir Malkid ... AB122:28

(10)

 A146:11 

1029 BF Ron bis Eff/Tra 

.

.
 
 Khunchom (Tag)  Blutige See und Insel Frühlingsstrand (5-11 Tage) A146 Der Unersättliche 

    Feuerhafen und Moor (Tag)  Mendena (Tage) 

    (Weg 1: Borowein  Keilerau / Weg 2: Hugesweiler) 

    Heerlager und Turm Flußwacht (Tage) (evtl. Hort Drachenblick) (3 Tage) Ilsur (3 Tage)  

1029 BF 05.Ron Havena  Meer der Sieben Winde (3 Tage) A142(s6) Das Geisterschiff  

1029 BF 05.Ron und 06.Ron Vinsalt erhält Ralmans ehrenvolle Aufforderungen zur ehrenhaften Kapitulation. A135:91 
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1029 BF 05.Ron bis 16.Ron Perricum feiert 50. Zwölfgöttertjoste mit wenigen Teilnehmern. AB117:27 AB121:20f 

1029 BF 06.Ron Horasreich: Hitzige Streit zweier Praios-Prälaten um die aktuelle Kaiserwürde. A135:91 

1029 BF 07.Ron Ralman eröffnet das Geschützfeuer auf Alt-Vinsalt. A135:91 

1029 BF 08.Ron Vinsalt erhält ein drittes Kapitulationsangebot. A135:91 

1029 BF 10.Ron Neetha: Kaiser Timor richtet das Rennen um Thalionmels Rock aus. A135:91 

1029 BF 10.Ron Vinsalt kapituliert. Prinz Ralman zieht in die Stadt. A135:91 

1029 BF 10.Ron Xorlosch: Delegation kehrt zurück. Stimmen gegen den Hochkönig werden laut. A144:48 

1029 BF 13.Ron Bethana: »Halle des Vollend. Kampfes« stellt Antrag auf Wechsel zur Grauen Gilde. A135:91 

1029 BF 14.Ron bis 06.Eff Albenhus (14-15.Ron)  Großer Fluss (3 Tage) A144 Die letzte Wacht 

  Hardelbach und Herberge »Ancarions Ende« (2 Tage)  Xorlosch (18-23.Ron) 

  Albenhus (28/29.Ron)  Ambossgebirge  Malmarzrom (5./6.Eff)  

1029 BF 15/16.Ron Über Perricum zieht der Löwenstern vorbei. AB121:21 A79:85 

1029 BF Ron Tal der Toten: Rohaja und Selindian bestatten Relikte von Hal und Answin. AB118:25

(10)

 

1029 BF Ron  Kämpfe an der Tobimora zwischen Haffax' und Xeraans Truppen; AB123:6 

    Verrat der Mactaleänata; "Schlacht".  

1029 BF  Xeraanien: Mactaleänata laufen zu Haffax über RSH14:121 

1029 BF M.Ron bis E.Ron Entlang der Tobimora kämpfen Truppen Haffax und Xeraan gegeneinander. AB122:10 AB123:6 

1029 BF M.Ron bis E.Ron Anwerbung im nördlichen Aventurien  Gerasim und Umgebung (3-18.Eff) A137 Das Vermächtnis der Völker 

1029 BF 17.Ron Gareth: Truppen von Rohaja und Bernfried brechen nach Weißtobrien auf. AB124:4

(10)

 

 (durch Wildermark  Weiden  Sichelstieg (im Eff)).  

1029 BF 18.Ron Festung Cusimora bei Oberfels fällt an das Almadaner Heer. AB121:2

(10)

 RSH12:115 A135:91 

  Selindian Hal ernennt sich zum 'Protector von Yaquirien'.  

1029 BF 22.Ron Bastion Unterfels von den almadischen Truppen erstürmt. AB121:2

(10)

 Q8:23 RSH12:28 A135:91 

1029 BF 23.Ron Bomed: Freilassung Marschalls Folnor. Er zieht mit der Horaslegion gen Norden. A135:91 

1029 BF Gerasim: Erschaffung das Vermächtnis der Völker Q7:51 

1029 BF E.Ron  Kaiserpfalz Reichsgau (Tag) (3 Tage über Wehrheim) Burg Auraleth A162(2) Funkenflug  

   Reichsforst und Pfahlsiedlung  Burg Zwingzahn ... Ort Berler  

1029 BF 28.Ron  4 Die Schlacht von Morte Folnor 4 westlich von Unterfels am Fluß Uras. AB121:2f

(10)

 HA312 Q8:23 

1029 BF 28.Ron Albenhus: Rituelle Überquerung des Großen Fluss von zwergische Delegation. AB119:6

(10)

 A144:48 

1029 BF 29.Ron Horasia: Während Gefechte sterben die Kinder von Prinzessin Salkyas ... A135:92 

1029 BF 30.Ron Horasreich: Timor-Horas taucht unter ... A135:92 

1029 BF E.Ron Kloster Vasincero: Ermordung von Desideria von Serperlino ... AB134:9 

1029 BF Ron 4 Die Schlacht an der Tobimora vor Mendena 4 gewinnen Haffax' Truppen. AB123:6f 

1029 BF Ron Perricum: Mythram von Perricum zum neuen Heermeister erwählt. AB121:20f 

1029 BF Ron bis Ing Traviamark: Burggraf Ucurian von Rabenmund im Streit mit dem Traviakult. AB118:19

(10f)

 AB119:6

(10)

 

1029 BF (Ron) bis Per Mgft. Perricum im Unfrieden seiner Bevölkerung. AB121:7 

1029 BF Ron/Eff (oder später) Anreise gen Salamandersteine  Donnerbach (Tage) Salamandersteine (Tage) A145(4) Schwarze Flamme, Schw. Licht 

   Mindrawa'oya (3 Tage)   

1029 BF Eff Mendena: Dämonenarche »Goldmorgentarantel« durchbricht Hafenspeere AB122:3f

(10)

 

   und läuft danach anscheinend "Amok".   

1029 BF (Eff) Schwarztobrien und Mendena AS: Überraschungsgäste  

1029 BF Eff Mendena: Erster Angriff über die Tobimora mißglückt. AB123:6 

1029 BF  Mendena: Xeraans Goldenes Haus wird zur einer Dunklen Pforte. RSH14:108  

1029 BF Eff Ilsur kann Xeraans Angriff abwehren. Xeraan kommt dabei um. AB124:1f HA313 RSH14:14 

1029 BF Eff (in 3 Tagen) Mendena von Haffax' Truppen erstürmt. AB123:6f

(10f)

 RSH14:14 

1029 BF Eff Mendena: Haffax ruft das Fürstprotektorat Tobimora aus. AB123:7

(10)

 HA313 RSH14:89 

1029 BF A.Eff Kloster Vasincero gerät unter die Kontrolle von Erzäbtissin Syldake. AB134:9 

1029 BF 05.Eff Erdbeben erschüttert den Amboss; reißt bei Eisenhütt einen Spalt in die Straße, AB119:28

(10)

 A144:48 

  wo später eine Brücke entstehen soll.  

1029 BF A.Eff Sibur ruft sich zu einer Nandus-Republik aus. RSH12:151 A155:6 A189:35 

1029 BF A.Eff bis M.Eff Almada-Ksl. Molya: Krise um verschollene Silberlieferung abgewendet. AB131:11

(14f)

 

1029 BF M.Eff Al'Anfa: Seltsames Wasserleuchten in der Hafeneinfahrt gibt Rätsel auf. AB120:28 

1029 BF 17.Eff Anreise und Waldstück  Dorf Andraquell (Tag)  Steineichenwald  Dorf T01 Bestehen und Vergänglichkeit 

1029 BF 17.Eff und 18.Eff Svelltland im Sternenregen. Die Jagd nach dem Sternengold beginnt. AB118:1f+10 AB120:5

(10)

 AB125:12 

1029 BF 18.Eff Aventurien unter blutroter Mondfinsternis; Orks feiern den Jahresbeginn 2001. AB118:2f+10 AB120:10 RSH11:20 A176:6  

1029 BF 18.Eff Horasreich: Große Bulle wird über Erzäbtissin Syldake verhängt. AB134:9 

1029 BF 18.Eff Sternental: Unterzeichnung des Sternenbundes der größten Siedlungen. JB36:125f 

1029 BF um 18.Eff Nahe Rorwhed: Akoluthin Lieblinde erstellt nach göttlichen Zeichen einen Traviaschrein. A176:15f 

1029 BF 20.Eff Vallusanische Weiden: Rohaja und Bernfried halten Heerschau. AB125:1f+4

(14)

 RSH14:14 

  Danach bricht der Ksl. Heerzug zur Grafschaft Misamund auf. AB125:2-4 HA313 

1029 BF 21.Eff Ksl. Heerzug betritt Reich Xeraanien. AB125:14 

1029 BF 24.Eff bis 07.Bor Burg Wolfenstein durch Ksl. Heerzug belagert; Heerzug teilt sich auf. AB125:2f

(14)

 RSH14:14 

1029 BF 27.Eff bis 29.Eff Burg Misamôr vom Ksl. Heerzug belagert. AB125:2-4

(14)

 

1029 BF 29.Eff Burg Misamôr vom Ksl. Heerzug unter Bernfried von Ehrenstein gestürmt. AB125:2-4 RSH14:14 

1029 BF Eff Al'Anfa: Amir Honak schickt Expedition aus um ein neues Boronartefakt zu finden. AB118:10 

1029 BF Eff (vor 1.Tra) Südmeer: Anreise des Expeditionsschiffs »Harpyie« zu den Jaguarinseln. AB149:19 

1029 BF Eff bis Fir 1032 BF Schwarztobrien: Botenschreiberin Leomelia berichtet heimlich aus Mendena. AB142:24 
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1029 BF Eff bis Eff 1030 BF Rorkvell: Mardugh Orkhan beginnt seine Arbeit an Gravesh Kette, AB125:12 

   und verläßt ein Jahr später allein den Ort.  

1029 BF nach Eff Blutige See: Umsturz auf der Goldmorgentarantel; Chimena Ulgaal neuer Kapitän. AB147:30  

1029 BF Tra Höhlendrache Delkessir nahe Eckernwalde und Galebra-Quelle gesehen. AB122:28

(10)

 

1029 BF (Tra) Pandämonium: Arbeiten werden eingestellt; Zutritt verboten! AB139:27 

1029 BF 01.Tra Okdrâgosch: Angroschtempel feierlich geweiht. AB119:7

(10f)

 A144:48 

1029 BF 01.Tra Tobrien: Ksl. Heerzug rastet kurz hinter Misamôr. AB125:2 

1029 BF 02.Tra Angbarer See: Ernennung von Wilbur vom See zum Grafen. AB119:8

(10)

 

1029 BF 02.Tra Gft. Misamund: Baronie Gfl. Misamündel, Grünauen und Ksl. Schallingspfort  AB125:2-4 HA313 

  werden vom Ksl. Heerzug befreit.  

1029 BF 02.Tra Vasincero: Yerodin ter Ystador begeht Selbstmord. AB134:9 

  Draconiter-Heer beginnt mit der Belagerung (03.Tra)..  

1029 BF 04.Tra 4 Die Schlacht um Vasincero 4 gewinnen die Draconiter im Horasreich. AB134:9 

1029 BF 05.Tra Schallingspfort: Ksl. Heerzug lagert. AB125:4 

1029 BF 08.Tra Im weißtobrischen Lager bei Wolfenstein bricht die Lutanas aus. AB125:2 

1029 BF 09.Tra Alstfurt in Brand gesteckt, aber durch ein Efferdwunder gerettet. AB125:2f

(14)

 

  Stadt ist befreit; fünf Plünderer gehängt. AB125:6 

1029 BF 09.Tra Anwerbung und Alstfurt  Misamund (u.a. Weiler Grunfeld, Weiler Alstkar, AB125 Vatermörder  

    Kloster Azarilslicht) (3-7 Tage)  »Die Grube« östlich Alstfurt 

  Flucht und Hindernisse  Burgruine  Ilsur  

1029 BF 12.Tra Grafschaften Angbarer See und Schetzeneck zur Gft. Hügellande zusammengefaßt. AB119:8

(10)

 

1029 BF 12.Tra Burg Milastein fällt an den Ksl. Heerzug. AB125:3 

1029 BF 12.Tra Burg Milastein erwehrt sich Dämonenangriffen. AB125:3 

1029 BF 12.Tra Rondra-Wehrtempel durch Rondrianer der Hohen Wacht befreit, und neu geweiht. AB125:3 

1029 BF Tra Norburg Umland: Ifirngeweihte Nidaria Schwanenflug auf dem Weg zum Firuntempel. AB125:9f 

1029 BF Tra Ilsur: »Seeadler von Beilunk« läuft in den Hafen ein. AB124:1 

1029 BF Tra 4 Die "Schlacht um Ilsur" 4 entscheidet ein Perainewunder; AB124:1f

(10)

 HA313 

   Perainetempel niedergebrannt.  

1029 BF 14.Tra Ilsur empfängt begeistert seine Befreier, während die Belagerer fliehen. AB125:3

(14)

 RSH14:14 

1029 BF Tra Nasir Malkid: Leatmon Phraisop feierlich zum Patriarchen des Perainekultes ernannt. AB124:3

(10)

 

1029 BF 14.Tra  Grafschaft Misamund gilt als befreit. AB125:3

(14)

 RSH10:23 RSH14:14 

1029 BF 14.Tra bis Bor Tobrien: Garnisonen entlang des Dogul besetzt und befestigt. AB125:3

(14)

 

1029 BF M.Tra 

y
y Horasreich  Schloß Alentino  Goldfelser Stieg (u.a. Kinderdorf, Burg)  Sibur (Tage) A155 MdM

(IV)

 Das Sibur-Gambit  

1029 BF M.Tra Norburg (3 Tage) Jarlak (12 Tage) und Weiler Bornmühlen (Tag) AB126 Blüten aus Eis  

  Theaterritter-Ruine (N) (4 Tage) Rückreise Norburg (E.Tra bis Bor)  

1029 BF M.Tra Sibur: Nandus-Republik nimmt ein blutiges Ende. A155:7f 

1029 BF 15.Tra Vinsalt: Bankhaus Bosparan von aufgeschreckten Kunden gestürmt. A155:6 RSH12:29 

1029 BF ab 16.Tra Anreise (16.Tra) Brig-Lo  Brindâl und Umgebung (17-20.Tra)  A147(2) Eine almadanische Tragödie 

1029 BF 21.Tra um Ilsurer bauen die Brücke wieder auf. AB125:1 

1029 BF 23.Tra Salthel feiert die Rückführung Sichelwacht zu einer Grafschaft. AB120:3f

(10)

 

  Zugleich sorgt der Mord an Ralmir von Zornbrecht-Hauberach für Verwirrung.  

1029 BF 23.Tra bis E.Tra Salthel und Umgebung AB120 Ein Leben für ein Leben - SV  

1029 BF 24.Tra Salthel: Prinzessin Walpirg kurzzeitig verschwunden bzw. entführt. AB120:4 

1029 BF 24.Tra bis 29.Tsa Grafschaft Sichelwacht ohne Führung. AB120:28  

1029 BF E.Tra Anreise  Elenvina (Tag) (15 Reit-und 25-30 Seetage) Gratenfels (N) A142(5) Von Rache und Hass (FvF.4) 

 (5-8 Tage) Espenquell (3 Tage) und Kapelle Lechminsglanz  

1029 BF um Tra Phileasson-Expedition weiterhin verschollen. AB118:3 

1029 BF Tra Ilsur: Leatmon P. schickt einen Pfleger des Landes in die Wildermark. A159:7 

1029 BF Tra↔Hes Ilsur entwickelt sich zum neuen Kultzentrum des Peraineglaubens. AB124:3

(10)

 HA313  

   Aufruf/Aufbruch zum 'Zug der Störche' ... ab dem Tsamond. AB124:3

(10)

 

1029 BF Tra   Anreise und Weggasthaus »Furtwirt«  Hoheneych (2 Tag)  Steineichenwald (Tag) A160(1) Schlachtfest!  

   Eishöhle und Goblinlager  "Shrakka-Kruuh"-Höhle  Eishöhle  Hoheneych  

1029 BF Tra/Bor Ilsur: Ksl. Hof reist per Schiff nach Perricum, danach weiter gen Rommilys. AB125:14 

1029 BF 01.Bor Al'Anfa: Großer Stapellauf von vier Kriegsgaleeren. AB121:24

(10)

 A155:7 

1029 BF Bor Anwerbung Festum  Born (2 Schiffswochen)  Bornstein (Tag) (Std.) Köhlerhütte A153(3) Riesige Liebe 

   Bornwald und Magierturm (3 Tage)  Bornstein 

1029 BF A.Bor Norburg weiht den ehemaligen Firuntempel der Göttin Ifirn.  AB126:10f

(14)

 

1029 BF 07.Bor Burg Wolfenstein: Ksl. Heer gibt Belagerung auf. AB125:3

(14)

 

  Garnison in Wolfen beobachtet seitdem die besetzte Festung.  

1029 BF Bor Ilsur: Rohaja bricht mit Hof und Garde per Schiff nach Perricum auf; AB125:3

(14)

 

   Herzogssohn Jarlak begleitet sie als Page. AB125:3 

1029 BF Bor Koschregion: Schattenwolf(chimäre) lauert im Galebqueller Land ... bis zur Bannung.. AB122:28

(10)

 

1029 BF Bor Rommilys: Rohaja hält Hof(tage). AB121:28 

1029 BF 13.Bor Grangor feiert "250 Jahre Wasserdrache". AB119:8 

1029 BF M.Bor bis E.Bor 

y
y Anreise  Silas und Xeledon-Forst (bis 23./24.Bor)  A155 MdM

(IV)

 Das Haupt der Schlange 

1029 BF Bor Wildermark: Überfall auf einen Handelskonvoi nordwestlich von Wehrheim. AB121:28

(10)

 

1029 BF Bor Finsterkamm: Gewaltsamer Tod des Orkschamanen 'Vagabund'. AB124:4f

(10f)

 

1029 BF Bor/Hes  (Anreise Gerasim)  Olport (Tage)  Inseln im Nebel (Tage) A145(5) Schreckensbilder  
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1029 BF 13.Hes Königreich Brabak: Mysteriöse Walstrandung beim Küstendorf Nardis; AB121:24

(10)

 

  die Dörfer zerlegen die Wale. Der "Fluch des Wals" trifft später das Dorf.  

1029 BF Hes Gareth besorgt über die Entvölkerung Albernias, beginnend bereits seit 1011 BF. AB122:5f

(10)

 

1029 BF Hes bis Phe Honingen ruft zum kommenden Alberniafest mit Immanturnier auf. AB122:23

(11)

 A149:5 

1029 BF 04.Fir bis 08.Fir 4 Das Massaker von Parsek 4 (verwüstet und fackelt Stadt ab). Q6:165 RSH12:157 A155:26 

1029 BF Fir 

y
y Horasreich  Mengbilla (u.a. Villa Dorikeikos, Admiral-Grabmal) (Tage) (evtl. Vinsalt) A155 MdM

(V)

 Unter Haien  

1029 BF M.Fir Orkland: Weißpelzorks auf den Weg nach Khezzara ... ohne Rückweg. AB120:6

(10)

 

1029 BF 29.Fir 4 Die Schlacht an der Trollpforte 4 zerschlägt Belagerungsring um Boronia AB121:6 

  und befreit Feste Devendoch.   

1029 BF 30.Fir Horasreich: Alrigia ya Costermana besetzt Drôl. JB36:50 

1029 BF (Fir) (↔ 1032 BF) Durchreise Rabenmark (Tage)  Burg Mersingen (Tag)  Warunkei AB139 Die Nacht der Krähen 

   Heerlager bei Burg Drudenstein (Tag)  

1029 BF Fir o. Tsa 

y
y Mengbilla (Tage)  A155 MdM

(V)

 Schattengift  

1029 BF Tsa ab Hôt-Alem (Tage)  Regenwald und Blutbucht (Tage)  Hôt-Alem (Tag) A174 Die Verdammten des Südmeeres 

   Charyptik und Schatzinsel südlich Ibekla  Charypso (max. 21 Tage) 

   (Auch ab 1013 BF spielbar wenn Praionor VII. di Balligur weggelassen wird!)  

1029 BF Tsa ab Svelltland: Glücksritter suchen nach Sternschnuppen. AB120:10f 

1029 BF A.Tsa Hot-Alem: Wahrer der Ordnung Praidonor di Balligur geht ins Exil. AB143:10 JB36:50 

1029 BF 13.Tsa Zorgan: Schule des Seienden Scheins vermeldet neue Erkenntnisse in der Illusionsmagie. AB121:8

(10)

 AB122:21f 

1029 BF 15.Tsa Drôl: Alrigia ya Costamana übernimmt die Fürstenaufgaben. JB36:50 

1029 BF 15.Tsa bis Per Weiden: Marschall Ludalf von Wertlingen hält adligen Kriegsrat auf seiner Burg. AB123:8

(10f)

 

1029 BF 18.Tsa 4 Die Nebelschlacht von Yel 4 nahe Stadt Aldyra. HA312 Q8:23 A155:27 

1029 BF 29.Tsa 4 Die Schlacht am Henkersgraben 4 in Methumis. HA312 RSH12:165 

1029 BF 30.Tsa Sichelwacht feiert die Krönung ihres Grafen (Bunsenhold von Wolkenstein). AB121:4 

1028 BF Herbst bis Eff Kampf um den Yaquirbruch zwischen Horasreich und Almada. AB121:1-3 

1029 BF Tsa Gft. Waldstein: Hochwürden G. von Wetterau auf der Suche nach dem Ewigen Licht. AB124:6

(10)

 

1029 BF Tsa und Phe In Aventurien brechen viele Peraine-Pilger zum 'Zug der Störche' gen Ilsur auf. AB124:3

(10)

 HA312 

1029 BF Tsa/Phe Mittelreich (u.a. Gareth)  Wildermark  Trollpforte Warunkei (u.a. Warunk) AB124 Der Zug der Störche 

   Fürstprotektorat Tobimora  Ilsur  

1029 BF vor Phe Elenvina: Wohnungsnot treibt wundersame Blüten. AB122:28 

1029 BF Phe In Elenvina trifft der Landtag zusammen; Knappen werden entführt. AB121:4f 

1029 BF .Phe (1.Windstag) Elenvina feiert den jährlichen Ross- und Wagenmarkt; AB124:7f

(10)

 

   überschattet von Schlägereien zwischen Almadaner, Ferdoker und Nordmärkern. 

1029 BF 04.Phe Im Horasreich wird für den Praioskult das Magieverbot aufgehoben. A155:48 

1029 BF A.Phe Zorgan: Illusionsmagie-Entdeckung entpuppt sich als Schwindel. Rohaldor geflohen. AB123:23+25 

1929 BF 11.Phe Rorkvell: Mardugh Orkhan beginnt Graveshs Kette zu schmieden. AB120:5f

(10)

 

1029 BF 12.Phe Punin (Kronrat!): Verlesung und Verabschiedung des Puniner Manifest. AB123:1-3 

  Darauf feiert Punin den 18.Tsatag seines Kaisers Selindian. AB123:3 

1029 BF 14.Phe Arivor: Aus dem Tempel werden Kultschätze gestohlen. A155:48 

1029 BF 15.Phe 

y
y Anreise  Arivor (15-16/17.Phe)  "Senke von Westfar" (18./19.Phe) A155 MdM

(VI)

 Helden und Heilige 

   Arivor (21.Phe) (Tage)  

1029 BF M.Phe 4 Das Massaker von Tabuleth 4 in Thalusien; AB125:11

(14)

 A189:6f 

 ausgelöst durch 5 ODL-Magiern und Rohaldor von Mersin. Von Mersin entkommt.  

1029 BF 18.Phe 4 Die Schlacht von Westfar 4 HA312 RSH12:29 A155:48 

1029 BF 22.Phe bis 29.Phe Khunchom: Astraltränke ausverkauft. AB126:2 

1029 BF 29.Phe Drachenei-Akademie verleiht Ucur Stepahan das Schwarze Auge von Khunchom. AB126:1-3

(14)

 

1029 BF 30.Phe Kuslik: SOD beendet Konflikt; wählt Erzsiegelbewahrer Erechthon zum Abtprima. AB134:8f A155:49 

1029 BF ab Phe (beliebig) Goldene Au  Gareth (N)  Schloß Uilstein und Brachenforst (2 Tage) A147(1) Firun wählt  

1029 BF Phe bis Ing Traviamark: Belagerung des Hohensteins erzwingt Ucurians Abzug in die Wildermark. AB118:11 

1029 BF (Phe/Per) Angbar: Schloß Thalessia im Wiederaufbau; soll zum 21.Ingerimm fertig werden. AB121:5 

1029 BF (Per) (beliebig) Anreise  Rommilys (Tag)  Trollzacken (u.a. Lichtung und Lager (2.Tag), AB128 Die Lanze des Heiligen Orgil 

    Firunsau und Einödklause (3.Tag))  Rückreise Rommilys  

1029 BF 07.Per bis 10.Per Burg Calbrozim: Feuertaufe sorgt für Besucheransturm. AB123:28

(10)

   

1029 BF 15.Per Weiden: Ludalf von Wertlingen veranstaltet in Auen eine große (adlige) Heerschau. AB123:8 

1029 BF 16.Per bis E.Ing Wildermark um Auen: Adlige Heerfahrt befriedet Region. AB123:8

(10f)

 

1029 BF M.Per bis E.Ing 

y
y Horasreich (2 Tage) Gasthof »Bei Lyssa«  Schloß Baliiri (1-3 Tage)  Gasthof A155 MdM

(VI)

 Im Kabinett der Kaiserin  

1029 BF ab 25.Per Gareth (25.Per)  Junkergut Zweifelfels (27.Per)  Eslamsgrund und Umgebung A147(5) Zwischen den Fronten 

    (u.a. Dornenwald, Steinkreis) (30.Per bis 7.Ing)  

1029 BF Per Mgft. Perricum: Blutige Schlägerei bei der Handelsmesse von Wasserburg. AB121:7 

1029 BF ab Per/Ing (beliebig) Punin (Tag)  Almada (Wochen)  (spätestens 24.Rah) Jassafheim A147(4) El Vanidad  

1029 BF (Ing) Fischerdorf bei Al'Anfa: Heftiger Sturm wirft seltsames Schiff an Strand. AB122:26 

   Nach Fund einer Küstenkarte wird alles verbrannt.  

1029 BF Ing Mgft. Perricum/Dergelsmund: Adlige verhandeln Frieden aus. AB122:23 

1029 BF 05.Ing 4 Die Schlacht um Urbet 4 HA312 RSH12:29 A155:49 

1029 BF A.Ing bis 30.Rah Phexcaer von Orks unter Sharraz Eisauge belagert. AB125:12 AB130:26 AB131:6f

(14)

 A176:106 

1029 BF Ing ab Anreise gen Angbar und Radbruch  Ufergrunden und Angbar (Tag) A139(2) Bruderzwist  

1029 BF M.Ing Anreise Sylla (3 Tage) (6 Seetage) Token und Sokkina Küsten (2 Tage) A148(I) Schwarze Segel 

 (2 Seewochen) Sylla  
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1029 BF 20.Ing Angbar: Fürst Blasius spricht von seinem Letzter Lanzengang nach dem Großen Turnier. AB123:4 

1029 BF 21.Ing Schloß Thalessia feiert Einweihung mit Turnierfest. AB121:5 

1029 BF 21.Ing bis 22.Ing Angbarer Warenschau wird von Grolmen sabotiert. AB123:4 Q3:94 

1029 BF 22.Ing 4 Die Schlacht im Silbertal 4 im Horasreich. HA312 RSH12:29 A155:50 

1029 BF E.Ing Salthel hält Heerschau ab. AB121:28 AB124:5 

1029 BF Ing Kosch: Ermordung des Reichskammerrichters Bernhelm Sigismund von Sturmfels. AB126:7

(14f)

 AB158:A8 

   Löst einen Erbstreit um dessen Baronie Dohlenfelde aus.  

1029 BF Ing Albernia erhält sein Dreikronenbanner zurück. AB123:5

(10)

 

1029 BF Rah 

y
y Anreise  Vinsalt (bis Anfang Pra 1030 BF)  A155 MdM

(VII)

 Perlen, Gift und Maskenspiel 

1029 BF Rah Baronie Liepenstein: Nach einem Mord kommt es zu Unruhen. AB123:28

(10)

 

1029 BF A.Rah Altoums Nordküste: Unbekannte zerstörten Piratenschiff »Knochsäbel«. AB123:8 

1029 BF A.Rah Port Stoerrebrandt von Al'Anfanern (für wenige Wochen) erobert. Q2:62 RSH10:23 

1029 BF A.Rah Anfahrt Sylla (3 Tage)  Charypso (Tag) (4 Seetage) Port Corrad (Tage) A148(II) Von Sylla nach Kannemünde 

 (3 Seetage) Echsensümpfe und Siebenwinds Versteck (Tag)  

  Selem-Grund oder Thalusa (Tage)  Kannemünde  

1029 BF 30.Rah bis Pra 1030 BF Kannemünde (bis 2.Pra) und Umgebung (u.a. Perlengrotten (2.NT), Wasserloch (5.NT)) A148(III) Die Stoerrebrandt-Allianz 

 (4 Seewochen) Iltoken Küste (Seetag) Port Stoerrebrandt (Tag)  

1029 BF E.Rah Aventurien: Immanspieler und Andere brechen nach Honingen auf. A149:5 

1029 BF Rah Groenvelden brennt. Bewohner flüchten nach Phexcaer. AB131:6 

1029 BF E.Rah Groenvelden von Orks gebrandschatzt. AB131:6 

1029 BF 26.Rah bis E.Pra 1030 BF Albernia: Turnierfrieden zu Honingen ausgerufen. AB122:26 A149:82 

1029 BF Rah (beliebig vor) Anreise  Al'Anfa (Tage)  A163(3) Das Lächeln des Raben 

1029 BF NT Mark Greifenfurt: Todesnachricht von Rrul'ghargop, nach mißlungener Entführung. AB130:32 

1029 BF NT Phexcaer (drei Tage lang) von Sharraz Eisauges Orks geplündert. AB131:6-8

(14)

 RSH11:21 A176:106 

1029 BF NT Phexcaer: Verschleppung des Alchimisten Yantur Shabanas nach Khezzara. RSH11:155 

1029 BF NT 4 Die Bluttat bei Randolphshall 4 in Baronie Dergelsmund; AB126:5

(14)

 

   erst Anfang Travia 1030 BF wird das Verschwinden aller Bewohner entdeckt.  

1029 BF   Unter dunklen Wolken - Schwarztobrien im Jahr 1029 BF AB116:15-19 

1029 BF bis 1032 BF Svelltland: Um Lieblindes Traviaschrein entsteht allmählich das Dorf Goldklamm. A176:16+18 

1029 BF bis 1033 BF Anderath: Inquisitor Helme G. von Sonnenfelden läßt Hexen jagen/verbrennen. AB149:6 

1029 BF bis 1035 BF Bornland: Schloß Strobanoff geht in die Verwaltung von Jucho Juchskis. A207:7f 

1029 BF bis 1035 BF Emirat Adamantija: Ein Dämonenpferd tötet oder entführt Menschen. A187:50  

1029 BF (beliebig) Anreise  Gehöft Freihöfer (N)  Niritul  "Mandlaril" (Tage) A145v6 Waidmanns Heil - SV 

   Schwarzmoos-Siedlung  Niritul  

1029 BF (beliebig) Anreise  Selem und Sümpfe samt »Insel der Elemente« (2 Tage)  A153(2) Der Letzte Wunsch  

1029 BF (beliebig) Punin  Arbasim  Schlangentodt  Wildenfest  Mandalihr und Pfahlbauten  A145v8 Die vergessene Melodie - SV 

1029 BF Andergast  Wispeneich  Waldbauernhof Siffel  Wehrturmruine  Spinnenhöhle A160(3) Die Geister die ich rief 

  Grab und Köhlerhütte  Burg Tannentrutz und Umgebung (u.a. Dorf Helmbach,  

     Goblinlager, »Kairanbarts Gut«, Altes Labor) (Tage) Eichhafen  

1029 BF  Bethana: »Halle des Vollendeten Kampfes« will aus der Weißen Gilde austreten. AB147:A6 

1029 BF  Gareth: Ferrara-Eisenherrs Stellmacherei zieht zwei Schornsteine hoch. AB146:17 

1029 BF  Gareth: Aventurischer Bote zieht ins neue Redaktionshaus. Q8:16 

1029 BF  Kleinwardstein wird dem Orden der Hohen Wacht geschenkt. AB128:28 A170:108 

1029 BF  Lechmin L. von Hartsteen zieht als Eremitin ins Kloster Arras de Mott. Q9:80 

1029 BF  Rohalssteg (Südufer des Angbarer See): OCR kehrt zum Gründungsort zurück. AB121:6 AB130:17 

1029 BF  Tobrien: Orden der Hohen Wacht befreit entführte Kinder aus den Fängen Angrimms. AB123:28 

1029 BF  Umgebung von Malqis von Daimonid 'Schwarze Schönheit' heimgesucht. A187:50 

1029 BF ab (beliebig) Waldweg vor Gareth (Tage)  A147(3) Wohin der Schatten fällt 

1029 BF ab (nach Frühjahr) Havena (Seetag) Nostria (Tag) (2 Seetage) Salzerhaven (2 Tage)  Lyckmoor A160(2) Expedition des Doctor Rhayad 

  Ingvalla (2 Tage) Kravik  Ingvallspeugen (2 Tage) Joborn (Tag) (Markttag)  

  Beilstatt und Nibquell  Ork-Palisade und Tal (Tag)  Salza 

1029 BF ab  Anreise  Weiher vor Oblarasim (2 Tage)  A145v7 Schwanensang - SV 

1029 BF ab Westliche Hafenstadt (auf Route zwischen Riva und Brabak)  Schiffreise (5 Tage) A156(4) Fluch der Schwarzen Schlange 

  (nächstgelegenen) Hafen evtl. Weiterfahrt bis zum Zielhafen  

1029 BF um Burgruine Waldtrutz nahe Stadt Andergast (Tag) A161 Die Schwarze Eiche (Solo) 

1029 BF um Wald  Stadt Andergast A185 Im Griff der Schwarzen Eiche (Solo) 

1029 BF um Während des Umbaus »Golgaris Gnade« ziehen Bewohner ins Arras de Mott. AB125:32 

1029/30 BF Al'Anfa und Horasreich rüsten zum Seekrieg. AB126:4 



- 19 - 

 

Wann? Ereignisse und Handlungsorte Quellen und Abenteuer  

102? BF  Ferdok: Aufdeckung eines Dämonenbeschwörerzirkel in der Villa Neubermann. TCD85f 

102? BF (fast 2 Monate) Mhanadistan: Komra und Umgebung von Dämon (Glaa-Tho-Yub) heimgesucht, TCD120f 

   und später durch eine ODL-Gruppe gebannt.  

102? BF (nächster Tag) Dies führt zur Entdeckung eines Magiergrabes und der Ursache des Dämons. TCD122 

   Meister Tarfidef verschwindet in einem Limbusriß.  

102? BF  Orkenbruch (in Greifenfurt): Weiler aus dem Einfluß eines Kultisten befreit. TCD94+96 

1030 BF um Dorf im Wald Eichsend (Tag) DSA-Faltblatt (2009) 

Anno (BF = IZ) Myranor: Ereignisse und Handlungsorte Quellen  

1027 BF = 4774 IZ Balan Mayek und Umgebung  Dregomyr-Kanal / Sidor Corabis  Iolon AB118 Hinter dem Horizont 1  

1027/28 BF Trivina und Umgebung AB119 Hinter dem Horizont 2  

1028 BF = 4775 IZ Serovia  Raskjasgard und Raskjasfjord und Feste Raskjasom AB120 Hinter dem Horizont 3  

   Limbus und Singende Inseln  Raskjasgard  Singende Inseln  

1029 BF um 4777 IZ Myranor: Astrologen beobachten den Sternenregen. AB177:S1 

1029 BF Per/Ing bis 1030 BF Hjaldinger Nordmeer  Efferdswall (2 Monate) (evtl. Nagalosch)  Aventurien AB121 Hinter dem Horizont 4 

1029 BF bis Pra 1030 BF Myranor  Aventurien  Zyklopeninsel und Teremon (12.Pra) AB121 Rückkehr vom Horizont  

Zakkarus der Chronist 
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