FFG Star Wars Rollenspiel - Raumschiffbogen

Name Kampagne
Schiffstyp/Modell
Akt. Max. | Aktuell
Silhouette Geschwindigkeit | Wendxgkelt
Limit | Aktuell Limit | Aktuell
Ristung Hillenschaden Systembelastung
Verteidigung
Hersteller
Hyperantrieb
Navigations-
computer
Sensorreichweite Limit | Aktuell Limit | Aktuell
Crew & Passagiere Autonomie (Tage) Belastung
Waffensysteme
An- Feuer- Reich- Scha- Krit- ap g
Name zahl winkel weite den isch Fahigkeiten
Raketenmunition (alle Raketen haben die Fahigkeit Geringe Feuerrate 1)
An- .. Reich- Scha- Krit- SO
2ahl Flugkorper weite den isch Fahigkeiten
Erschiitterungs- 5 A
- Kurz 6 3 Panzerbrechend 4, Explosion 4, Lenkflugkérper 3
Tauschkorper Kurz Spezialeffekt (DC 61)
Storsender Kurz Lenkflugkérper 4, Spezialeffekt (DC 61)
g:kg:tl:nkte Kurz 5 3 Unpraézise 1, Panzerbrechend 3, Explosion 3
Protonentorpedo Kurz 8 2 Panzerbrechend 6, Explosion 6, Lenkflugkérper 2,

Zubehor und Modifikationen

Name Basismodifikation Modifikationsoptionen B:eciP;:( AP
n Ge-
AP des Schiffs: © .
samt:
Laderaum
An- Beschadi- Buch & Belas
zahl Ladung gungsgrad Seite -tung
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Kritische Treffer Beschreibung des Schiffes
Schweregrad ~ Auswirkung
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