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Umschlag: Krauterhexe oder -frau, wer wei8 das schon?
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Tochter der Erde sammeln haufig Krauter und Pflanzen fir ihren Hexenkessel.



Andere Hexen tarnen sich lieber als Gauklerin und Tierfreund.




Die tulamidische Sharisad erfreut die Zuschauer mit ihrem Zaubertanz.




Junge Heldenkinder treffen neuerdings sogar Zauberbarden.
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Zu Spionagezwecken beschwort der geschulte Damonologe einen Gotongi.
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Praios’ wachsames Auge bemerkt auch unsichtbare Damonen.
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Mein erster Dungeon... ah, Verlies, Katakomben, Kellergewolbe.
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Mein zweiter Dungeon... jetzt auch draulsen!
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Das Adelsgeschlecht erkennt man am Wappen. Zeichne es weiter.




