
Taschendiebstahl – Zwei Zufallstabellen 
zusammengestellt von Lady Fu (Juni, 2005) 

 
Bei gelungener Taschendiebstahl-Probe 
 
Wurf mit dem W20: 
 
W20: Beute: 

1 Proviant (Wurf mit 1W6 => 1: Tagesration, 2: W3 Äpfel, 3: Brotlaib, 4: Käse,  
5: ein Beutel Rosinen, 6: ein Beutel Nüsse) 

2-3 Geldbeutel, insgesamt 1W6+2 Heller 
4 Schnupftuch (Wurf mit 1W6 => 1,2,3: unbenutzt; 4,5,6: benutzt) 

5-7 Wertloser Plunder (Wurf mit 1W6 => 1: Liebesbrief, 2: Beutel mit W20 Murmeln, 
3: einfacher Holzkamm, 4: Lippenrot, 5: kleine Liedersammlung, 6: Holzlöffel) 

8-9 Persönliche Besitztümer (Wurf mit 1W6 => 1: kleines Witzebuch, 2: drei Würfel + 
Becher, 3: Holzflöte, 4: Spielkartenset (normal), 5: Spielkartenset (gezinkt), 6: 
Brille (Kristall)) 

10 Geldbeutel, insgesamt W20 Silbertaler 
11 Wertvoller Schmuck (Wurf mit 1W6 => 1-3: Ring (Messing/Silber/Gold), 4-5 

Kette (Messing/Silber), 6: Kette/Stirnreif (Gold)) 
12-14 Geldbeutel, insgesamt W20 Silbertaler + 1W6 Heller 

15 Geldbeutel, insgesamt 1W6 Heller 
16 Naschwerk (Wurf mit 1W6 => 1,2: Lakritz; 3,4: Karamell; 5,6: Zuckerstangen) 
17 Ein Bund Dietriche (insgesamt 1W6, erleichtern Schlösser knacken-Proben um 2 

Punkte 
18 Geldbeutel, insgesamt 1W6 Dukaten 
19 Heiltrank (bringt 1W6 LeP zurück) 
20 Wertvoller Gegenstand (Wurf mit 1W6 => 1: teures Stundenglas (Kristall), 2: edle 

Brosche (Wert: W20 Dukaten), 3: Tabakdose (Silber, Wert: 6 Dukaten), 4: 
(Magisches?) Amulett, 5: W20+4 Dukaten in Samtbeutel, 6: Edelstein (Wert: 
14+1W6 Dukaten) 

 



Bei misslungener Taschendiebstahl-Probe: 
 
Wurf mit dem W20: 
 
W20 Ereignis Folgen/Resultat 

1 Ein leerer Beutel Keine 

2-3 Dieb greift in von Flöhen (Läusen) 
verseuchte Tasche 

Krankheit: Flöhe! (Läuse) 
(juckende Pusteln/Läuse, CH-2 bis Flöhe/Läuse vertrieben) 

4 Dieb greift in der Tasche in eine 
Mausefalle 

1W6 SP, außerdem stibitzte er einen Zettel („Wer misch 
beklauen tut, iss selba schuld!“) 

5-6 Das Opfer bemerkt den Dieb Opfer stellt den Dieb zur Rede (ruft evtl. nach Gardisten) 

7-8 Das Opfer bemerkt den Dieb und ruft 
um Hilfe 

Nach etwa 1 SR tauchen 1W6 Gardisten auf 

9 Das Opfer bemerkt den Dieb und ruft 
um Hilfe. Der Dieb hängt an der 
Tasche des Opfers fest 

Nach etwa 1 SR tauchen 1W6 Gardisten auf. Erschwerte 
Fluchtmöglichkeit (FF-Probe, die sich bei jedem Misslingen 
um +1 erschwert) 

10 Das Opfer bemerkt den Dieb und will 
ihn verprügeln 

(Waffenloser) Kampf, bis geschlichtet wird, Gardisten 
erscheinen (nach W6 KR) oder einer der Kämpfenden 
aufgibt 

11-12 Der Dieb bestiehlt das Opfer und 
flüchtet, rennt dabei aber direkt in 
jemanden hinein 

Der Dieb ist in einen Gardisten gerannt, der ihm dann 
sogleich unangenehme Fragen stellt (ihn evtl. sogar 
durchsucht) 

13 Der Dieb hat ein altes Mütterchen 
bestohlen 

Das Mütterchen hat es gemerkt, weiß sich aber zu 
verteidigen: Sie schlägt mit ihrem Stock nach dem Dieb (2x 
1W6 TP), Umstehende (evtl. auch Wachen) werden 
aufmerksam 

14 Der Dieb hat versehentlich einen 
Gardisten in Zivil bestohlen, der es 
bemerkt hat 

Der Gardist in Zivil stellt den Dieb zur Rede. Eventuell 
verhaftet er ihn, verlangt eine Geldbuße (nicht allzu hoch) 
oder übergibt ihn seinen Kollegen 

15-16 Der Diebstahl wird von vielen 
Umstehenden bemerkt 

Der Dieb (und evtl. die mit ihm gesehenen Begleiter, sprich: 
die anderen Helden) gelangen von nun an schwerer an 
Waren/Informationen… wegen Misstrauens der Bürger 

17 Der Dieb wird erwischt und 
festgenommen 

1W6 Tage Haft (werden 1W20 + Stufe des Diebes Silbertaler 
gezahlt -> frühzeitige Freilassung) 

18 Der Dieb klaut einen verfluchten 
Gegenstand 

Ein Fluch lastet auf dem Träger, bis er den Gegenstand 
loswird (Fluch je nach Meisterentscheid, z. B. 
Tollpatschigkeit) 

19 Der Dieb beklaut einen bewaffneten, 
jähzornigen Raufbold, der es 
bemerkte 

Kampf (mit Waffen!), kann nur durch schlichten 
abgebrochen werden oder durch Wachen, die nach 1W6+2 
KR erscheinen 

20 Der Dieb wird erwischt und 
öffentlich bestraft. 

Sein SO sinkt um 1 (wenn schon bei 0, dann wird er fortan in 
dem jeweiligen Gebiet genau beobachtet, evtl. gesucht). 
Die öffentliche Strafe können Peitschenhiebe, Schläge, ein 
Tag am Pranger, eine HOHE Geldbuße oder sonstige 
schwere Strafen sein je nach Meisterentscheid. 

 


