
Aventurischer

Städteindex

Abilacht:
Das Fürstentum Albernia (Kurzbeschreibung)

Al’Anfa:
Al’Anfa (die Stadt hat ihr eigenes Heft ...; Spieler-/Meisterkarte )


Bishdariels Fluch (langer Absatz beschreibt den ersten Eindruck von Al’Anfa)

Albenhus:
Höhlen des Seeogers (Kurzbeschreibung mit einigen Locations)

Altaia:
Der tiefe Süden (Kurzbeschreibung)

Altzoll:
Borbarads Erben (Kurzbeschreibung)

Anchopal:
Borbarads Erben (Kurzbeschreibung mit wichtigen Locations und hübscher Meisterkarte)

Angbar:
Stolze Schlösser... (Kurzbeschreibung mit einigen Locations)


Dunkle Städte... (Kurzbeschreibung)
Arivor:
Das Reich des Horas (sehr ausführliche Beschreibung mit einigen Locations; Meisterkarte)

Baliiri:


Unter dem Adlerbanner (sehr ausführliche Beschreibung von Dorf und Burg mit Karte)

Baliho:


Alptraum ohne Ende (Beschreibung der Stadt, typische Ereignisse, Spielhaus „Nordstern“; Meisterkarte)


Herzogtum Weiden (erzählerische Beschreibung)

Barbrück:
Borbarads Erben (Kurzbeschreibung)

Beilunk:
Borbarads Erben (ausführliche Beschreibung mit wichtigen Locations)
Belhanka:
Das Reich des Horas (sehr ausführliche Beschreibung mit vielen Locations; Meisterkarte)

Bethana:
Das Reich des Horas (Kurzbeschreibung)


Höhlen des Seeogers (Kurzbeschreibung)

Birkholt:
Rauhes Land... (Kurzbeschreibung)

Bjaldorn:
Rauhes Land... (Kurzbeschreibung)

Boran:
Borbarads Erben (Stimmungsbericht)
Brabak:
Der tiefe Süden (sehr ausführliche Beschreibung mit vielen Locations; Meisterkarte)

Braunsfurt:
Mutterliebe (sehr knapper Anriß der Stadt)

Brig-Lo: 
Das Grabmal von Brig-Lo (sehr ausführliche Beschreibung mit allen Locations;


Meisterkarte)

Chalukand:
Borbarads Erben (Kurzbeschreibung)

Charypso:
Der tiefe Süden (ausführliche Beschreibung)

Chel’gan:
Siebenstreich (ausführliche Beschreibung)

Chorhop:
Der tiefe Süden (ausführliche Beschreibung)

Cumrat:
AB Nr. 81 (Ausführliche Beschreibung der Festung; Meisterkarte)

Donnerbach:
Dunkle Städte... (ausführliche Beschreibung)
Drachenzwinge:
Rauhes Land... (Kurzbeschreibung)

Drôl:
Das Reich des Horas (sehr ausführliche Beschreibung mit einigen Locations; Meisterkarte)

Dunhus:
Der letzte Held 30 (sehr ausführliche Beschreibung mit allen Locations)

Dunkelhain:
Über den Greifenpaß (Kurzbeschreibung mit vielen Locations)

Eestiva:
Rauhes Land... (Kurzbeschreibung)

Elburum:
Borbarads Erben (ausführliche Beschreibung mit wichtigen Locations und sehr hübscher Meisterkarte)

Elenvina:
Dunkle Städte... (Kurzbeschreibung)
Enqui:
Das Orkland (Kurzbeschreibung)

Eslamsgrund:
Stolze Schlösser... (Kurzbeschreibung)

Farlorn:
Rauhes Land... (Kurzbeschreibung)

Farsid:
Spur in die Vergangenheit (Kurzbeschreibung)

Fasar:
Dunkle Städte... (Kurbeschreibung)
Ferdok:
Stolze Schlösser... (Kurzbeschreibung mit einigen Locations)
Festum:
Rauhes Land... (sehr ausführliche Beschreibung mit allen Locations)


Stromaufwärts (langer Absatz beschreibt die Atmosphäre während des 1. Efferds)

Firunen:
Rauhes Land... (ausführliche Beschreibung mit einigen Locations)

Frigorn:
Rauhes Land... (Kurzbeschreibung)

Frisov:
Rauhes Land... (Kurzbeschreibung)

Garèn:
Das Reich des Horas (Kurzbeschreibung)

Gareth:
Stolze Schlösser... (Die Stadt hat ihr eigenes Heft ...; Meister-/Spielerkarte)
Gashok:
Das Orkland (Kurzbeschreibung)


Mutterliebe (Beschreibung der Stadt in neuerer Zeit; Meisterkarte)

Gerasim:
Dunkle Städte... (Kurzbeschreibung)
Grangor:
Das Reich des Horas (sehr ausführliche Beschreibung mit allen Locations; Spieler-/Meisterkarte)

Gratenfels:
Über den Greifenpaß (Kurzbeschreibung mit vielen Locations)

Graulgatschthor:
Rausch der Ewigkeit (Schöne, Allgemeine Informationen, zudem viele     Entdeckungen)

Greifenfurt:
Stolze Schlösser... (ausführliche Beschreibung mit einigen Locations; Meisterkarte)
Groenvelden:
Der letzte Held 32/33/35 (sehr ausführliche Beschreibung der Stadt mitten im Orkland mit allen Locations; Meister-/Spielerkarte)

H’Rabaal:
Der tiefe Süden (ausführliche Beschreibung)

Hartsteen:
Stolze Schlösser... (Kurzbeschreibung)
Havena:
Das Fürstentum Albernia (sehr ausführliche Beschreibung mit allen Locations; Spieler-/Meisterkarte)


Der letzte Held 24/29(Meisterkarte der Unterstadt mit Beschreibungen)

Hemandu:
Borbarads Erben (Kurzbeschreibung)

Hirschfurt:
Stolze Schlösser... (Kurzbeschreibung)
Hjedan:
Thorwal-Box (Kurzbeschreibung)

Honingen:
Das Fürstentum Albernia (Kurzbeschreibung)

Hôt-Alem:
Der tiefe Süden (ausführliche Beschreibung)

Ilsur:
Borbarads Erben (ausführliche Beschreibung mit wichtigen Locations und sehr hübscher Meisterkarte)

Imdal:
Höhlen des Seeogers (Kurzbeschreibung mit einigen Locations)

Irberod:
Rauhes Land... (Kurzbeschreibung)

Jergan:
Borbarads Erben (Kurzbeschreibung mit wichtigen Locations; Meister-/Spielerkarte)

Kannemünde: 
Wie Sand in Rastullahs Hand (Beschreibung der Stadtviertel)

Keamonmund:
In Liskas Fängen (Kurzbeschreibung)

Keft: 
Die Wüste Khom (Kurzbeschreibung)


Wie Sand in Rastullahs Hand (sehr kurze Beschreibung der Stadtviertel)
Kendrar:
Thorwal-Box (Kurzbeschreibung)

Khunchom: 
Die Wüste Khom (sehr bildliche Beschreibung mit allen Locations)

Wenn der Zirkus kommt (kurzer Absatz beschreibt die Atmosphäre während  


den Gauklertagen)



Bishdariels Fluch (wunderschöne Darstellung Khunchoms bei Tag und Nacht,                Locations)

Staub und Sterne (äußerst ausführliche Darstellung der Stadt während den      Gauklertagen)

Kirschhausen:
Rauhes Land... (Kurzbeschreibung)

Konzil der Elemente:
Rohals Versprechen (ausführliche Beschreibung mit sehr schönen allgemeinen Informationen)

Koschwacht:
Über den Greifenpaß (ausführliche Beschreibung; kleine Karte von Wegstation und Ruine; sehr detaillierte Karte des schwarzen Turms)

Kranichfurt:
Rückkehr zum Wirtshaus... (ausführlich Beschreibung; Karte der Burg)

Kuslik:
Das Reich des Horas (sehr ausführliche Beschreibung mit allen Locations; Meisterkarte)

Kvirasim:
Dunkle Städte... (Kurzbeschreibung)
Kysira:
In Liskas Fängen (Kurzbeschreibung; Meisterkarte)

Leskari:
Rauhes Land... (Kurzbeschreibung)

Llanka:
Borbarads Erben (Kurzbeschreibung)

Lowangen:
Das Orkland (ausführliche Beschreibung mit einigen Locations; Spieler-/Meisterkarte)

Luring:
Stolze Schlösser... (Kurzbeschreibung)
Lyngwyn:
Das Fürstentum Albernia (sehr kurze Beschreibung)

Mendena:
Borbarads Erben (Kurzbeschreibung mit wichtigen Locations)

Mengbilla:
Der tiefe Süden (ausführliche Beschreibung)

Methumis:
Das Reich des Horas (sehr ausführliche Beschreibung mit einigen Locations; Meisterkarte)


Unter dem Adlerbanner (Kurzbeschreibung mit einigen Locations; Meisterkarte. Sehr ausführliche Beschreibung des hrzgl. Castellos; Meisterkarte)

Mherwed:
Die Wüste Khom (Kurzbeschreibung mit einigen Locations)

Morgels Ruh:
Der letzte Held 31 (sehr ausführliche Beschreibung der Fährstation in Albernia mit allen Locations; Meisterkarte)

Moorwacht, Burg:
Wunderwelten 35 (sehr ausführliche Beschreibung mit allen Locations)
Mirham:
Der tiefe Süden (ausführliche Beschreibung)

Mühlingen:
Rückkehr zum Wirtshaus... (Kurzbeschreibung; Karte des Dorfes)
Neersand:
Rauhes Land... (ausführliche Beschreibung mit vielen Locations)

Neetha:
Das Reich des Horas (sehr ausführliche Beschreibung mit einigen Locations; Meisterkarte)

Nija:
In Liskas Fängen (Kurzbeschreibung)

Nivesel:
Rauhes Land... (Kurzbeschreibung)

Norburg:
Rauhes Land... (ausführliche Beschreibung mit vielen Locations)

Notmark:
Rauhes Land... (ausführliche Beschreibung)


Aventurischer Bote 45 (Beschreibung von Burg Graustein; Meisterkarte)

Oblarasim:
Dunkle Städte... (Kurzbeschreibung)
Oblosch:
Rauhes Land... (Kurzbeschreibung)

Ohort:
Der Orkenhort (Ausführliche Beschreibung; Meisterkarte)

Olport:
Thorwal-Box (ausführliche Beschreibung mit einigen Locations; Meisterkarte)

Orkrath:
In Liskas Fängen (Kurzbeschreibung)

Ouvenmaß:
Rauhes Land... (ausführliche Beschreibung)

Paavi:
Rauhes Land... (ausführliche Beschreibung)

Palakar:
Das Reich des Horas (Kurzbeschreibung)

Perricum:
Stolze Schlösser... (ausführliche Beschreibung mit vielen Locations; Meisterkarte)


Borbarads Erben (Beschreibung des ODL, des Perricumer Kriegshafens, der Feuerwerker und des Taubenturms der KGIA)

Pervin:
Zorn des Bären (sehr ausführliche Beschreibung mit allen Locations; Meisterkarte)

Phexcaer:
Das Orkland (sehr ausführliche Beschreibung mit allen Locations)

Plötzingen:
Rauhes Land... (Kurzbeschreibung)

Port Corrad:
Der tiefe Süden (ausführliche Beschreibung)

Port Honak:
Wunderwelten 33 (sehr ausführliche Beschreibung mit allen Locations; Meisterkarte)
Prem:
Thorwal-Box (ausführliche Beschreibung mit einigen Locations; Meisterkarte)

Punin:
Rohals Versprechen (Kurzbeschreibung)


Die letzte Bastion (Kurzbeschreibung mit einigen Locations)

Puleth:
Stolze Schlösser... (Kurzbeschreibung)
Ranak: 
Das Grauen von Ranak (Beschreibung jeder einzelnen Hütte des Dorfes)

Rashdul:
Die Wüste Khom (Kurzbeschreibung mit einigen Locations)

Rethis:
Das Reich des Horas (ausführliche Beschreibung mit einigen Locations; Meisterkarte)

Riva:
Das Orkland (Kurzbeschreibung mit allen Locations; Meisterkarte)

Rivilauken:
Rauhes Land... (Kurzbeschreibung)

Rodebrannt:
Rauhes Land... (ausführliche Beschreibung)

Rommilys:
Stolze Schlösser... (ausführliche Beschreibung mit einigen Locations; Meisterkarte)


Dunkle Städte... (Kurzbeschreibung)
Rorkvell:
Das Orkland (Kurzbeschreibung mit allen Locations)

Salderkeim:
Rauhes Land... (Kurzbeschreibung)

Salza:
Thorwal-Box (Kurzbeschreibung)

Salzerhafen:
Thorwal-Box (Kurzbeschreibung)

Schwertbergen:
Rauhes Land... (Kurzbeschreibung)

Selem:
Die Wüste Khom (Beschreibung der Stadtviertel und wichtigen Locations)

Sewamund;
Spur in die Vergangenheit (Kurzbeschreibung)

Silas:
Das Reich des Horas (Kurzbeschreibung)


Dunkle Städte... (Kurzbeschreibung)

Sirmgalvis:
Rauhes Land... (Kurzbeschreibung)

Skorpsky:
Rauhes Land... (Kurzbeschreibung)

Sukkuvelani:
Der letzte Held 22/33 (sehr ausführliche Beschreibung; Spielerkarte)

Sumus Kate:
Borbarads Erben (Kurzbeschreibung
Sylla:
Der tiefe Süden (ausführliche Beschreibung)

Taladur:
Aventurischer Bote 70 (ausführliche Beschreibung mit vielen Locations)

Teremon:
Das Reich des Horas (ausführliche Beschreibung mit einigen Locations)

Thalusa:
Die Wüste Khom (Kurzbeschreibung)


Der Streuner soll sterben (Kurzbeschreibung mit vielen Locations; Meisterkarte)

Thegûn: 
Shafirs Schwur (ein kurzer Absatz beschreibt die Atmosphäre; Spielerkarte)

Thorwal:
Thorwal-Box (sehr ausführliche Beschreibung mit allen Locations; Spieler-/Meisterkarte)

Tiefhusen:
Das Orkland (Kurzbeschreibung mit vielen Locations; Meisterkarte)

Tjolmar:
Das Orkland (Kurzbeschreibung)


Dunkle Städte... (Kurzbeschreibung)

Trallop:
Herzogtum Weiden (keine Beschreibung, dafür alle Locations)

Trallsky:
Rauhes Land... (Kurzbeschreibung)

Tuzak:
Borbarads Erben (Kurzbeschreibung mit Stimmungsberichten)

Uhdenberg: 
Feenflügel (sehr gute Beschreibung mit sehr hübscher Spielerkarte)


Dunkle Städte... (Kurzbeschreibung)

Ulva:
In Liskas Fängen (Kurzbeschreibung)

Unau: 
Wie Sand in Rastullahs Hand (Beschreibung der Stadtviertel, Locations)


Die Wüste Khom (Kurzbeschreibung mit einigen Locations)

Usnadamm:
Rauhes Land... (Kurzbeschreibung)

Uta:
In Liskas Fängen (Kurzbeschreibung; Meisterkarte von Dorf und Gasthaus)

Vallusa:
Rauhes Land... (ausführliche Beschreibung mit einigen Locations)


Dunkle Städte... (Kurzbeschreibung)

Veliris:
Spur in die Vergangenheit (Kurzbeschreibung)

Vierok:
Stolze Schlösser... (Kurzbeschreibung)

Vinsalt: 
Das Reich des Horas (sehr ausführliche Beschreibung mit allen Locations; Spieler-/Meisterkarte)


Spur in die Vergangenheit (Beschreibung der Atmosphäre während dem Fest der Freuden)
Wagenhalt:
Stolze Schlösser... (Kurzbeschreibung)

Walserwacht:
Der letzte Held 26 (sehr ausführliche Beschreibung mit allen Locations; Meisterkarte)
Wandleth:
Stolze Schlösser... (Kurzbeschreibung)
Warunk:
Borbarads Erben (Stimmungsberichte und wichtige Locations)

Waskir:
Thorwal-Box (Kurzbeschreibung)

Wehrheim:
Stolze Schlösser... (ausführliche Beschreibung mit vielen Locations; Meisterkarte befindet sich im Aventurischen Boten Nr. 77)
Winhall:
Das Fürstentum Albernia (Kurzbeschreibung)


Der Wolf von Winhall (Kurzbeschreibung; Meisterkarte von Winhall und Winhall mit Umgebung)

Xorlosch:
Dunkle Städte... (sehr ausführliche Beschreibung mit allen Locations; Meisterkarte)

Zorgan:
Siebenstreich (Beschreibung des Empfangs von Fremden und des Hesindetempels)


Borbarads Erben (ausführliche Beschreibung mit wichtigen Locations und hübscher Meisterkarte)

Yol-Ghurmak:
Borbarads Erben (ausführliche Stimmungsberichte und wichtige Locations)

Zwerch:
Dunkle Städte... (Kurzbeschreibung)

Der Aventurische Städteindex ist auf folgendem Stand:

Boxen: Alle Boxen bis einschließlich Borbarads Erben

Abenteuer: ALLE Gruppenabenteuer bis einschließlich Rausch der Ewigkeit
Spielerkarte: Die bunten Karten ohne Zahlen oder sonstige Beschriftungen

Meisterkarte: S/W-Karten mit Zahlen oder Beschriftungen

Alle Städte, die ich in keiner Publikation finden konnte, aber auch viele der o.g., können im „Lexikon des Schwarzen Auges“ oder in der Box „Die Welt des Schwarzen Auges“ nachgeschlagen werden.

Sollte ich irgendeine Stadt, Dorf oder Örtchen vergessen haben, oder wenn Ihr einen Fehler entdeckt, so mailt mich doch bitte an.

Alexander Hörr

Alex.Hoerr@T-Online.de
Alexander Hörr
Seite 9
01.03.00
Alex.Hoerr@T-Online.de

