	Schild
	DK

Angriff
	Größe/

Zone
	Gewicht

(Unzen)
	BE
	Ini
	WM
	Bf
	RS

Ges/Zone
	Preis

(St)

	Bock
	H
	Hand
	120
	0
	0
	-1/+1
	0
	0/4
	80

	Buckler
	H
	Hand
	40
	0
	0
	0/+1
	0
	0/2
	40

	Vollmetal-

Buckler
	H
	Hand
	60
	1
	0
	0/+2
	-2
	1/4
	60

	Panzerarm
	H
	½ Arm
	220
	1
	0
	-2/+1
	-2
	1/4
	140

	Drachenklaue
	H
	½ Arm
	200
	1
	0
	-2/+1
	0
	1/4
	350

	Mattenschild
	H
	Arm
	100
	1
	0
	-1/+4
	6
	1/1
	60

	Lederschild
	H
	Arm
	80
	1
	0
	-1/+3
	5
	1/2
	30

	- klein
	H
	½ Arm
	60
	0
	0


	0/+2
	4
	1/2
	25

	+ Metallband
	
	
	+15
	
	
	
	(+) -1
	+0/+1
	+5

	            +

Hornschuppen*
	
	
	+25
	
	
	
	(+) -1
	+1/+1
	+20

	Großer 

   Lederschild
	H/N
	½ Körper
	120
	1
	-1
	-1/+4
	6
	1/ 2
	75

	+ Metallband
	
	
	+25
	
	
	
	(+) -1
	
	+15

	Holzschild
	H
	Arm
	140
	1
	-1
	-1/+3
	3
	2/4
	40

	- klein
	H
	½ Arm
	90
	1
	0
	0/+2
	2
	2/4
	30

	+Metallbänder
	
	
	+20
	
	
	
	(+) -1
	
	+10

	+Metallbeschlag*
	
	
	+20
	
	
	(+) -1/0
	(+) -2
	+1/+1
	+20

	Thorwaler

Rundschild
	H
	Arm
	180
	1
	-1
	-2/+4
	3
	3/4
	60

	Reiterschild
	H/N
	½ Körper
	200
	1
	-2
	-2/+5
	2
	3/4
	100


Erweiterte Schildliste (inoffiziell)
	Schild
	DK

Angriff
	Größe/

Zone
	Gewicht

(Unzen)
	BE
	Ini
	WM
	Bf
	RS

Ges/Zone
	Preis

(St)

	Hoplon **
	H/N
	½ Körper
	210
	1
	-2
	-2/+5
	4
	4/4
	180

	- klein
	H
	Arm
	180
	1
	-1
	-1/+4
	3
	3/4
	150

	+ Metallbeschlag
	
	
	+90
	+1
	
	(+) -1/0
	  (+) -2
	+1/+1
	+100

	+ Speerkerbe ***
	
	
	
	
	
	(+) 1/0
	  (+) 1
	
	

	Scutum **
	H/N
	½ Körper
	280
	2
	-2
	-3/+6
	2
	4/4
	140

	- oval
	H/N
	Arm
	210
	1
	-2
	-2/+5
	3
	3/4
	100

	Setzschild **
	H/N
	½ Körper
	280
	2
	-3
	-5/+7
	1
	5/5
	120

	Zwergischer

Setzschild
** + ****
	H
	½ Körper
	333
	2
	-3
	-6/+7
	0
	6/6
	500+


*    Nur kumulativ mit Metallbändern.
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
**  Hinter diesen Schilden kauernd kann man den gesamten Körper vor Projektilen und   

      Flächenschaden schützen. Aus dem Kauern heraus angreifen oder parieren ist um 4 Punkte erschwert  

     (MbK 19). Diese Schilde können zu Pferd nicht benutzt, aber mit Be auf dem Rücken getragen werden.
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
*** Der Bonus gilt nur in Kombination mit einhändig geführten Speeren, die in der Kerbe geführt werden.
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
**** Sehr selten. 
______________________________________________________________________________________________________

Metallbänder:

Verstärkende Metallbänder, die meist am Rand des Schildes angebracht werden. So beißt sich der Gegner erst recht die Zähne daran aus. 
Hornschuppen: 
Nur die Elfen verstehen sich darauf, speziell geschliffene Horn/Mammuton – Sechsecke so auf Leder zu applizieren, dass diese den Schild erst versteifen lassen, sobald von vorne Druck ausgeübt wird. Ansonsten kann ein Elf gut mit dem flexiblen Schild klettern oder darin Früchte sammeln.

Metallbeschlag: 

Dünne Metallplatten, meist aus Bronze, werden mit den verstärkenden Metallbändern und einzelnen Nieten am Schild befestigt. Schützt gut vor Regen, sei er aus Wasser oder Pfeilen.
Hoplon: 

Lange Zeit fast vergessen, hat sich dieser gewölbte Rundschild durch Nachbildungen alter Schlachten in  

Gladiatorenarenen bei Schaukämpfern beliebt gemacht; und auch in Söldnergruppen hat der Schild mit  

einem Meter Durchmesser immer mehr Anhänger.  Schließlich kann man einen schweren Schild deutlich schneller von sich schälen als eine schwere Rüstung. "Wer heute flieht, kann morgen kämpfen". Als Waffe selbst kann der Hoplon natürlich auch genutzt werden: Eindrucksvolle Abrollmanöver, Abstützen am Boden und der  Ausruf: „Friss Schild“ sind nur ein paar der Taktikanwendungen die dieser Schild einem geübten Kämpfer ermöglichen.
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(kleiner Hoplon)

Scutum:
Dieser Turmschild hat sich ebenso wie der Hoplon vom Museumsstück zum Söldnerliebling gemausert.
Ganze Söldnertruppen spezialisieren sich langsam aber sicher darauf, sich mit ihren undurchlässigen

Schildkrötenformationen für Belagerungen anzubieten. Und auch sonst steht ein Träger dieses schweren 

Schildes einer Schildkröte in Sachen Geschwindigkeit in nichts nach. Es gibt die Legende eines zyklopäischen Halbelfen , Legoleas, der angeblich auf einem dieser Schilde eine Treppe heruntergleitend seine Feinde mit Pfeilen eingedeckt haben soll… 
[image: image2.emf]


Zwergischer Setzschild:
Die Zwerge verhaken mehrere Schilde in dafür vorgesehene Rinnen in Boden und Wänden eines Schachtes sowie miteinander. Auf diese Weise  kann sehr schnell ein Schildwall gegen anstürmende Gegner, Drachenfeuer und kleinere Geröllabgänge gebaut werden. Auch bei Armbrustschützen und Schankwirten beliebt.

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Bilder von: http://www.ncn-t.net/ridwarn/tate2.html

Erweiterte Schildliste erstellt von  Andreas Schmidt.
