Die HinfERGRUNDGESCHiCHTE

20 FraGEM 2yR HELDENGEMERIERYTIG

Name des Helden:




EinLEITvunG

,Aus dem Tobrischen kommt ihr, werter Herr?” - ,Oh,
ja...” - ,Sagt, wie ist es euch dort ergangen? Muss es
nicht schrecklich gewesen sein, auf der Flucht vor den
gotterverfluchten Handlangern des Dimonenmeisters?”
-, 0n, hm, ja...” =, So erzihlt doch! Wie seid ihr ent-
kommen? Welche Schrecken musstet ihr mit ansehen?” -
,Hm, tja...”

Wir verlassen diese mitleiderregende Szene nun und
fragen uns lieber: Was ist hier falsch gelaufen? Rich-
tig! Dieser arme Held hat wohl aufgrund der unvor-
stellbaren Schrecknisse, die er ertragen musste, sein
Gedichtnis verloren. (Hust.) Eine vielleicht gar nicht
so abwegige Erklarung, aber auch keine besonders
spannende. Viel schoner wire es doch, wenn der
tobrische Fliichtling ausgiebig von den Strapazen
seiner Reise klagen und von den ,guten, alten Zeiten
- als er noch jung war’ schwéarmen kénnte.

Mit der Heldengenerierung ist bereits ein wichtiger
Schritt in Richtung Abenteuer getan. Aber es fehlt
noch ein letzter, tiberaus wichtiger Zwischenspurt:
Die Hintergrundgeschichte des Helden. Dieser Fra-
gebogen dient dazu, dem frisch gebackenen Helden

einen solchen passenden und ausfiihrlichen Hinter-
grund zu geben. Er basiert dabei auf den ,Zwanzig
Fragen” aus dem Basisregelwerk des Schwarzen
Auges bzw. aus Wege der Helden und greift einige
Anregungen aus Wege des Meisters auf.

Diese zwanzig Fragen sind tiberaus sinnvoll, wenn
man sich die Zeit nimmt und sie ausfiihrlich beant-
wortet. Doch wenn man sich seine Gedanken nicht
aufschreibt, vergisst man den schénen Hintergrund
gleich wieder. Ist es da nicht viel besser diese paar
Fragen hier durchzuarbeiten und danach immer
wieder darauf zurtickzugreifen? Und mal ehrlich:
Das ganze Ankreuzen und Ausfiillen macht doch
viel mehr Spaf, als sich vor ein leeres Blatt Papier zu
setzen und einen ,Aufsatz’ zu schreiben...

In diesem Sinne wiinsche ich viel Vergniigen mit
dem neuen Helden. Aves moge mit ihm sein!

Jens NufSbaum
Kontakt: raferdeon@gmx.de

Zunm GEBRAVUVCH DER SPIiELHILFE

Hinter einigen Punkten steht in Klammern ein klei-
ner Zusatz, z.B. bei ,breitschultrig’ (KK 13 oder ho-
her). Dies macht darauf aufmerksam, dass ein breit-
schultriger Held hochstwahrscheinlich auch etwas
in den Armen hat und sich nicht von jedem daher-
gelaufenen Hanswurst umschubsen ldsst. Man sollte
dies also bei der Heldengenerierung berticksichti-
gen. Hierbei handelt es sich natiirlich nur um einen
Vorschlag, damit alles auch einigermafien stimmig
wirkt. Die Idee kann gerne weiter fortgefiihrt oder
eben auch aufler Acht gelassen werden. Doch sieht
es schon etwas seltsam aus, wenn ein spindeldiirres
Mainnlein plotzlich Barenkrifte entwickelt.

Desweiteren schlieffen sich manche Merkmale ge-
genseitig aus. So kann ein Held nicht gleichzeitig
[fett’ und ,mager’ sein. Daher muss sich der Spieler
bei O-Feldern fiir einen Punkt entscheiden. Q-
Felder sind hingegen optional und konnen zusitz-
lich gewihlt werden. Doch auch hier macht nicht
jede Kombination unbedingt Sinn. Wie immer soll-
ten der gesunde Menschenverstand bzw. der Ge-

schmack oder die Vorlieben des Spielers entschei-
den.

Steht hinter einem Merkmal ein Stern (*), so bedarf
der Punkt einer genaueren Erkldrung (Wo befindet
sich die Narbe und woher stammt sie? Um was fiir
eine Tatowierung handelt es sich?). Fiir diese Erldu-
terungen findet sich bei jeder Frage ein separates
Feld.

Zuletzt sollten die gewéhlten Vor- und Nachteile bei
der Heldengenerierung nicht vergessen werden.
Diese sollten direkt in die Hintergrundgeschichte
eingebaut werden. Der Held wird sicherlich nicht
ohne Grund abergliubisch sein oder Amngst vor der
Dunkelheit haben. Vielleicht wurde er ja damals als
kleines Kind oft im diisteren Keller eingesperrt?
Oder ist er des Nachts schon einmal iiberfallen und
ausgeraubt worden? Es gibt unzihlige Moglichkei-
ten.

Nun aber genug des Vorgeplankels! Beginnen wir
mit der ersten Frage...

Verwendung der Marke und Inhalten von DAS SCHWARZE AUGE mit freundlicher Genehmigung
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FRAGE I
WIiE SIEHT DER HELD AVUS?

Welche Statur hat der Held?

Q mager (Gewicht -30%; KK 10 oder niedriger)
Q sehr dinn (Gewicht -20%)

O  athletisch (Gewicht -10%)

Q  normal

Q  dicklich (Gewicht +20%)

Q  dick (Gewicht +30%)

Q fett (Gewicht +50%; Nacheil: fettleibig)

1S

Wie grof$ ist der Held?

Zwergenwuchs!? (Mindestgrofse -1W20)
sehr klein (unterster Bereich)

eher klein (unterdurchschnittlich)
durchschnittlich (etwa Mittelwert)

eher grof$ (iiberdurchschnittlich)

sehr grofs (oberster Bereich)

Hiine! (Maximalgrofse +1W20)

000000

olche Launen der Natur sind sehr selten und sollten mit dem Meister abgesprochen sein.

2 Zwergenwuchs’ ist hier nicht mit dem Nachteil Zwergenwuchs gleichzusetzen. Soll ein wirklich zwerg-
wiichsiger (aber nicht-zwergischer) Held gespielt werden, dann sollte der gleichnamige Nachteil gewahlt
(laut WdH jedoch nicht frei wahlbar) und die Grofie 2W20 Finger unter der rassenbedingten Mindestgrofie
liegen. Ein solcher Held ist nicht regelkonform und bedarf daher der Zustimmung des Meisters.

Welche Haar-, Augen- und Haut-/Fellfarbe hat der Held?

Wie trigt der Held sein Haar?

Hat der Held einen Bart?

Wenn ja, was fiir einen Bart trigt er?

O Ja O Nein

Welche sonstigen korperlichen Merkmale hat der Held?

Albino (Nachteil: Albino)

anmutiges Gesicht (Vorteil: Gutaussehend)
auffillige Narbe*

auffillige Warze* (Nachteil: Unansehnlich)
Behinderung® (Nachteil: nach Art)

blasses Gesicht

faulige Zahne (Nachteil: Ubler Geruch)
Glubschaugen

gut gebaut (Vorteil: Gutaussehend)
Hexenstrahne* (Nachteil: Stigma)

markantes Kinn

Muttermal/Schonheitsfleck

Pferdegebiss (Nachteil: Unansehnlich)
schiefe Nase (Nachteil: Unansehnlich)
Tatowierung*

vernarbtes Gesicht* (Nachteil: Unansehnlich)
verschiedenfarbige Augen* (Nachteil: Stigma)
volle Lippen (Vorteil: Gutaussehend)
wettergegerbtes Gesicht

anderes Merkmal*

[ o o iy oy Sy Wy




FRAGE 2

WIE WIiRKT DER HELD AVF EINNEN FREMDEN?

Was konnte einem bei einer ersten Begegnung ins Auge fallen?

Welche anderen Besonderheiten und Merkmale stechen hervor?

flink (Vorteil: Flink)

freundlich

offenherzig

edel

ehrlich

draufgéngerisch (MU 13 oder hoher)
gelehrt, klug (KL 13 oder hoher)
intuitiv, ideenreich (IN 13 oder hoher)
charismatisch (CH 13 oder hoher)
geschickt (FF 13 oder hoher)
anmutig, elegant (GE 13 oder hoher)
robust (KO 13 oder hoher)

kraftig, muskulos (KK 13 oder hoher)

(ONONONCNCNCONCNCNONONONONG
(ONONONCONCNCNCNCNONONONONG

FRAGE 3

WIE iST DER HELD AUVFGEWACHSEIN?

Leben die Eltern des Helden noch?

Wenn nicht, wie sind sie gestorben?

normal
normal
normal
normal
normal
normal
normal
normal
normal
normal
normal
normal
normal

(ONCNONONCNORONONCNORONONGC)

Ja

behibig (Nachteil: Behzbig)

miirrisch

unnahbar

diister

verschlagen, gewitzt

feige (MU 9 oder niedriger)

dumm (KL 9 oder niedriger)

ideenlos (IN 9 oder niedriger)

tumb (CH 9 oder niedriger)

zwei linke Héande (FF 9 oder niedriger)
trampelig (GE 9 oder niedriger)
anfillig, atemlos (KO 9 oder niedriger)
schwiéchlich (KK 9 oder niedriger)

O Nein

Wie heif$t/hiefs der Vater und welchen Beruf iibt(e) er aus?

Wie heif$t/hief§ die Mutter und welchen Beruf iibt(e) sie aus?

Welches Verhiltnis hat(te) er zu ihnen?




Welchem Stand gehorten die Eltern an?

o

O

o

,Abschaum’ (SO 1-3): Unfreie (Nachteil: Unfrei), Arbeitssklaven (Nachteil: Unfrei), Bettler, arme Leib-
eigene (Nachteil: Unfrei), primitive Wilde, Ehr- und Besitzlose, Straflinge, Wanderarbeiter

Unterschicht (SO! 4-6): arme Land- oder Stadtbewohner, niederes Gesinde (Nachteil: Unfrei), besser
gestellte Sklaven und Leibeigene (Nachteil: Unfrei), einfache Soldaten, hochrangige Angehérige primi-
tiver Kulturen

Mittelstand (SO! 7-9): angesehene Biirger, Handwerker mit einer gewissen Bildung, Gastwirte, Gardis-
ten, Grofibauern, Hiandler, hochrangige Hausangestellte, niedere Offiziere von einfacher Herkunft, ein-
fache Geweihte, Akademieabginger, Mitglieder armer Adelsfamilien oder solcher aus weniger angese-
henen Landern (Vorteil: Adlige Abstammung), niederer Amts- und Titularadel

Obere Mittelschicht (SO! 10-12): wohlhabende Grofibiirger, einfache Hoflinge, angesehene Gelehrte,
Offiziere, niederer Lehnsadel (Vorteil: Adlige Abstammung; SO 8 oder hoher), Tempelvorsteher
Oberschicht (SO! 13-15): Handelsmagnaten, reiche Grundbesitzer, hochrangige Offiziere (Obristen und
Marschille), Vorsteher von Orden und Kirchenprovinzen, Barone des Mittel- und Horasreichs (Vorteil:
Adlige Abstammung; SO 10 oder hoher)

Hochadel (SO?! 16-18): (einfluss-)reiche Barone und Grafen (Vorteil: Adlige Abstammung; SO 12 oder
hoher)

1 Die SO-Angaben beziehen sich auf die Eltern des Helden. Gerade in hoheren Schichten haben die Kinder
(z.B. von reichen Kaufleuten oder Baronen) einen etwas niedrigeren SO.

Hat(te) der Held Geschwister? O Ja O Nein

Wenn ja, welches Verhiltnis hat(te) er zu ihnen?

Wo ist der Held aufgewachsen?

o
o
o

Wildnis, Hiitte im Wald QO Stadt
Ruine (verlassenes Dorf, Festung, Tempel) O  Grof3stadt
Dorf, Weiler, Burg Q  Wagen auf der Strafle, Schiff

Wie heifit der Ort und wo liegt er?

War die Kindheit des Helden wohlbehiitet? O Ja O Nein

Warum (nicht)?




Welche Jugendereignisse (z.B. Rivale, Uberfall, Tod eines Freundes/Familienmitglieds, Bestrafung) ha-
ben den Helden gepragt?

FRAGE 4 : o A S
HaT DER HELD NMOCH EIlE ENGE BinbuvnG zZv IMEMNSCHEI
AVS SEINER JUGEND?

Um was fiir eine Person handelt es sich?

alter Lehrmeister

Berithmtheit (Vorteil: Verbindungen)
fritherer Arbeitskollege

Gonner des Helden (Vorteil: Verbindungen)
Jugendfreund

Jugendliebe

Weggefédhrte
andere Person*

00000000

Wie ist die Beziehung zu dieser Person?

FRAGE 5 , BS e st
WarRVM iST DER HELD ZzUum ABENMTEVRER GEWORDEIN?

Wie konnte man den Grund in einem Satz beschreiben?

Ein schwerer Schicksalsschlag trieb ihn auf Aves Spuren.
Er ist durch puren Zufall ins Abenteurerleben gerutscht.
Er wollte/sollte eine Zeit lang Erfahrungen sammeln.

Er ist auf der Flucht. (Nachteil: Gesucht/Feind)

Er wollte mal etwas anderes erleben.

Er hatte einen wichtigen Auftrag.

anderer Grund

(ONCNONONONONG

Und wie genau stellt sich dieser Grund dar?




Verfolgt der Held dabei besondere Ziele? QO Ja O Nein

Wenn ja, welche?

FRAGE 6 o e e
HATTE DER HELD VOR SEINENM ERSTEN ABENTEVER jJEMALS
DIE GELEGEMNHEIT, SEIiNEN GEBURTSORT ZU VERLASSEI?

Wenn ja, wohin?

Warum (nicht)?

FRAGE 7 , o e
ist DER HELD GOTTERFURCHTIG?

Wie gotterfiirchtig ist der Held?

fanatisch!*

ehrfiirchtig!*
fromm?!*
glaubensstark
glaubig
pragmatisch?
glaubensschwach?
desillusioniert’?*

vom Glauben abgefallen!.?*
blasphemisch.2*

(ONCNONONCONORONONONG,

1 Extreme Formen des (Un-)Glaubens b

In Aventurien weifs man, dass es Gotter gibt. Daher ist ein Ungldubiger nicht der sozial akzeptierte Standard
und bedarf einer genaueren Erkldrung bzw. eines triftigen Grundes (s.u.).

Gibt es einen besonderen Grund (z.B. ein Schicksalsschlag, ein Wunder, eine Phase der Frommigkeit) fiir
das Verhiltnis des Helden zu den Géttern?




FRAGE 8 . = T
WIE STEHT DER HELD ZUR ZAUVBEREI?

Hat er Magie schon einmal personlich erlebt? O Ja O Nein

Wenn ja, in welchem Zusammenhang war das?

Magie ist fiir ihn...

.. ein alltdgliches Phanomen. (Vorteil: Voll-/Halb-/Viertelzauberer)
.. ein unerklarliches Phanomen.

... etwas, das er noch nie selbst erlebt hat.

.. etwas furchteinfléfiendes.* (Nachteil: Arkanophobie/Aberglaube)
... ein (niitzliches) Werkzeug.

.. etwas Boses.* (Nachteil: Aberglaube/Vorurteile)

.. etwas Gutes.*

.. etwas anderes.*

ooo0o0o0o

FRAGE 9 R N
FUR WEN/WAS WURDE DER HELD SEirnn LEBEI RiSKiEREI?

Er wiirde ohne zu Zégern sein Leben riskieren fiir...

.. gar nichts.

.. seine Kameraden. (MU 9 oder hoher)

... Hilfsbedtirftige. (MU 11 oder hoher)
.. Gold. (MU 11 oder hoher; Nachteil: Goldgier)

.. den Reiz des Abenteuers. (MU 13 oder hoher)

ooo0oO0o

.. etwas anderes.*

Was wiirde er tun, um reich und berithmt zu werden?

Was ist wichtiger: Geld, Ruhm, nichts von alledem? Warum?




FRAGE 10 ' - SO
Was ist DER GROBTE WVUIISCH DES HELDEH?

Was wollte er schon immer einmal sehen, erleben oder erreichen?

Welchem Ideal strebt er nach?

Von welchen materiellen Erfolgen triumt er insgeheim?

FRAGE 11 - e ==
Was FURCHTET DER HELD MEHR ALS ALLES AHDE}QS?

Er hat Angst vor...

.. Geistern, schaurigen Sagen und bosen Omen. (Nachteil: Aberglaube)

.. Magie und allem was mit Zauberei zu tun hat. (Nachteil: Arkanophobie)

.. der Nacht, dunklen Kellergewtlben und diisteren Gassen. (Nachteil: Dunkelangst)

.. hohen Baumen und Geb&duden oder Marschen im Gebirge. (Nachteil: Hohenangst)

.. dem Meer, Wellen und allgemein Efferds Element. (Nachteil: Meeresangst)

.. weiten Ebenen, grofien Plidtzen und dem Himmel. (Nachteil: Platzangst)

.. engen Stollen, groien Menschenmassen und kleinen Kammern. (Nachteil: Raumangst)
.. vor (Un-)Toten, Boronsangern und alten Griiften. (Nachteil: Totenangst)

.. vor etwas anderem. (Nachteil: Angst vor [...])

o000 0000D

Wie genau dufern sich diese Angste, und welche Griinde gibt es fiir sie?

Welche anderen Marotten, Angste oder Feinde hat er?




FRAGE 12 : :
WIE SiEHT ES miitT DER IMTORAL VUND DER GESETZESTREVE
DES HELDEIT AVUS?

Wie wiirde er in folgenden Situationen reagieren?

Sieht er den Geldbeutel eines reichen (unvorsichtigen) Héandlers, so greift er zu.

Er wiirde selbst den einzigen Besitz eines alten Miitterchens stehlen.

Er biegt die Wahrheit fiir einen Vorteil des Ofteren schon mal ein wenig zurecht.

Er wiirde einen Geweihten anltigen.*

Er wiirde einen Geweihten anliigen, wenn er einen Freund vor groffem Ungliick schiitzen konnte.
Fiir ihn ist die Rechtsprechung von Richtern und Adligen immer gerecht.*

Er wiirde einen Dieb selbst bestrafen (und ihn nicht der Stadtwache tibergeben).

0000000

Was hilt er vom Adel?

Der Adel gilt fiir ihn als strahlendes Vorbild.*

Der Adel wird von ihm als gottergegeben hingenommen.
Er begegnet dem Adel gegentiber mit Respekt.

Er steht dem Adel gleichgiiltig gegentiber.*

Er findet dieses Standesdenken recht amiisant.*

Er hat vor dem Adel furchtsame Achtung.*

Er hat mit dem Adel schlechte Erfahrungen gemacht.*

Er hat eine andere Einstellung zum Adel.*

o000 00

FRAGE 13 :
Ist DER HELD FRENMDEI GEGENMUBER AUFGESCHLOSSEI?

Generell eher... QO Ja Q Nein (Nachteil: Vorurteile)

Wenn nicht, gegen wen hat er Vorurteile?

gegeniiber einer bestimmten Rasse*

gegentiber einer bestimmten Kultur*
gegentiber einer bestimmten Zunft*
gegeniiber der Landbevolkerung*
gegeniiber den Stadtern*

gegeniiber Zauberern*

gegentiber Soldaten*

gegentiber allen Fremden*
gegeniiber etwas anderem*

o000 D000D




FRAGE 14 : ~
WELCHEN STELLENWERT HAT LEBEN FUR DEM HELDE?

Was trifft auf ihn zu?

Er stellt das Leben Anderer tiiber sein eigenes Leben.*

Er wiirde keiner Fliege etwas zu Leide tun.* (Nachteil: Prinzipientreue)
Er wiirde einem Menschen kein Leid zuftigen. (Nachteil: Prinzipientreue)
Er schiitzt das Leben, wo er nur kann.

Fiir ihn ist das Leben aller Rassen/Kulturen gleich viel wert.*

Er tétet nur im absoluten Notfall.

Toten ist ein Handwerk, wie jedes andere auch.*

Ihm bereitet das Toten Freude.*

Er hat eine gidnzlich andere Einstellung zum Leben.*

o000 00000

FRAGE I5
WiE stEHT DER HELD zV TiEREN?

Ein Tier ist fiir ihn...

.. moglicherweise gefdhrlich (in der Wildnis).

.. eine reine Nahrungs-/Materialquelle.

.. ein niitzlicher Arbeitsgehilfe.
.. ein netter Zeitvertreib.

.. ein guter Geféhrte. (Vorteil: Tierfreund)

.. ein Wesen mit eigener Personlichkeit.

.. ebenso viel Wert wie ein Mensch.
.. etwas anderes.*

o000 0o0o

FRAGE 16
HaT DER HELD EilnEN Sinmnm FUR SCHOMHEIT?

Was schiitzt er besonders?

wohlklingende Musik*

artistische Kunststiicke*

mitreifende Gedichte/Geschichten*

atemberaubendes Schauspiel*
aktuelle Mode*

herausragende Gemdlde/Skulpturen*

imposante Bauwerke*

die Schonheit des anderen/ gleichen Geschlechts*

die Asthetik eines langen Kampfes*
einen Sonnenuntergang oder generell Natur*

o000 o0o

etwas anderes*



FRAGE 17 ; _—
Was isst vnp TrRinKT DER HELD amt LIEBSTEN?

Was trinkt er am liebsten? Was isst er am liebsten?

frische Milch*
kiihles Bier*
starkes Met*

a bekommlicher Gemdiiseeintopf*
a

a

O  scharfer Schnaps*

a

a

a

deftiger Braten*

stiffer Honigkuchen*
frischer Fisch*
exotische Friichte*
erlesene Spezialititen*
andere Speise*

fruchtiger Tee*
edler Wein*
anderes Getrank*

ocoooodoo

Wie sind seine Tischmanieren?

QO rilpst, furzt und benutzt die ungewaschenen Hénde (SO 3 oder niedriger)

QO was er mit den Fingern essen kann, das isst er auch mit den Fingern (SO 6 oder niedriger)
O benutzt Messer und Loffel; von Gabeln hat er schon mal gehort

QO  kennt sdmtliches Besteck und benutzt Servietten (SO 7 oder hoher; TaW Etikette)

QO ein hofisches Bankett ist fiir ihn ein Kinderspiel (SO 10 oder hoher; TaW Etikette)

FRAGE IS
WiE SiEHT ES miT DER LIiEBE AVUS?

Wie sieht/sah sein Liebesleben aus?

O  istin festen Handen* Q  ist gliicklich/ungliicklich verliebt*
O hat eine tragische Liebe hinter sich* O hat des Ofteren romantische Tandeleien*
Q  Dbefindet sich (noch) auf der Suche QO ist ein Einzelgénger bzw. lieber allein*

Wie sieht seine grofSe Liebe aus bzw. wie stellt er sie sich vor?

Wie steht es um seine Verfithrungskiinste?

O  untreu/wankelmiitig O normal QO treue Seele
Q verfiihrerisch (TaW Betdren) O normal Q  schiichtern
O erfahren (TaW Betdiren/ Galanterie) O normal Q enthaltsam
O romantisch O normal O unromantisch




FRAGE 19

GiBT ES Eirnmt DUINKLES GEHEINIIIiS AVUS DEKVE&GAHGEHHEIT

DES HELDEIN?

Hat er sich etwas zu Schulden kommen lassen? O Nein Q Ja* (Nachteil: Gesucht)
Hat er sich einen Widersacher geschaffen? O Nein QO Ja* (evtl. Nachteil: Feind)
Gibt es etwas, womit er erpressbar wire? O Nein o Ja*

FRAGE 20

WELCHE CHARAKTERZUGE BESTIimMMEN DEMN HELDEI’ID

Wie wiirde ein Aufienstehender den Helden charakterisieren?

O  beherrscht O normal o
O launisch O normal O
QO  verbittert O normal O
Q  stolz (Nachteil: Arroganz) QO normal Q
O nachdenklich O normal o
O ernsthaft O normal o
Q neugierig (Nachteil: Neugier) O normal Q
Q  selbstbewusst (Nachteil: Neugier) O normal O
O wohlerzogen O normal o
O  sanftmiitig O normal o
Q nachsichtig O normal Q
Q  misstrauisch O normal Q
O fleiffig O normal o

Was verabscheut er, und was mag er besonders?

jahzornig (Nachteil: Jahzorn)
ruhig

lebenslustig

bescheiden

spontan

schelmisch

konservativ

selbstkritisch

flegelhaft

gnadenlos

rachstichtig (Nachteil: Rachsucht)
vertrauensselig (Nachteil: Weltfremd)
miiflig




