Längenmaße

|
Flächenmaße



|
1 Finger
= 2 Zentimeter
|
1 Rechtspann
= 400 Quadratzentimeter
1 Spann
= 20 Zentimeter
|
1 Rechtschrit
= 1 Quadratmeter

1 Schritt
= 1 Meter
|
1 Platz
= 625 Quadratmeter

1 Lot (nur Tiefenmessung)
= 10 Meter
|
1 Acker
= 1 Hektar

1 Meile
= 1 Kilometer
|
1 Rechtmeile
= 1 Quadratkilometer

1 Tagesreise (nives.)
= ca. 12 Kilometer
|
1 Morgen (nur in Gorien)
= ca. 3 Quadratkilometer
1 Baryd (nur bei den Novadis)
= ca. 15 Kilometer
|
1 Land
= 4 Quadratkilometer



|


|


|
Raummaße

|
Gewichte


|

1 Flux (Hohlfinger)
= 8 Kubikzentimeter
|
1 Gran
= 0,04 Gramm

1 Schank (Viertelmaß)
= 0,2 Liter
|
1 Karat
= 0,2 Gramm

1 Maß
= 0,8 Liter
|
1 Skrupel
= 1 Gramm

1 Urn (Hohlspann)
= 8 Liter
|
1 Unze
= 25 Gramm

1 Faß
= 80 Liter
|
1 Stein
= 1 Kilogramm

1 Ox
= 960 Liter
|
1 Quader
= 1 Tonne

	
	Füchsisch
	1

	Sprachen:             Taw:  
	Zhayad
	4

	Garethi
	4
	Atak
	3

	Isdira
	5
	Echsisch
	6

	Rogolan
	3
	Drachisch
	5

	Tulamidisch
	4
	Koboldisch
	4

	Thorwal
	4
	
	

	Norbardisch
	6
	Alte Sprachen:       Taw:

	Nivesisch
	3
	Bosperano
	5 / 2

	Mohisch
	2
	Hochelfisch
	7 / 3

	Zelemja
	6
	Angram
	4 / 1

	Orkisch
	1
	Ur-Tulamidya
	5 / 3

	Goblinisch
	1
	Alt-Güldenländ.
	4

	Trollisch
	3
	Yash’Hualay
	6


Attacke-Basiswert:   (MU+GE+KK)/5 (echt runden)

Parade- Basiswert:   (IN+GE+KK) /5  (echt runden)

Fernkampf-Basisw.:(IN+FF+KK)  /4 (abrunden)

Ausweichen:            (MU+IN+GE) /4 (abrunden)

	AP
	Stufe
	
	1Dukate = 10 Silbertaler = 10 Heller = 10 Kreuzer

1D = 50DM = 25,57€    (25,564594059810924262333638404156€)
1S  = 5DM    = 2,56 €    (2,5564594059810924262333638404156€)
1H = 50Pf.   = 26Cent    (0,25564594059810924262333638404156€)
1K = 5Pf      = 2Cent      (0,025564594059810924262333638404156€)

Gewichte:  

    trägt man:

        -   KK x5  Stein  = keine Behinderung
        -   KK x10 Stein = BE+5; Wandern auf 10Meilen pro Tag reduziert

        -   KK x15 Stein = Bewegungsunfähigkeit

Heldenbrief Mirk:
BW-F: Beherrschungswert Furor (Blut)

BW-H: Beherrschungswert Heptagramm (Vereinfacht Dämonenbeschwörung) 

(Die Regel steht in der Box Borbarads Erben.)
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