
Verwundbarkeiten, Empfindlichkeiten usw. 

 

Seitenangaben sind aus dem WdZ. 

 

Schadensmultiplikatoren   Schaden 

von Waffen   normal verletzend 

Wesen 

verletzbar 2x 2x 

normal 1x 2x 

resistent 0,5x 1x 

immun 0x 0,5x 
Verwundbarkeit S.236 

Resistenz/Immunität S.235 

Verletzender Schaden S.54 

 

 

pTP mTP gTP dTP 

  

Gegen-
Element** 

 
Standardempfindlichk. 
auf Schadensarten 
nach Wesen 

gTP 
verletzend 
Gegengott 

dTP 
verletzend 
Gegendom. 

Dämon. 
Gegen- 

Element** 

   
  

Mensch 1x 1x 1x 1x         

Geweihter 1x 1x 1x 1x   2x     

Paktierer 1x 1x 2x 1x 2x  ggf. 2x  

Dämon 0,5x 1x 1x 1x 2x   ggf. 2x   

Elementare 0x 1x 0x 1x     2x 2x 

Geister 0x 1x 1x(2x BOR*) 1x         

Untote 1x 1x 1x 1x 2x       

Chimären 1x 1x 1x 1x 2x       

Golems 1x 1x 1x 1x 2x       

Golemiden 1x 1x 1x 1x         

 

*Geister:   Verwundbar durch borongeweihte Waffen. 

** Gegenelement und  Von Elementaren des Gegenelements oder von dem pervertierten Element 

 däm. Gg.-Element (S.56): zugeordneten Dämonen besessene Waffen wirken verletzend auf Elementare, 

einige Dämonen und manche Paktierer. 

 

geweihte Gegenstände und Böden einfach geweiht zweifach geweiht heilig 

  leicht 1W6/Stunde 1W6/KR 2W6/KR 

Empfindlichkeit mittel 1W6/SR 2W6/KR 2W20/KR* 

  schwer 1W6/KR 2W20/KR* 4W20/KR* 

*Wesen mit diesen Empfindlichkeits-/Schadensstufen können auf diesem Boden nicht mehr beschworen werden. 

Paktierer leiden bei Kontakt Schmerzen und bekommen zusätzlich den doppelten Schaden als SP(A). 

 

  



Standartempfindlichk. 
geweiht 

geweiht 
däm. Geweiht 

däm Geweiht verletzende 

auf Gegenst. & Böden Gegengottheit Gegendomäne magische Waffe 

Menschen         leicht 

Geweihte     leicht mittel leicht 

Paktierer leicht mittel   leicht 

Elementare Diener         leicht 

Dschinne & Meister     leicht mittel leicht 

Geister         leicht 

Niedere Dämonen mittel schwer     leicht 

Gehörnte Dämonen leicht mittel     leicht 

Untote mittel schwer     leicht 

Chimären leicht mittel     leicht 

Dämonoiden mittel mittel     leicht 

Golems leicht mittel     leicht 

Golemiden         leicht 
Däm. Geweiht (S.57):  - verletzende dämonische Waffen 

    - Pforten des Grauens 

Verletzende mag. Waffen: verletzende magische Waffen wirken ebenfalls wie einfach geweihte 

(S.57)    Objekte/Böden auf die entsprechende Wesenheit. 

 

     

 


