Das Speerschwert

Diese Mischwaffe aus Speer und Schwert kommt ursprünglich aus Maraskan, wo sie eine bevorzugte Söldnerwaffe war, jedoch in Vergessenheit geriet. Erst vor wenigen Jahren wurden Aufzeichnungen gefunden, die Beschaffenheit und Herstellung des Speerschwertes beschreibt. Es wird komplett aus Metall gefertigt, mit einer Länge von etwa 160 Halbfinger. Die nur auf einer Seite scharfe Klinge ist etwa 80 Halbfinger lang und die Schneide läuft etwa ab 25 Halbfinger vor der Spitze nach oben in Richtung nicht-scharfe Seite spitz zu. Hinter den Parierstangen beginnt der etwa 55 Halbfinger lange Griff, der in einer 20 Halbfinger langen Speerspitze ausläuft. Die Besonderheit des Speerschwertes ist, dass man es sowohl als Speer, als auch als Schwert benutzen kann, den es wird trotz der Klinge, die eher an eine scharfe Hiebwaffe erinnert, wie ein Schwert (bzw. ein Zweihänder) geführt.

Vor jeder Kampfrunde muss man sich entscheiden, ob man es als Schwert oder als Speer benutzt. (als Schwert mit TaW. Zweihänder) Diese Entscheidung kann aber erst in der nächsten Kampfrunde geändert werden, d.h. wenn man z.B. eine Attacke mit dem Talent Zweihänder gemacht hat, muss man auch mit dem Talent Zweihänder parieren. Das gleiche gilt für die Benutzung als Speer. Ab einer Fertigkeit von 10 in Zweihänder und Speere und einer Fertigkeit von mindestens 8 in Linkshändig, hat man mit dem Speerschwert 3 Aktionen pro Kampfrunde, (also wahlweise eine Attacke oder Parade mehr) kann jedoch eine davon opfern um umzugreifen und eine Aktion mit der Schwert- und eine mit der Speerspitze machen (natürlich mit dem jeweiligen AT bzw. PA-Wert des entsprechenden Talentes)
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