
DSA5 Charakterbogen*

*designed by hexe

Name: ______________
Rasse Spezies: ______________
Profession: ______________
Augenfarbe: ______________
Haarfarbe: ______________
Hautfarbe: ______________

Geschlecht: ______________
Kultur: ______________
Titel: ______________
Größe: ______________
Gewicht: ______________
Sozialstatus: ______________

Abenteuerpunkte: ______________
Erfahrungsgrad: ______________
Geburtstag: ______________
Geburtsort: ______________
Seelentier: ______________
Glaube: ______________

Mut (SK, INI) _____
Klugheit (SK, AE, KE) _____
Intuition (SK, AE, KE) _____ 
Charisma (AE, KE) _____

Fingerfertigkeit (FK) _____
Gewandtheit (AW, INI, NK) _____
Konstitution (LE, ZK) _____
Körperkraft (ZK, NK) _____

Lebensenergie GW+2xKO _____
Astralenergie 20+(LeitEig) _____
Karmaenergie 20+(LeitEig) _____
Seelenkraft GW+(MU+KL+IN)/6 _____

Zähigkeit GW+(2xKO+KK)/6 _____
Ausweichen GE/2 _____
Geschwindigkeit GW _____
Initiative (MU+GE)/2 _____

Schlechte Eigenschaften
_____________ ___
_____________ ___
_____________ ___
_____________ ___
_____________ ___
_____________ ___
_____________ ___

Sonderfertigkeiten
_________________ _________________
_________________ _________________
_________________ _________________
_________________ _________________
_________________ _________________
_________________ _________________
_________________ _________________
_________________ _________________

Vorteile
_________________ _________________
_________________ _________________
_________________ _________________
_________________ _________________
_________________ _________________
_________________ _________________
_________________ _________________

Nachteile
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________

Kampfsonderfertigkeiten
___________ ___________
___________ ___________
___________ ___________
___________ ___________
___________ ___________
___________ ___________ 
___________ ___________
___________ ___________
___________ ___________ 
___________ ___________
___________ ___________
___________ ___________
___________ ___________
___________ ___________

Waffe AT PA TP +TP (LeitEig/Höhe) Gewicht At+/Pa+ Reichweite Kampftechnik
_____________ ___ ___ __w6+__ +__ (___/___) ___Stein __/__ _____ ____________
_____________ ___ ___ __w6+__ +__ (___/___) ___Stein __/__ _____ ____________
_____________ ___ ___ __w6+__ +__ (___/___) ___Stein __/__ _____ ____________
_____________ ___ ___ __w6+__ +__ (___/___) ___Stein __/__ _____ ____________
_____________ ___ ___ __w6+__ +__ (___/___) ___Stein __/__ _____ ____________
_____________ ___ ___ __w6+__ +__ (___/___) ___Stein __/__ _____ ____________

Waffe Wert TP Reichweite Laden Gewicht Munition Anz. Kampftechnik
_____________ ___ __w6+__ ___/___/___ ___ ___Stein _____ ___ ____________
_____________ ___ __w6+__ ___/___/___ ___ ___Stein _____ ___ ____________
_____________ ___ __w6+__ ___/___/___ ___ ___Stein _____ ___ ____________
_____________ ___ __w6+__ ___/___/___ ___ ___Stein _____ ___ ____________

Schicksalspunkte Wert  Bonus Maximal

__________________ ____ ____ ____

Kampftechnik At/Fk Wert +LeitEig Pa At/2 +LeitEig 
Armbrüste (FF) ___ = ___ +___ 
Bögen (FF) ___ = ___ +___ 
Dolche (GE) ___ = ___ +___ ___ = ___ +___
Fechtwaffen (GE) ___ = ___ +___ ___ = ___ +___
Hiebwaffen (KK) ___ = ___ +___ ___ = ___ +___
Kettenwaffen (KK) ___ = ___ +___ 
Lanzen (KK) ___ = ___ +___ 
Raufen (GE|KK) ___ = ___ +___ ___ = ___ +___
Schilde (KK) ___ = ___ +___ ___ = ___ +___
Schwerter (GE|KK) ___ = ___ +___ ___ = ___ +___
Stangenwaffen (GE|KK) ___ = ___ +___ ___ = ___ +___
Wurfwaffen (FF) ___ = ___ +___ 
Zweihandhiebwaffen (KK) ___ = ___ +___ ___ = ___ +___
Zweihandschwerter (KK) ___ = ___ +___ ___ = ___ +___

Rüstung Abzüge RS  BE Gewicht
________________ □ GS & INI -1 ___ ___ ___Stein
________________ □ GS & INI -1 ___ ___ ___Stein
________________ □ GS & INI -1 ___ ___ ___Stein
________________ □ GS & INI -1 ___ ___ ___Stein
________________ □ GS & INI -1 ___ ___ ___Stein

Schilde At+/Pa+  StP Gewicht
__________________ __/__ ___ ___Stein
__________________ __/__ ___ ___Stein
__________________ __/__ ___ ___Stein
__________________ __/__ ___ ___Stein
__________________ __/__ ___ ___Stein

Schlechte Angewohnheiten
_________________
_________________
_________________

Grundwerte LE  ___ SK  ___ ZK  ___ GS  ___



DSA5 Charakterbogen*

*designed by hexe

MU ___ KL ___ IN ___ CH ___ FF ___ GE ___ KO ___ KK ___

 Alchimie ja C MU/KL/FF ___ ___!
 Armbrüste B FF ___
 Bekehren & Überzeugen nein C MU/KL/CH ___ ___!
 Betören vielleicht B MU/CH/CH ___ ___!
 Bögen C FF ___
 Boote & Schiffe ja B FF/GE/KK ___ ___!
 Brett- & Glücksspiel nein A KL/KL/IN ___ ___!
 Dolche B GE ___
 Einschüchtern nein B MU/IN/CH ___ ___!
 Etikette vielleicht B KL/IN/CH ___ ___!
 Fährtensuchen ja C MU/IN/GE ___ ___!
 Fahrzeuge ja A CH/FF/KO ___ ___!
 Fechtwaffen C GE ___
 Fesseln vielleicht A KL/FF/KK ___
 Fischen & Angeln vielleicht A FF/GE/KO ___ ___!
 Fliegen ja B MU/IN/GE ___ ___!
 Gassenwissen vielleicht C KL/IN/CH ___ ___!
 Gaukeleien ja A MU/CH/FF ___ ___!
 Geographie nein B KL/KL/IN ___ ___!
 Geschichtswissen nein B KL/KL/IN ___ ___!
 Götter & Kulte nein B KL/KL/IN ___ ___!
 Handel nein B KL/IN/CH ___ ___!
 Heilkunde Gift ja B MU/KL/IN ___ ___! 
 Heilkunde Krankheiten ja B MU/IN/KO ___ ___!
 Heilkunde Seele nein B IN/CH/KO ___ ___!
 Heilkunde Wunden ja D KL/FF/FF ___ ___!
 Hiebwaffen C KK ___
 Holzbearbeitung ja B FF/GE/KK ___ ___!
 Kettenwaffen C KK ___
 Klettern ja B MU/GE/KK ___ ___!
 Körperbeherrschung ja D GE/GE/KO ___ ___!
 Kraftakt ja B KO/KK/KK ___ ___!
 Kriegskunst nein B MU/KL/IN ___ ___!
 Lanzen B KK ___
 Lebensmittelbearbeitung ja A IN/FF/FF ___ ___!
 Lederbearbeitung ja B FF/GE/KO ___ ___!
 Magiekunde nein C KL/KL/IN ___ ___!

 Malen & Zeichnen ja A IN/FF/FF ___ ___!
 Mechanik nein B KL/KL/FF ___ ___!
 Menschenkenntnis nein C KL/IN/CH ___ ___!
 Metallbearbeitung ja C FF/KO/KK ___ ___!
 Musizieren ja A CH/FF/KO ___ ___!
 Orientierung nein B KL/IN/IN ___ ___!
 Pflanzenkunde vielleicht C KL/FF/KO ___ ___!
 Raufen B GE | KK ___
 Rechnen nein A KL/KL/IN ___ ___!
 Rechtskunde nein A KL/KL/IN ___ ___!
 Reiten ja B CH/GE/KK ___ ___!
 Sagen & Legenden nein B KL/KL/IN ___ ___!
 Schilde C KK ___
 Schlösserknacken ja C IN/FF/FF ___ ___!
 Schwerter C GE | KK ___
 Schwimmen ja B GE/KO/KK ___ ___!
 Selbstbeherrschung nein D MU/MU/KO ___ ___!
 Singen vielleicht A KL/CH/KO ___ ___!
 Sinnesschärfe vielleicht D KL/IN/IN ___ ___!
 Sphärenkunde nein B KL/KL/IN ___ ___!
 Stangenwaffen C GE | KK ___
 Steinbearbeitung ja A FF/FF/KK ___ ___!
 Sternkunde nein A KL/KL/IN ___ ___!
 Stoffbearbeitung ja A KL/FF/FF ___ ___!
 Tanzen ja A KL/CH/GE ___ ___!
 Taschendiebstahl ja B MU/FF/GE ___ ___!
 Tierkunde ja C MU/MU/CH ___ ___!
 Überreden nein C MU/IN/CH ___ ___!
 Verbergen ja C MU/IN/GE ___ ___!
 Verkleiden vielleicht B IN/CH/GE ___ ___!
 Wildnisleben ja C MU/GE/KK ___ ___!
 Willenskraft nein D MU/IN/CH ___ ___!
 Wurfwaffen B FF ___
 Zechen nein A KL/KO/KK ___ ___!
 Zweihandhiebwaffen C KK ___
 Zweihandschwerter C KK ___

sonstige Fertigkeiten, Käsetoast & Gaben
 ______________ __ __/__/__ ___ ___!
 ______________ __ __/__/__ ___ ___!
 ______________ __ __/__/__ ___ ___!
 ______________ __ __/__/__ ___ ___!
 ______________ __ __/__/__ ___ ___!
 ______________ __ __/__/__ ___ ___!
 ______________ __ __/__/__ ___ ___!
 ______________ __ __/__/__ ___ ___!
 ______________ __ __/__/__ ___ ___!
 ______________ __ __/__/__ ___ ___!
 ______________ __ __/__/__ ___ ___!
 ______________ __ __/__/__ ___ ___!
 ______________ __ __/__/__ ___ ___!
 ______________ __ __/__/__ ___ ___!
 ______________ __ __/__/__ ___ ___!
 ______________ __ __/__/__ ___ ___!

Gesellschaft (IN/CH/CH) Handwerk (FF/FF/KO) Körper (MU/GE/KK) Natur (MU/GE/KO) Wissen (KL/KL/IN)

Sprachen I II III

_____________   

_____________   

_____________   

_____________   

_____________   

_____________   

_____________   

_____________    

_____________   

_____________   

_____________   

_____________   

_____________   

_____________   

_____________   

_____________   

_____________   

_____________   

_____________   

_____________   

_____________   

_____________   

_____________   

_____________   

Schriften
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________
_________________

Begabungen, Erleichterungen, Unfähigkeiten & ähnliches
___________ ___________ ___________
___________ ___________ ___________
___________ ___________ ___________
___________ ___________ ___________
___________ ___________ ___________
___________ ___________ ___________



*designed by hexe

Name: ____________________________ Profession: ____________________________

DSA5 Ausrüstungsbogen*

Kleidung & Rüstung
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
Summe ___ Stein
Tatsächliche Last (Summe / 2) ___ Stein

Am Körper getragene Gegenstände wie Schmuck, etc
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
Summe ___ Stein
Tatsächliche Last (Summe / 2) ___ Stein

Gegenstände in einem größeren Beutel
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
Summe ___ Stein

Gegenstände in einem kleineren Beutel
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
Summe ___ Stein

Währung Wert in Silbertalern Anzahl
Dukate 10 _____
Silbertaler 1 _____
Heller 1/10 _____
Kreuzer 1/100 _____
Piaster 50 _____
Marawedi 20 _____
Zechine 2 _____
Muwlat 1/20 _____
Dublone 20 _____
Oreal 2 _____
kleiner Oreal 1/2 _____
Dirham 1/100 _____
_____________________ ____ _____
_____________________ ____ _____
_____________________ ____ _____
_____________________ ____ _____
_____________________ ____ _____
_____________________ ____ _____

Gesamtlast
Kleidung & Rüstung ___ Stein
Am Körper getrage Gegenstände ___ Stein
Gegenstände in einem größeren Beutel ___ Stein
Gegenstände in einem kleineren Beutel ___ Stein
Speis & Trank ___ Stein
Waffen ___ Stein
Summe ___ Stein
Tragkraft (KK * 2 in Stein) ___ Stein

Waffen
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
 _________________________ ___ Stein
Summe ___ Stein

Speis & Trank Gewicht Anz.
 _________________ ___ x ___=___ Stein
 _________________ ___ x ___=___ Stein
 _________________ ___ x ___=___ Stein
 _________________ ___ x ___=___ Stein
 _________________ ___ x ___=___ Stein
 _________________ ___ x ___=___ Stein
 _________________ ___ x ___=___ Stein
 _________________ ___ x ___=___ Stein
 _________________ ___ x ___=___ Stein
Summe  ___ Stein


