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( Das Schwarze Auge 5 ] ALLGEMEIN HELDENDOKUMENT

PERSONLICHE DATEN

Name Geschlecht
Spezies Kultur Profession
Grofie G‘ewicht Statur
Tsatag und Geburt‘sort So‘zialstatus Familienstand
|
EIGENSCHAFTEN
MU KL IN CH FF GE KO KK

ERFAHRUNG & SCHICKSALSPUNKTE

Erfahrungsgrad AP gesamt AP librig AP ausgegeben Schips (max.) Schips (aktuell)
ALLGEMEINE SONDERFERTIGKEITEN ZUSTANDSWERTE
Basis Zukauf Total
Lebensenergie

GW der Spezies + KO + KO

Astralenergie

20 von Zauberer + Leiteigenschaft

Karmaenergie

20 von Geweihter + Leiteigenschaft

Seelenkraft

GW der Spezies + (MU + KL + IN) / 6

Zahigkeit

GW der Spezies + (KO + KO + KK) / 6

Ausweichen

GE/2

Initiative

(MU +GE) / 2

Geschwindigkeit

GW der Spezies

VORTEILE & NACHTEILE
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[ Das Schwarze Auge 5 ] TALENTE HELDENDOKUMENT

EIGENSCHAFTEN
MU KL IN CH R GE KO KK
TALENTE
Talent Probe | BE [sg| Fw |R Talent Probe | BE | stg | FW | R
Koérpertalente mu/GE/kk Wissenstalente KL/KL/IN
Fliegen MU/IN/GE Ja B Brett- & Gliicksspiel KL/KL/IN Nein A
Gaukeleien MU/CH/FF Ja A Geographie KL/KL/IN Nein B
Klettern MU/GE/KK Ja B Geschichtswissen KL/KL/IN Nein B
Korperbeherrschung GE/GE/KO Ja D Gotter & Kulte KL/KL/IN Nein B
Kraftakt KO/KK/KK Ja B Kriegskunst MU/KL/IN Nein B
Reiten CH/GE/KK Ja B Magiekunde KL/KL/IN Nein C
Schwimmen GE/KO/KK Ja B Mechanik KL/KL/FF Nein B
Selbstbeherrschung MU/MU/KO Nein D Rechnen KL/KL/IN Nein A
Singen KL/CH/KO Evtl. A Rechtskunde KL/KL/IN Nein A
Sinnesscharfe KL/IN/IN Evtl. D Sagen & Legenden KL/KL/IN Nein B
Tanzen KL/CH/GE Ja A Spharenkunde KL/KL/IN Nein B
Taschendiebstahl MU/FF/GE Ja B Sternkunde KL/KL/IN Nein A
Verbergen MU/IN/GE Ja C Handwerkstalente Fr/FF/ko
Zechen KL/KO/KK Nein A Alchemie MU/KL/FF Ja C
Gesellschaftstalente iN/cH/cH Boote & Schiffe FF/GE/KK Ja B
Bekehren & Uberzeugen MU/KL/CH Nein B Fahrzeuge CH/FF/KO Ja A
Betoéren MU/CH/CH Evtl. B Handel KL/IN/CH Nein B
Einschiichtern MU/IN/CH Nein B Heilkunde Gift MU/KL/IN Ja B
Etikette KL/IN/CH Evtl. B Heilkunde Krankheiten MU/IN/KO Ja B
Gassenwissen KL/IN/CH Evtl. C Heilkunde Seele IN/CH/KO Nein B
Menschenkenntnis KL/IN/CH Nein C Heilkunde Wunden KL/FF/FF Ja D
Uberreden MU/IN/CH Nein C Holzbearbeitung FF/GE/KK Ja B
Verkleiden IN/CH/GE Evtl. B Lebensmittelbearbeitung IN/FF/FF Ja A
Willenskraft MU/IN/CH Nein D Lederbearbeitung FF/GE/KO Ja B
Naturtalente MU/GE/KO Malen & Zeichnen IN/FF/FF Ja A
Fahrtensuchen MU/IN/GE Ja C Metallbearbeitung FF/KO/KK Ja C
Fesseln KL/FF/KK Evtl. A Musizieren CH/FF/KO Ja A
Fischen & Angeln FF/GE/KO Evtl. A Schlosserknacken IN/FF/FF Ja C
Orientierung KL/IN/IN Nein B Steinbearbeitung FF/FF/KK Ja A
Pflanzenkunde KL/FF/KO Evtl. C Stoffbearbeitung KL/FF/FF Ja A
Tierkunde MU/MU/CH Ja C
Wildnisleben MU/GE/KO Ja C Ubrige FP 0-3 4-6 7-9 10-12 13-15 16 <
Stg = Steigerung, R = Routine, BE = Behinderung QS 1 2 3 4 5 6
SPRACHEN SCHRIFTEN

Dieses Werk von Stephan Riibner ist lizenziert unter einer Creative Commons Namensnennung-Nicht kommerziell 4.0 International Lizenz.



—
( Das Schwarze Auge 5 ) KAMPF HELDENDOKUMENT
KAMPFTECHNIKEN LEBENSENERGIE
Kampftechnik Leiteig. | Stg | KTW | AT/FK PA R 1/4 1/2 3/4 R 5:7];
Armbriiste FF B . Schmerz +1 Schmerz +2 Schmerz +3 el
Bogen FF C --- 5> 0>
Dolche GE B
Fechtwaffen GE C AKktuell
Hiebwaffen KK C Stg = Steigerung
Kettenwaffen KK C ---
Lanzen KK B ---
Raufen GE/KK B
Schilde KK C
Schwerter GE/KK C
Stangenwaffen GE/KK C
Wurfwaffen FF B ---
Zweihandhiebwaffen KK C
Zweihandschwerter KK C
NAHKAMPFWAFFEN
Waffe Kampftechnik Schadenbonus TP AT/PA Mod. Reichweite | AT | PA | Gewicht
FERNKAMPFWAFFEN
Waffe Kampftechnik Ladezeiten TP Reichweite Fernkampf Munition Gewicht
RUSTUNGEN SCHILDE & PARIERWAFFEN
Riistung RS BE Abziige Gewicht Nutzung Schild/Waffe Strukturp. AT/PA Mod. Gewicht
KAMPFSONDERFERTIGKEITEN ZUSTANDE
v
Zustand I I m Handlungs-
-1 -2 -3 unfihig

Belastung

Betdubung

Entriickung

Furcht

Paralyse

Schmerz

Verwirrung
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( Das Schwarze Auge 5 ) MAGIE HELDENDOKUMENT

EIGENSCHAFTEN

MU KL IN CH FF GE KO KK

ASTRALENERGIE

Leiteigenschaft Maximale Astralenergie Aktuelle Astralenergie

ZAUBER & RITUALE

Zauber- Reich- Merkmal/
Zauber oder Ritual Probe FW | Kosten dauer weite Aspekt SF Wirkung & Dauer

MERKMALE

TRADITION MAGISCHE SONDERFERTIGKEITEN

ZAUBERTRICKS
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( Das Schwarze Auge 5 ) LITURGIE HELDENDOKUMENT
EIGENSCHAFTEN
MU KL IN CH R KO KK
KARMAENERGIE
Leiteigenschaft Maximale Karmaenergie Aktuelle Karmaenergie

LITURGIEN & ZEREMONIEN

Liturgie- Reich- Merkm./
Liturgie oder Zeremonie Probe FW | Kosten dauer weite Aspekt SF Wirkung & Dauer
ASPEKTE
TRADITION KLERIKALE SONDERFERTIGKEITEN
SEGNUNGEN
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( Das Schwarze Auge 5 ) BESITZTUMER HELDENDOKUMENT
AUSRUSTUNG
Gegenstand Gewicht Wo getragen? Gegenstand Gewicht Wo getragen?
Gesamtgewicht Stein
Maximale Traglast Stei
ein
Gesamtgewicht Stein G
VERMOGEN
Dukaten Silbertaler Heller Kreuzer
EDELSTEINE & SCHMUCK
TIERBEGLEITER
Name Typus Grofdenkategorie
MU KL IN CH FF GE KO KK
Lebensenergie Astralenergie SK ZK RS INI GS
Angriff AT PA TP RW
Sonderfertigkeiten
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